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HAM Label

HAM Label ist ein professionelles Programm zum grafischen Gestalten und Ausdrucken von
Etiketten, Karten, Visitenkarten und CD- Labeln. Es ist speziell fir die Gestaltung von QSL- Karten im
Amateurfunk geschrieben worden, da sich hier zeigt, daf es zwar eine Unmenge von Programmen
gibt, die Daten zu Funkkontakten entgegennehmen und auswerten kénnen, jedoch der schriftliche
Kontakt zum Funk- Partner ber QSL- Karten mehr oder weniger stiefmitterlich behandelt wird.

HAM Label bietet grundséatzlich alle Funktionen, die fiir eine einfache und schnelle Gestaltung dieser
und anderer Karten notwendig sind. Man kann alle Elemente einer Karte tibersichtlich in einem
grafischen Editor erstellen und sieht somit sofort am Bildschirm, wie der spatere Ausdruck aussehen
wird. Die Verbindung mit den auszudruckenden Daten wurde ebenfalls soweit wie méglich
vereinfacht, so dal3 dieses Programm selbst flir Computerlaien einfach zu handhaben ist.
Umfangreiche Hilfehinweise an jeder Stelle des Programms sowie weitere Tipps und Tricks in der
Hilfedatei unterstiitzen jeden einzelnen Schritt vom ersten Start des Programms bis zum Bedrucken
der Etiketten und Karten.

HAM Label besitzt eine Reihe von Funktionen, die nur fiir den Funkamateur interessant und hilfreich
sind. Aber auch der Ausdruck von Adre3daten und anderen Daten ist spielend einfach zu
bewerkstelligen.

Im folgenden sind die wesentlichen Funktionen dieses Programms aufgefihrt:
e Unterstitzung der gangigsten Etiketten- und Kartenformate sowie eines CD- Formates
e einfache Gestaltung der Karten mit einem grafischen Editor



e Nutzung von fertigen Vorlagen fur Etiketten und Karten mdéglich

alle grafischen Grundelemente, Texte, runde Texte und Bilder kénnen einfach mit der Maus
platziert werden

umfangreiche Symbol- Bibliothek

Einbindung von Grafiken und Bildern aus allen Grafikprogrammen maglich

Datenimport- Assistenten unterstitzen die Verbindung zu den Datendateien

umfangreiche Gestaltungsmaoglichkeiten der auszudruckenden Daten Uber flexible Platzhalter
Update- Service Uber das Internet www.hamlabel.de

Aufbau eigener Datenbanken mdglich

vor dem Ausdruck kann angegeben werden, in welcher Sortierung er erfolgen soll
Servermodi fur das Drucken von Daten, die aus anderen Programmen kommen

Speziell fur Funkamateure interessant:

e umfangreiche interne Filterliste fur viele Logbuchprogramme, die das Einlesen der Daten aus
diesen Programmen spielend einfach macht : einfach nur Dateinamen oder Programm oder
Verzeichnis angeben und schon werden die Daten richtig eingelesen

e Schnittstellen fir die Einbindung von QSL- Manager- Listen

gedruckte Karten werden in interner Datenbank abgespeichert, so da das Programm
selbstandig erkennt, wann eine Karte nicht bedruckt zu werden braucht

Umwandlung von Frequenz- in Bandangaben wéhrend des Ausdruckes maoglich
Umwandlung von Locator in Entfernungsangaben wahrend des Ausdruckes mdglich
Ausdruck beliebig vieler QSO auf einer Karte méglich

einfache Logbuchfunktionen

Umwandlung der Datumsangaben fiir den Ausdruck in vielen Variationen mdglich
Bibliothek mit HAM- und geografischen Symbolen, die regelméafig erweitert wird
Versand der Karten per EMail direkt aus dem Programm heraus

Programm- Aufbau und Versionen

Grundsatzlich besteht HAM Label aus den Daten- Schnittstellen, dem Maskeneditor zu grafischen
Erstellung der Label, den Etiketten-, Karten- und Symbol- Bibliotheken sowie zusétzlichen
Datenbanken.

HAM Label wird in zwei Versionen ausgeliefert:

HAM Label Standard:

e grafische Erstellung der Label

e Datenimport- Assistenten

e Datenauswahl per Drag&Drop

HAM Label Professionell wie Standard-Version und zusatzlich:
e eigenes Logbuch

e Vorlagen fiir fertige Etiketten und Karten

QSL- Manager- Schnittstellen

erweiterte Symbol-Bibliotheken

Protokollierung bereits gedruckter Datensatze

e Plazieren von Bildern

HAM Label Internet

Diese Version ist eine zeitlich begrenzte Professionell- Version.

Software- Service, Hotline und Bestellungen

HAM Label ist ein Produkt der ARcomm GmbH, die auch die Programme HAM Office (Win32) und
ARMAP (DOS) programmierte und vertreibt sowie fir diese Programme bereits eine Service- Hotline
fur Funkamateure unterhalt.

HAM Label wird stéandig weiterentwickelt und verbessert sowie entsprechend der Vorschlage der
Nutzer erweitert. Dazu gibt es in regelmafigen Abstanden Updates des Programms, die sowohl tiber
das Internet www.hamlabel.de als auch per Diskette bzw. CD bezogen werden kénnen.



Wer Fragen zum Programm hat, Kritiken, Meinungen oder Verbesserungsvorschlage, oder wer das
Programm bestellen will, kann sich an folgende Nummern und Anschriften wenden:

(030) 351 26 92 62 (Tel. Hotline)

(030) 351 26 92 61 (Fax Hotline)

info@hamlabel.de (eMail Hotline)

ARcomm GmbH , GroR3-Berliner Damm 73 E , D-12487 Berlin
oder einfach:

www.hamlabel.de

Preise, Bestellung und Registrierung

Vorschlage, Hinweise, Kritiken und Bestellungen werden tber folgende Nummern und Adressen
entgegengenommen:

(030) 351 26 92 62 (Tel. Hotline)

(030) 351 26 92 61 (Fax Hotline)

info@hamlabel.de (eMail Hotline)

ARcomm GmbH , Grof3-Berliner Damm 73 E , D-12487 Berlin

Preise

HAM Label kann zu folgenden Preisen bezogen werden:

HAM Label Standard: EUR 20,-

HAM Label Professionell: EUR 30,-

HAM Label Internet kostenloser Download von www.hamlabel.de mdglich
HAM Label Demo EUR 5,- (entspricht der Internet- Version)

Wird HAM Label mit einem weiteren Programm zusammen im Paket erworben, erniedrigt sich der
Preis fir HAM Label um EUR 5,- pro weiteres Programm.

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Hilfe kénnen folgende Programme zusammen mit HAM Label
oder einzeln bei ARcomm bestellt werden:

Internationales Callbook (CD) aktuellste Version (Einzelpreis EUR 50,60)

HAM Atlas Professionell (Einzelpreis EUR 19,-)

HAM Atlas Standard (Einzelpreis EUR 12,-)

HAM Office(Einzelpreis EUR 53,00)

HAM Office EASY(Einzelpreis EUR 30,00)

Diese Paketpreise gelten nur bei Direktvertrieb des Programms tUber ARcomm und kénnen sich
andern. Bitte schauen Sie im Internet unter www.hamlabel.de nach den aktuellen Preisen oder
informieren Sie sich unter einer der Hotline - Nummern.

Bestellung

HAM Label kann direkt bei ARcomm uber eine der Hotline- Nummern oder schriftlich oder tiber das
Online-Bestellformular im Internet bestellt werden. Das Programm wird am folgenden oder in den
folgenden Tagen verschickt. Mit dem Programm zusammen wird ein Uberweisungstrager verschickt,
der zur Bezahlung des Programms benutzt werden kann. Liegt einer Bestellung Bargeld bei, wird dies
natirlich auch anerkannt, geschieht jedoch auf eigene Gefahr. Die Bezahlung erfolgt nicht per
Nachnahme und nicht per Bankeinzug. Wir weisen darauf hin, daf3 eventuelle Spesen einer
Uberweisung zu lhren Kosten gehen.

Registrierung

Zusammen mit dem Programm wird dem Kaufer ein Registrierungsschliissel zugeschickt, der fir
jedes verkaufte Programm einmalig ist. Diese Registrierung ist zusammen mit der Rechnung Ihr



Kaufnachweis und sollte gut aufbewahrt werden. Bei spateren Updates oder Problemldsungen tber
die Hotline werden nur registrierte Nutzer anerkannt.

HAM Label im Internet

Im Internet www.hamlabel.de befindet sich die jeweils aktuellste Version von HAM Label als
kostenlose Download- Datei. Es handelt sich hierbei um die Professionell- Version des Programms.
Sie bendotigt keine Registrierung und fallt nicht unter die Lizenzbestimmungen des Programms. HAM
Label Internet enthélt alle Funktionen des Programmes, ist aber zeitlich begrenzt. Auf der Download-
Seite ist immer vermerkt, bis wann die aktuelle Version giiltig ist. Das Uberspielen einer HAM Label-
Version durch eine neuere aus dem Internet ist ohne Probleme mdglich. Lizensierte Nutzer des
Programms mussen in diesem Fall ihre Registriernummer erneut eingeben. Alle anderen Nutzer
verfahren, wie im Internet auf der Download- Seite beschrieben.



ARcomm

Grundsatzliche Bedienung des Label-Programms  HAM
Label

Zum Bedrucken von Etiketten oder Karten muf? ein Label erstellt werden, das die Elemente enthalt,
die spater ausgedruckt werden sollen. Diesem Label kann eine Datendatei (Logbuch, aber auch
Adre3datenbanken etc.) zugeordnet werden, so dal3 sich auf dem Label Platzhalter einrichten lassen,
die spater den Ausdruck der Daten Gibernehmen. Es ist auch mdéglich, keine Datendatei zuzuordnen.
Damit lassen sich z.B. eigene Adrel3etiketten oder Visitenkarten drucken, die immer den gleichen Text
besitzen.

Die Bedienung des Programms erfolgt im Wesentlichen tiber das Menii auf der rechten
Bildschirmseite.

Grundsatzlich kann wie folgt vorgegangen werden:

1: Den Menlpunkt 'Label - zum Ausdruck auswéahlen' betétigen, dann ein Label zum Ausdruck
auswahlen oder ein neues Label tiber den MenlUpunkt 'Label - neu' erstellen oder ein vorhandenes
Label Gber den Meniipunkt 'Label - Bearbeiten' bearbeiten. (Wird immer das gleiche Label benutzt,
entféllt dieser Schritt).

HAM Label 4: Die Auswahl des Labels kann gleich tber die linke Labelleiste erfolgen.

2: Daten zum Ausdruck Uber den 'Datenauswahl' - Menupunkt auswahlen.(Enthélt das Label keine
Platzhalter, entféllt dieser Schritt)
HAM Label 4: Unter der Datenliste befindet sich ein Schnellschalter zur Auswahl.

3: Den Menupunkt 'Drucken’ wéahlen. Die Angaben zum Ausdruck unten rechts auf der
Hauptarbeitsflache ausfiillen und durch Betéatigen der 'Druck’ - Schaltflache die Label ausdrucken.
HAM Label 4: Die Druckschaltflache ist unten rechts immer sichtbar.

Label

Uber das Hauptmenii sind folgende Funktionen zu erreichen:

Ein vorhandenes Label zum Ausdruck auswahlen.

Nach dem Betétigen dieses Menipunktes erscheint ein Fenster, in dem oben links alle vorhandenen
Label aufgelistet sind. Alle Label sind in Gruppen eingeteilt. Befindet sich vor einem Listeneintrag ein
Kreuz, so handelt es sich um einen Gruppennamen. Nach Mausklick auf dieses Kreuz 6ffnet sich eine
weitere Liste mit allen Label - Eintrdgen dieser Gruppe. Nach einem einfachen Klick mit der linken
Maustaste auf ein Label werden rechts neben der Liste die Daten zum Label angezeigt. Durch
Betatigung der 'OK' - Schaltflache oder durch Doppelklick auf den Listeneintrag wird das Label fur den
Ausdruck ausgewabhlt. Ist mit dem Label eine Datendatei (Logbuch) verbunden, wird diese gedffnet
und in das Programm eingelesen).

HAM Label 4: Im Hauptfenster des Programmes befindet sich jederzeit links eine Auflistung aller Label
mit Miniaturdarstellung. Durch Mausklick auf einen Eintrag in dieser Leiste wird ein Label ausgewéhlt.

Ein vorhandenes Label bearbeiten.

Waéhlen Sie ein Label zum Ausdruck aus. Betatigen Sie dann den Menlpunkt 'Label - Bearbeiten'.
Anschliel3end 6ffnet sich der Maskeneditor, der die grafische Bearbeitung eines Labels ermoglicht.
HAM Label 4: Unter der Labelvorschau befindet sich ein Schnellschalter zum Start des
Maskeneditors.

Label- Assistent

Um ein neues Label zu erstellen, sollte immer der Label - Assistent aufgerufen werden. Er fihrt durch
folgende Schritte:

a) Gruppe und Name flr das Label auswahlen. Wird ein bisher nicht benutzter Gruppenname
angegeben, so wird eine neue Gruppe erstellt. Gruppen dienen der Ubersichtlichkeit in dieser



Liste und haben keinen weiteren Einflul3 auf das Programm. Besitzt die Gruppe bereits ein Label
mit dem angegebenen Namen, so erfolgt ein Hinweis.

b) Etiketten bzw. Karten zum Label zuordnen. Jedem Label wird bereits bei Erstellung mitgeteilt, ob
es auf eine Karte oder ein Etikett gedruckt werden soll. Das ist notwendig, um die richtigen Maf3e
fur das Label zu berticksichtigen. Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache und wéhlen Sie
dann - wie oben beschrieben - das Etikettenblatt oder das Kartenformat aus. Ist die richtige
Etikette oder Karte nicht vorhanden, kann Sie gleich dort durch Betétigen der 'Neu' - Schaltflache
festgelegt werden.

c) Datendatei (Logbuch) zuordnen. Damit die Platzhalter spater durch Daten ersetzt werden kénnen,
mufl3 an dieser Stelle das Logbuch zugeordnet werden, dessen Daten spater ausgedruckt werden
sollen. Dieser Schritt kann auch Gbersprungen werden. Bei der Plazierung von Platzhaltern im
Maskeneditor erfolgt noch einmal eine Abfrage, wenn kein Logbuch zugeordnet wurde. Sollen
sowieso keine Platzhalter auf dem Label vorhanden sein, muf3 auch kein Logbuch zugeordnet
werden.

d) Label- Bearbeitung. Man kann bereits hier in den Maskeneditor wechseln. Das ist aber auch
spater maoglich.

Label-Liste

Wer bereits einige Erfahrungen mit dem Programm gesammelt hat, kann auch diese Schaltflache
betétigen, um die oben aufgefihrten Label- Funktionen auszufiihren oder Label zu l6schen bzw. zu
kopieren.

Datenimport

Um Daten einer Datei auf dem Label auszudrucken, muf3 dieses Label Platzhalter besitzen.
AulRerdem ist es notwendig, dem Label mitzuteilen, fur welche Datei die Platzhalter Daten ersetzen
sollen.

neue Logbuchdatei (Import- Assistent)

Diese Funktionen rufen Sie im allgemeinen wahrend der Erstellung eines Labels im Label-
Assistenten bzw. im Maskeneditor auf. Wéahlen Sie die entsprechende Schaltflache, die Ihrem
Kenntnisstand Uber den Standort Ihrer Logbuchdaten entspricht. Bei unbekanntem Ort oder
unbekanntem Logbuchnamen sucht das Programm nach bekannten Logblchern und erlaubt die
Auswahl aus den gefundenen Dateien. Die interne Suchliste wird regelméRig aktualisiert und ist als
Update erhdltlich. Logbticher, die in der internen Suchliste bereits vorhanden sind, werden ohne
weiteres Zutun in das Programm eingelesen. Andernfalls wird man mit dem Import- Assistenten tber
verschiedene Schritte bis zum Einlesen der Datei gefihrt.

Folgende Dateitypen werden automatisch erkannt und kénnen eingelesen werden:

-DBF- Dateien (dBase 2,3,4)

-ASCII - Dateien mit variabler Datensatzlange und Feld- Trennzeichen

-ASCII- Dateien mit fester Datensatzlange

- bestimmte Logbuchdateien, die davon abweichen, aber in der internen Suchliste vorhanden sind
(z.B. ARMAP, Swisslog (DOS), DXLog u.a)

auszudruckende Daten auswahlen

Hauptmenipunkt 'Datenauswahl'

HAM Label 4: Schnellschalter unter der Datenliste

Wurde dem Label eine Datendatei zugeordnet, kann an dieser Stelle bestimmt werden, fiir welche
Datensatze der Datei ein Ausdruck stattfinden soll. Klicken Sie dazu mit der Maus in das linke
Fenster, um den Balken auf den Datensatz zu bewegen, der ausgedruckt werden soll und
Ubernehmen Sie diesen Datensatz durch Mausklick auf den blauen Pfeil. Mit der Entf-Taste oder
durch Klick auf das Papierkorb- Symbol kdnnen Datensatze wieder aus der Druckwarteschlange
geléscht werden. Dazu missen Sie vorher im rechten Fenster angeklickt werden.



Druck

Legen Sie hier fest, ab welcher Spalte und Zeile der Ausdruck beginnen soll (bei Etiketten) und wie oft
das Label mit den in der oberen Liste enthaltenen Datensatzen gedruckt werden soll. Die Einstellung
'hintereinander' bewirkt, da® die Kopien eines Labels gleich im Anschlul? an dieses Label gedruckt
werden. Andernfalls werden alle Datensatze ausgedruckt und auf einen neuen Seite die Kopien dieser
Datenséatze.

Beim Ausdruck auf Karten kann im Hauptfenster auch die horizontale und vertikale Ausrichtung des
Ausdruckes festgelegt werden.

Maskeneditor

Kernstlick des Programms ist der Maskeneditor, der eine hochgenaue Plazierung der
Gestaltungselemente auf dem Label zulaft.

allgemeine Gestaltung

Um ein Element auf der Arbeitsflache zu plazieren, klickt man auf die linke Werkzeugleiste, wahlt dort
das gewiinschte Element aus und klickt anschlieBend auf die Arbeitsflache. Durch gleichzeitiges
Ziehen mit der Maus kann das Element in die gewtiinschte Gréf3e gebracht werden. Wird
anschlieRend gleich wieder auf die Arbeitsflache geklickt, entsteht das nachste Element. Dieser
Vorgang kann wiederholt werden, bis man ein anderes Element in der Werkzeugleiste auswahlt oder
auf eine freie Labelflache klickt. Dann &ndert sich auch die Darstellung des Cursors.

Ein bereits vorhandenes Element |af3t sich wieder bearbeiten, indem man es einmal anklickt
(markiert).

Folgende Bearbeitungsmdglichkeiten stehen fir alle Gestaltungselemente zur Verfigung:

- GroRe andern: Klicken Sie auf eines der um das Element plazierten Rechtecke und bewegen Sie
dieses Rechteck bei gedriickter Maustaste in die gewiinschte Richtung. Wahrend dieses
Ziehvorganges werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement verandert seine
GrolRe. Die GroR3e kann auch direkt in das untere Eigenschaftsfenster eingegeben und dort durch
Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache geandert werden.

- Position andern: Klicken Sie auf das schwarze Kreuz im Element oder auf eine freie Flache im
Element und bewegen Sie dieses bei gedriickter Maustaste in die gewiinschte Richtung.
Waéhrend dieses Ziehvorganges werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement
verdndert seine Lage. Die Position kann auch direkt in das untere Eigenschaftsfenster
eingegeben und dort durch Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltfliche geandert werden.

- Fullfarbe andern: Klicken Sie im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links neben
der 'Transparent'- Box, wahlen Sie die gewiinschte Farbe aus und weisen Sie diese durch
Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltfliche dem Element zu.

HAM Label 4: Einige Elementen erlauben die Zuweisung eines Farbverlaufs.

- Rahmenfarbe &ndern: Klicken Sie im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links
oberhalb der "Transparent'- Box, wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus und weisen Sie diese
durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

- Linienbreite &ndern: Geben Sie im unteren Eingabefenster im entsprechenden Feld die
gewinschte Stiftbreite (mm) an und weisen Sie diese durch Betatigen der 'Zuweisen'-
Schaltflache dem Element zu.

- Linienart &ndern: Wahlen Sie um unteren Eingabefenster aus der entsprechenden Box die
gewunschte Linienart aus und weisen Sie diese durch Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem
Element zu.

- Transparent: Soll das Element durchsichtig erscheinen, klicken Sie in die entsprechende Box
und weisen Sie diese Anderung durch Betétigen der 'Zuweisen'- Schaltfliche dem Element zu.



- Drehung: Links neben der Fullfarbe befindet sich ein Symbol mit Kreis und Pfeil. Nach Klick auf
dieses Symbol erscheint bei vielen (aber nicht allen) Elementen eine blaue Linie mit kleinem Kreis
am aulieren Ende. Durch Klicken auf diesen Kreis und Ziehen bei gedriickter Maustaste lassen
sich diese Elemente drehen. Neben dem Symbol ist auch eine Gradangabe fir die Drehung
moglich.

Fullfarbe, Rahmenfarbe, Linienbreite und Linienart kénnen als Standard festgelegt werden, indem
man auf eine freie Flache klickt und dann im unteren Eingabefenster diese Eigenschaften &ndert und
zuweist. Alle nachfolgend erstellten Elemente bekommen dann diese Eigenschaften.

Besonderheiten einzelner Elemente

Uber die Schaltflache 'erweitert' im unteren Eigenschaftsfenster lassen sich meist noch weitere
Eigenschaften festlegen.

Rechteck

Durch Klicken auf die Kreise an den Ecken und Ziehen dieser Kreise bei gedriickter Maustaste kann
man die Rundung der Ecken festlegen. In den erweiterten Eigenschaften kann man die Rundung auch
als Wert eingeben und zuweisen. Wird das Rechteck nach Drehung gestaucht oder gedehnt, verliert
es seine Rundungen.

HAM Label 4: Das Objekt ,abgerundetes Rechteck” enthalt bereits eine vordefinierte Rundung, die
nachtraglich verandert werden kann.

Ellipse

Auf dem Rand einer Ellipse befinden sich zwei Kreise, mit denen die Ellipse in einen Kreisbogen bzw.
einen Kreisausschnitt geandert werden kann. Ob es sich dabei um einen Kreisbogen oder einen
Kreisausschnitt handelt, kann in den erweiterten Eigenschaften festgelegt werden.

HAM Label 4: Beim Objekt ,Kreis* wird Breite und Hohe immer im gleichen Mal3e geé&ndert. Es kann
in eine Ellipse und umgekehrt umgewandelt werden.

Spule
Dieses Spezialelement kann Uber die erweiterten Eigenschaften verandert werden.

Wellen (HAM Label 4)
Dieses Spezialelement kann Uber die erweiterten Eigenschaften verandert werden.

Polylinie

Beim Klicken mit der Maus auf die Zeichenflache wird jedesmal ein neuer Eckpunkt fur diese Linie
erstellt. Erst ein Mausklick auf ein beliebiges Feld der Werkzeugleiste beendet die Erstellung der
Polylinie. Durch Anklicken und Ziehen der kleinen Kreise auf den Ecken der Polylinie 1&t sich das
Aussehen der Linie nachtraglich andern. Die Polylinie kann beliebig gedreht werden und in den
erweiterten Eigenschaften in ein Polygon umgewandelt werden. Dabei werden der erste und der letzte
Punkt miteinander verbunden.

Polygon

Ein Polygon wird wie eine Polylinie erstellt. Beim Polygon werden der letzte und erste Punkt
automatisch verbunden, so dass eine geschlossene Flache entsteht. Dieser Flache kann eine
Fullfarbe zugewiesen werden.

Text

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und geben
Sie mit der Tastatur den Text ein. Uber die erweiterten Eigenschaften 1aRt sich die Schriftart andern.
Texte lassen sich beliebig drehen.

Mehrzeiliges Textfeld (HAM Label 4)

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und geben
Sie mit der Tastatur den Text ein. Uber die erweiterten Eigenschaften I4Rt sich die Schriftart &ndern.
Texte lassen sich beliebig drehen.

Durch Anderung des Begrenzungsrechtecks wird der Zeilenumbruch geandert. Die Ausrichtung des
Textes kann verandert werden.



Text am Kreis

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und ziehen
Sie bei gedrickter Maustaste eine Ellipse (bzw. Kreis). Geben Sie jetzt mit der Tastatur den Text ein.
Mit den kleinen weiRen Rechtecken im Kreis laf3t sich die Schriftgrof3e dndern. Mit den kleinen
Kreisen auf dem Ellipsenrand a3t sich der Text langziehen oder stauchen. Der Text kann gedreht
werden. In den erweiterten Eigenschaften kann angegeben werden, ob der Text anders ausgerichtet
werden soll.

Eingabe beim Druck

Plazieren Sie dieses Feld wie ein Textfeld und geben Sie ihm eine eindeutige Textbezeichnung.
Waéhrend des Ausdruckes des Labels werden Sie gefragt, was in dieses Feld eingetragen werden soll.

Symbole

Die Symbolbibliothek enthéalt bereits fertige Elemente fiir verschiedene Anwendungfalle und wird
regelmaRig erweitert. Klicken Sie in der Symbolliste auf den Namen oder das Bild eines Symbols und
anschlieRend auf die Zeichenflache.

Bilder

Es konnen BMP- Pixelgrafikdateien und EMF- Vektorgrafikdateien in das Label aufgenommen
werden. BMP- Dateien kdnnen von allen Pixel- Zeichenprogrammen erstellt werden.

HAM Label 4: Auch JPG-Dateien kdnnen eingefiigt werden.

Vektorgrafikprogramme wie CorelDraw und Adobe lllustrator sowie alle anderen Vektorprogramme
kdnnen Dateien im Enhanced Metafile- Format erstellen.

Platzhalter

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste. Im rechten Teil der Zeichenflache 6ffnet sich eine
Liste mit den zur Verfigung stehenden Platzhaltern. Diese Liste ist abhangig vom Logbuch, mit dem
das Label verbunden ist. Klicken Sie auf den gewiinschten Platzhalter und ziehen Sie ihn bei
gedruckter Maustaste auf die Zeichenflache. Nochmaliges Klicken auf das Symbol in der
Werkzeugleiste versteckt die Platzhalterliste. Platzhalter konnen im Text gedndert werden. Das bleibt
aber ohne weiteren Einflu3, da sie sowieso durch den Text aus der Logbuchdatei ersetzt werden. Man
kann Platzhalter drehen und die Schriftart und Farbe festlegen. Uber die erweiterten Eigenschaften
laRnt sich auch die Ausrichtung der Platzhalter festlegen. Zieht man den 'Call'- Platzhalter z.B. in der
horizontalen Ausdehnung lber die gesamte Breite und stellt in den erweiterten Eigenschaften
'horizontal zentrieren' ein, so wird das Rufzeichen immer mittig dargestellt.

erweiterte Gestaltungsmaoglichkeiten
Optionen

Nach einen Klick mit der rechten Maustaste auf ein Element erscheint ein mit dem Element
verbundenes Menii. Ein Punkt dieses Meniis heif3t 'Optionen...".
HAM Label 4: Die Optionen werden in der unteren Eigenschaftsleiste im Reiter ,Optionen” festgelegt.

Hier kann festgelegt werden, wann ein bestimmtes Element gedruckt oder nicht gedruckt werden soll.
Bei Textfeldern kann hier auch ein optionaler Text eingegeben werden, der gedruckt werden soll,
wenn bestimmte Felder bestimmte Werte haben. Bsp: Vor dem Platzhalter fir den QSL-Manager wird
der Text 'QSL via:' plaziert. Uber 'Optionen- Nur drucken wenn..." kann jetzt angegeben werden, daR
dieser Text nur gedruckt wird, wenn im QSL-via- Feld wirklich ein Rufzeichen enthalten ist.

Anordnung

Im allgemeinen kann man ein Element markieren, indem man es anklickt. Liegt aber ein spater
erstelltes grof3eres Element dariiber, a3t sich das darunterliegende nicht markieren. Dann klickt man
auf das gréRere Element, wahlt iber Menl oder Rechte- Maustaste- Men( 'Anordnen... nach hinten’
und legt das gréRere Element damit in den Hintergrund. Das funktioniert auch, wenn man ein grof3es
ausgefilltes Rechteck nachtraglich unter einen Text plazieren will.

Markieren



Ein Element Iaf3t sich durch Anklicken markieren. Mehrere Elemente kann man entweder markieren,
indem man auf einen freien Bereich klickt und tber die zu markierenden Elemente bei gedrickter
Maustaste zieht oder indem man bei gedriickter Umschalttaste nacheinander auf die zu markierenden
Elemente klickt. Mehrere markierte Elemente kdnnen gleichzeitig in ihrer Position und Grol3e
geandert, ausgeschnitten, kopiert, dupliziert und geléscht werden.

Verknipfen (HAM Label 4)

Will man flieRende Texte eingeben, die aus Textbausteinen und Platzhaltern bestehen, ist es im
vornherein nicht moglich festzustellen, wann der ersetzte Text im Platzhalter endet. Durch Verknupfen
eines Objektes mit seinem Vorgéanger fangt ein Objekt genau dort an, wo das Vorgéngerobjekt endet.
Dadurch ist es moglich, den auf einen Platzhalter folgenden Text immer im Anschluss an den
Platzhalter darzustellen, egal, wie lang der Platzhaltertext ist. Verkntpfungen kénnen auch wieder
entfernt werden.

Eine Verknupfung wird erstellt und entfernt, indem man ein Objekt mit der rechten Maustaste anklickt
und den Menupunkt ,Verknipfen® wahlt.

EMail-QSL

Wenn HAM Office mit HAM Label 4 verbunden ist, kann man mit HAM Office auch QSL-
Bilder per EMail versenden. Es handelt sich hierbei nicht um die eQSL-Funktion, die an
anderer Stelle beschrieben ist.

Bei der Erstellung eines neuen Labels tUber den Hauptmenitpunkt "Extras - QSL-Label -
Neu" kann man auf der zweiten Seite des Label-Assistenten entscheiden, ob dieses
Label fur den EMail-Versand eingerichtet werden soll. In diesem Falle stehen drei
Optionen zur Auswahl:

1. Text-EMail (die EMail enthélt die QSO-Daten im EMail-Text)

2. einseitige Bild-EMail (die EMail enthélt sowohl den Text als auch in der Anlage eine
Bilddatei mit den QSO-Daten)

3. zweiseitige EMail (die EMail enthalt den Text und zwei Bild-Anlagen entsprechend
Vorder- und Ruckseite einer normalen QSL-Karte).

Im Ubrigen wird ein EMail-Label mit dem Maskeneditor bearbeitet wie ein Label, das auf
Etikette oder Karte gedruckt werden soll.

Bei den Druckoptionen gibt es Unterschiede zum normalen QSL-Druck: Die Auswahl
eines Druckers entfallt. Dafur kann man folgende Optionen wéahlen:

- Bildgrosse: Je groRer das Bild, desto besser konnen Texte gelesen werden. Jedoch
erhoht sich dadurch auch die Dateigrof3e der EMail-Anlage. Wenn der EMail-Empfanger
die Bilder in guter Qualitat ausdrucken will und auch kleine Texte noch gut lesbar sein
sollen, sollte man 300 dpi wahlen.

- Bilddatei-Typ: per Standard ist JPG eingestellt. Diese Dateien lassen sich auf jedem
Rechner anschauen und ausdrucken. Alternativ kann man auch BMP einstellen. Dort ist
die Darstellungsqualitat besser, aber die Datei ist auch wesentlich gro3er (Bis zu einigen
MB!).

- JPG-Qualitat: Auch hier gilt, je hoher die Qualitét, desto grof3er die Datei. JPG in hoher
Qualitat sind aber noch in vertretbarer Dateigréf3e und daher zu empfehlen.

- Adresse aus Textdatei: Hier kann man in eine Textdatei EMail-Adressen in der Form
Call;Adresse Eintragen. Findet das Programm zu einem Rufzeichen keine Adresse, so
erscheint beim Versenden ein Abfragefenster. Die dort dann einzutragende Adresse wird
automatisch in der Textdatei gespeichert. Alternativ kann man auch ein Logbuchfeld



angeben. Hat man z.B. EMail-Adressen im Logbuch in einem L- oder M-Zusatzfeld
gespeichert, wahlt man dieses hier aus.

- EMail-Betreffzeile: Hier kann man den vorgegebenen Text andern

- EMail vor Versand 6ffnen: Ist diese Option aktiviert, 6ffnet sich das EMail-Fenster beim
EMail-Versand und man muf3 die EMail manuell abschicken. Bei manchen EMail-
Programmen lal3t sich das auch nicht unterdriicken.

- Bilddatei speichern: nach dem Versand werden die in der EMail befindlichen Anhange
im angegebenen Verzeichnis gespeichert.

EMail-Text: Zusammen mit dem einen oder den beiden Bildern wird in der EMail ein
Text verschickt, der verschiedene QSO-Daten enthalt. Dieser Text kann bei den
ruckoptionen geédndert werden. Es lassen sich hier verschiedene Platzhalter Giber den
unteren Auswabhlschalter einfligen.

Hinweise zu verschiedenen EMail-Programmen: Die EMails werden Uber die MAPI-
Schnittstelle des Windows-Betriebssystems an das EMail-Standardprogramm Ubergeben.
Dieses Programm mul3 per MAPI ansprechbar sein. Bei neueren EMail-Programmen ist
das i.a. immer der Fall. Es kann aber vorkommen, das zur Initialisierung der MAPI-
Schnittstelle auf dem PC Outlook-Express eingerichtet werden muf3, auch wenn es spéater
gar nicht bendtigt wird. Bei einigen EMail-Programmen kann es sein, dass diese
geschlossen sein missen, damit die EMail-QSL verschickt werden kann. Bei anderen
EMail-Programmen kann es wiederum sein, dass diese vorher getffnet sein mussen.
Sollte die EMail-QSL-Funktion nicht funktionieren, sollte man diese Varianten
ausprobieren.

Label

Das grundlegende Element in HAM Label ist das Label. Bei der Erstellung eines Labels wird
entschieden, ob und auf welchem Etikettenblatt es ausgedruckt werden soll, oder ob es auf eine Karte
gedruckt werden soll.

HAM Label 4: Die Etikettenliste enthalt auch Etikettenmal3e fir spezielle Labeldrucker, die beim
Ausdruck besonders beriicksichtigt werden.

Das Label enthalt alle Platzhalter und sonstigen Gestaltungselemente. Werden auf einem Label
Platzhalter eingerichtet, muf} diesem Label mitgeteilt werden, aus welcher Datei die Daten kommen
sollen, die Uber die Platzhalter ausgedruckt werden.

Auswahl eines Labels

Sind bereits Label erstellt worden, kann man eines dieser Label fur den Ausdruck auswahlen. Erfolgt
keine Auswahl, so wird das Label genutzt, das auch beim letzten Ausdruck genutzt wurde.

Man kann Label auswéhlen:

- HAM Label 4: vom Hauptbildschirm tber die linke Labelleiste

- vom Hauptbildschirm des Programms aus Uber den "Label"- MenlUpunkt
- vom Maskeneditor aus tiber die "Offnen"- Funktion

Nach dem Betéatigen dieser Schaltflachen erscheint ein Fenster, in dem oben links alle vorhandenen
Label aufgelistet sind. Alle Label sind in Gruppen eingeteilt. Befindet sich vor einem Listeneintrag ein
Kreuz, so handelt es sich um einen Gruppennamen. Nach Mausklick auf dieses Kreuz 6ffnet sich eine
weitere Liste mit allen Label - Eintrdgen dieser Gruppe. Nach einem einfachen Klick mit der linken
Maustaste auf ein Label werden rechts neben der Liste die Daten zum Label angezeigt. Unterhalb der
Liste befindet sich eine Vorschau des Labels sowie des Etikettenblattes oder der Karte, auf die das
Label ausgedruckt werden soll. Durch Betatigung der 'OK' - Schaltflache oder durch Doppelklick auf
den Listeneintrag wird das Label fiir den Ausdruck oder fur die Bearbeitung ausgewahlt. Ist mit dem
Label eine Datendatei (Logbuch) verbunden, wird diese gedéffnet und in das Programm eingelesen.
Dabei erscheint in der unteren Statuszeile des Hauptfensters ein Fortschrittsbalken, der anzeigt, wie
weit das Einlesen vorangeschritten ist.



HAM Label 4: Im Hauptfenster des Programms befindet sich jederzeit links eine Auflistung aller Label
mit Miniaturdarstellung. Durch Mausklick auf einen Eintrag in dieser Leiste wird ein Label ausgewabhilt.

Label- Assistent

Um ein neues Label zu erstellen, sollte immer der Label - Assistent aufgerufen werden. Er fihrt durch
folgende Schritte:

1.Gruppe und Name fur das Label auswahlen.
Im linken Teil des Assistenten wird eine Liste aller bisher erstellten Label angezeigt. Befindet sich
vor einem Listeneintrag ein Kreuz, so handelt es sich um einen Gruppennamen. Nach Mausklick
auf dieses Kreuz 6ffnet sich eine weitere Liste mit allen Label - Eintrégen dieser Gruppe. Wird ein
bisher nicht benutzter Gruppenname angegeben, so wird eine neue Gruppe erstellt. Gruppen
dienen der Ubersichtlichkeit in dieser Liste und haben keinen weiteren EinfluR auf das Programm.
Besitzt die Gruppe bereits ein Label mit dem angegebenen Namen, so erfolgt ein Hinweis. Die
Betatigung der "Weiter"- Schaltflache fiihrt zum nachsten Bearbeitungsschritt.

2.Etiketten bzw. Karten zum Label zuordnen.
Jedem Label wird bereits bei Erstellung mitgeteilt, ob es auf eine Karte oder ein Etikettenblatt
gedruckt werden soll. Das ist notwendig, um die richtigen Mal3e fur das Label zu bertcksichtigen.
Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache und wéhlen Sie dann das Etikettenblatt oder das
Kartenformat aus. Ist die richtige Etikette oder Karte nicht vorhanden, kann sie gleich dort durch
Betéatigen der 'Neu' - Schaltflache festgelegt werden.
Die Betéatigung der "Weiter"- Schaltflache fiihrt zum nachsten Bearbeitungsschritt.

3.Datendatei (Logbuch) zuordnen.
Damit die Platzhalter spater durch Daten ersetzt werden kdnnen, kann an dieser Stelle das
Logbuch zugeordnet werden, dessen Daten spater ausgedruckt werden sollen. Haben Sie bereits
vorher ein Label erstellt und diesem ein Logbuch zugeordnet, kdnnen Sie an dieser Stelle
entscheiden, ob Sie die gleiche Logbuch- Datei fiir das neue Label benutzen wollen oder ob
dieses Label fir eine andere Logbuch- Datei erstellt werden soll. Im letzteren Fall hilft der
Datenimport- Assistent beim Einlesen der Logbuchdaten.
HAM Label 4: Fir die Zusammenarbeit mit HAM Office existiert ein spezieller Schalter zur
Auswahl eines der HAM Office-Logbucher.
Dieser Schritt kann auch Gbersprungen werden. Bei der Plazierung von Platzhaltern im
Maskeneditor erfolgt noch einmal eine Abfrage, wenn kein Logbuch zugeordnet wurde. Sollen
sowieso keine Platzhalter auf dem Label vorhanden sein, mul3 auch kein Logbuch zugeordnet
werden.
Die Betatigung der "Weiter"- Schaltflache fiihrt zum nachsten Bearbeitungsschritt.

4.Label- Bearbeitung.
Man kann bereits hier in den Maskeneditor wechseln. Das ist aber auch spater moglich.

Bearbeitung eines Labels

Unter Bearbeitung eines Labels wird verstanden, dal3 auf diesem Gestaltungselemente (Rechtecke,
Kreise, Texte usw.) sowie Platzhalter plaziert werden. Um diese Gestaltung so einfach wie méglich zu
halten, erfolgt sie mit einem grafischen Maskeneditor, der alle Elemente so anzeigt, wie sie spater
auch ausgedruckt werden. Die Arbeit mit diesem Maskeneditor entspricht der mit professionellen
Vektor- Grafikprogrammen. Alle Elemente werden so gespeichert, dal sie jederzeit verschoben und in
ihrer Gro3e gedndert werden kdnnen, ohne das Label véllig neu gestalten zu mussen.

Naturlich ist der Maskeneditor kein Grafikprogramm, das allen Anspriichen an eine professionelle
grafische Gestaltung von Bildern genigt. Sein Ziel ist es, einfachere Grafiken zu erstellen, wie sie
Ublicherweise fur den Ausdruck auf Etiketten, Karten und Visitenkarten geniigen.

Label- Liste

Wer bereits einige Erfahrungen mit dem Programm gesammelt hat, kann auch diese Liste nutzen, um
die verschiedenen Label- Funktionen auszufihren oder Label zu I6schen bzw. zu kopieren.
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In der Label- Liste werden neben der Liste der Namen der erstellten Label auch alle Daten zu diesen
Labeln verwaltet.

Befindet sich vor einem Listeneintrag ein Kreuz, so handelt es sich um einen Gruppennamen. Nach
Mausklick auf dieses Kreuz 6ffnet sich eine weitere Liste mit allen Label - Eintragen dieser Gruppe.

HAM Label 4: Statt der genannten Listendarstellung kann oberhalb der Liste auf eine andere Ansicht
mit Miniaturbildern umgeschaltet werden.

Funktionen in der Label- Liste:

1.Neuerstellung eines Labels.

Die Verfahrensweise bei der Neuerstellung eines Labels entspricht der des Label- Assistenten. Zuerst
sind ein neuer oder ein bereits bekannter Gruppenname und ein Labelname zu vergeben. Wird ein
bisher nicht benutzter Gruppenname angegeben, so wird eine neue Gruppe erstellt. Gruppen dienen
der Ubersichtlichkeit in dieser Liste und haben keinen weiteren EinfluR auf das Programm. Besitzt die
Gruppe bereits ein Label mit dem angegebenen Namen, so erfolgt ein Hinweis.

Waéhlen Sie nun aus, ob das Label auf ein Etikettenblatt oder auf eine Karte gedruckt werden soll und
klicken Sie anschlieBend auf die entsprechende Schaltflache, um das Etikettenblatt oder das
Kartenformat auszuwahlen. Ist die richtige Etikette oder Karte nicht vorhanden, kann sie gleich dort
durch Betatigen der 'Neu' - Schaltflache festgelegt werden.

Im Gegensatz zum Label- Assistenten wird dem Label hier keine Datendatei (Logbuch) zugeordnet.
Das kann aber spater im Maskeneditor erfolgen, wenn dem Label Platzhalter hinzugefligt werden
sollen.

Bei Betatigung der "Ubernehmen'- Schaltflache wird das neue Label abgespeichert.

2.LOschen eines Labels
Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt



sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Sind Sie sicher, daf3 Sie dieses
Label I6schen wollen, betédtigen Sie die "Léschen"- Schaltflache.

3.Kopieren eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Kopieren"-
Schaltflache betatigt, wird der Labelname geldscht und ein neuer Name mul3 eingegeben werden.
Auch ein anderer Gruppenname kann vergeben werden. Der neue Labelname darf in der
angegebenen Gruppe noch nicht vorhanden sein.

Bei Betatigung der "Ubernehmen'- Schaltflache wird das neue Label abgespeichert. Alle Daten des
bisherigen Labels werden nun auch im neu erstellten Label vorhanden sein, also auch alle
Gestaltungselemente.

4.Andern eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Andern”- Schaltflache
betétigt, kdnnen alle Angaben zum Label geandert werden.

Bei Betatigung der "Ubernehmen'- Schaltflache wird das neue Label abgespeichert.

5.Bearbeiten eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Bearbeiten"-
Schaltflache betatigt, wechselt das Programm in den grafischen Maskeneditor.

6.Exportieren eines Labels (ab Version 3.5)

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Exportieren-
Schaltflache betatigt, kann man das Label als externe HAM Label-Datenexportdatei abspeichern.

7.lmportieren eines Labels (ab Version 3.5)
Wird die "Importieren”- Schaltflache betétigt, kann man ein neues Label durch Einlesen einer externen
Datei erstellen. Diese externe Datei muf3 eine HAM Label-Datenexportdatei sein.

Etiketten

Das Programm wird bereits mit einer umfangreichen Liste von Etikettenformaten verschiedener
Etiketten- Hersteller ausgeliefert. Wahrend der Erstellung eines Labels wird diesem mitgeteilt, auf
welcher Etikette es ausgedruckt werden soll. Ist das Etikettenblatt in der Liste nicht enthalten, kann
ein neues erstellt werden und diesem die Mal3e zugewiesen werden. Die Liste der verfiigbaren
Etiketten- Formate ist auch Gber das Hauptmeni des Programms unter "Label - Etiketten" zu
erreichen und zu editieren.

HAM Label 4: Die Etikettenliste enthalt eine spezielle Gruppe mit Etiketten fir Labelprinter. Diese
werden beim Ausdruck besonders behandelt.
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Die Etiketten- Liste enthalt links oben eine Liste alle verfiigbaren Etiketten- Formate. Unter der Liste
befindet sich eine Vorschau des markierten Etikettenblattes, rechts von der Liste befindet sich eine
Vorschau einer einzelnen Etikette dieses Etikettenblattes einschlieRlich aller MaRangaben. Wird mit
der Maus auf ein Kreuz vor einem Gruppennamen geklickt, dann zeigt die Liste alle Etiketten dieser
Gruppe an. Mit den Auswahlschaltern unterhalb der Liste kann die Sortierung der Liste geéndert

werden

. Nach dem Anklicken einer selbst erstellten Etikette mit der Maus kann diese geléscht oder

bearbeitet werden.

Folgende Funktionen stehen in der Etiketten- Liste zu Verfiigung:

Neu:

Neu erstellte Etiketten- Formate werden grundsatzlich in die Gruppe "Eigene" eingeordnet.
Diese befindet sich auch in einer eigenen Datei, so dal eine Aktualisierung der Etiketten-
Liste durch ein Update nicht die selbst erstellten Etiketten- Formate beeinfluf3t.

Nach Eingabe eines neuen Wertes und der Betétigung der TAB- Taste werden die Vorschau-
Felder aktualisiert.

Hinweise zu den einzelnen Feldern:

Name der Etikette. Es diurfen keine Namen in der Gruppe doppelt vergeben werden.
Oberer Rand: Abstand vom oberen Etikettenrand zur ersten Zeile.

Linker Rand: Abstand vom linken Etikettenrand zum Text.

Vertikaler Abstand: Abstand vom oberen Rand eines Etikettes zum oberen Rand des
nachsten Etikettes.

Horizontaler Abstand: Abstand vom linken Rand eines Etikettes zum linken Rand des
nachsten Etikettes.

Hohe: Abstand zwischen dem oberen und dem unteren Etikettenrand. Dieser Wert umfal3t
nicht den Abstand zwischen den Etikettenzeilen.

Breite: Abstand zwischen dem linken und dem rechten Etikettenrand. Dieser Wert umfaf3t
nicht den Abstand zwischen den Etikettenspalten.



Anzahl pro Zeile: Anzahl der Etiketten in einer Zeile des Etikettenbogens.

Anzahl pro Spalte: Anzahl der auf einem Etikettenbogen untereinander angeordneten
Etikettenzeilen

Format: Klicken Sie auf das Dreieck in diesem Feld, um das Seitenformat des
Etikettenbogens zu &ndern.

Andern:
Es kdénnen nur die Malie selbst erstellter Etiketten verandert werden. Klicken Sie dazu mit der

linken Maustaste auf die Etikette in der Liste. Die einzelnen Feldwerte kdnnen jetzt geandert
werden.

Loschen:
Ldscht das in der obigen Liste markierte Etikettenblatt aus der Liste. Achtung: Enthalt die
Liste der erstellten Label solche, die auf der zu I6schenden Etikette beruhen, kénnen diese
nicht mehr bearbeitet oder ausgedruckt werden!

Mit der Ubernahme- Schaltflache werden die aktuellen Einstellungen des neuen Etikettenblattes
abgespeichert.

Karten

Das Programm wird bereits mit einer Liste von Karten- Formaten ausgeliefert. Wahrend der Erstellung
eines Labels wird diesem mitgeteilt, auf welcher Karte es ausgedruckt werden soll. Ist die Karte in der
Liste nicht enthalten, kann eine neue erstellt werden und dieser die MalRe zugewiesen werden. Die
Liste der verfigbaren Karten- Formate ist auch tber das Hauptmeni des Programms unter "Label -
Karten" zu erreichen und zu editieren.

Karten E
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Die Karten- Liste enthalt links oben eine Liste alle verfiigbaren Karten- Formate. Rechts von der Liste
befindet sich eine Vorschau einer einzelnen Karte einschlieflich aller MaRangaben. Wird mit der
Maus auf ein Kreuz vor einem Gruppennamen geklickt, dann zeigt die Liste alle Karten dieser Gruppe
an. Nach dem Anklicken einer selbst erstellten Karte mit der Maus kann diese geltscht oder
bearbeitet werden.

Folgende Funktionen stehen in der Karten- Liste zu Verfuigung:

Neu:
Neu erstellte Karten- Formate werden grundsétzlich in die Gruppe "Eigene" eingeordnet.
Diese befindet sich auch in einer eigenen Datei, so dal3 eine Aktualisierung der Karten- Liste
durch ein Update nicht die selbst erstellten Karten- Formate beeinfluf3t.

Nach Eingabe eines neuen Wertes und der Betatigung der TAB- Taste werden die Vorschau-
Felder aktualisiert.

Hinweise zu den einzelnen Feldern:

Name der Karte. Es dirfen keine Namen in der Gruppe doppelt vergeben werden.
Breite: Abstand zwischen dem linken und dem rechten Kartenrand.

Hohe: Abstand zwischen dem oberen und dem unteren Kartenrand.

Andern:
Es kdénnen nur die MalRe selbst erstellter Karten verandert werden. Klicken Sie dazu mit der
linken Maustaste auf die Karte in der Liste. Die einzelnen Feldwerte kdnnen jetzt geandert
werden.

Ldschen:
Loscht die in der obigen Liste markierte Karte aus der Liste. Achtung: Enthalt die Liste der
erstellten Label solche, die auf der zu I6schenden Karte beruhen, kénnen diese nicht mehr
bearbeitet oder ausgedruckt werden!

Mit der Ubernahme- Schaltflache werden die aktuellen Einstellungen der neuen Karte abgespeichert.

Datenimport

Um Daten einer Datei auf dem Label auszudrucken, muf3 dieses Label Platzhalter besitzen.
AulRerdem ist es notwendig, dem Label mitzuteilen, fir welche Datei die Platzhalter Daten ersetzen
sollen. Die Zuordnung einer Datei zu einem Label erfolgt entweder bereits bei der Erstellung des
Labels oder bei der erstmaligen Plazierung eines Platzhalters auf dem Label im Maskeneditor. Fir
viele Logbuchprogramme besitzt HAM Label interne Importfilter, so dafd die Zuordnung der Datei zum
Label ohne weitere Arbeitsschritte im Hintergrund verlauft. Findet das Programm jedoch keinen
passenden Importfilter, wird der Datenimport- Assistent aufgerufen, der schrittweise zum Einlesen der
Datei fuhrt.

Ist einem Label eine Datei zugeordnet, werden die Einstellungen zu dieser Datei mit dem Label
abgespeichert. Ein erneutes Aufrufen des Import- Assistenten ist dann nicht mehr notwendig. Dem
Programm muf3 lediglich mitgeteilt werden, fur welche Daten Label auszudrucken sind.

Wurde einem Label eine Datei zugeordnet und nachtréaglich soll eine andere Datei zugeordnet
werden, kann die Funktion "Extras - anderes Logbuch zuordnen" im Maskeneditor aufgerufen werden.
Dabei gehen jedoch die Platzhalter des Labels verloren. Diese miissen dann neu erstellt werden.

Die Daten der zugeordneten (externen) Datei speichert HAM Label in einer eigenen Datei ab. Wurde
die externe Datei geéndert, mul’ die HAM Label- Datei aktualisiert werden. Das geschieht tber die
entsprechenden Schaltflachen des Hauptbildschirms oder das Hauptmeni. ARMAP - Logbuchdateien
brauchen nicht aktualisiert werden.

Aufgrund der internen Speicherung der zugeordneten Datei verédndert HAM Label diese zugeordnete
Datei nicht! Es ist also vollig ausgeschlossen, dal3 eine externe Datei durch HAM Label beschadigt
oder in anderer Weise beeinfluf3t wird.



Liste der unterstitzten Logbuchprogramme

Die folgenden Logbuchprogramme werden von HAM Label direkt unterstitzt. Das heil3t, da HAM
Label sowohl deren Logbuchdateien erkennt als auch problemlos einliest. Logbuchprogramme, die
hier nicht aufgefiihrt sind, werden meist trotzdem unterstitzt, jedoch missen beim ersten Import
einige zusatzliche Angaben eingegeben werden. Fir einige der hier aufgefiihrten Logbuchprogramme
mulR die Logbuchdatei vorher in ein bestimmtes Format gebracht werden. Das ist dann aber genauer
beschrieben. Die folgende Liste muf3 nicht aktuell sein. Bitte rufen Sie die Hotline an, wenn ein
Logbuchprogramm hier noch nicht aufgefihrt ist.

ARMAP 99, 2000

ARMAP32

CT 9.31 (A160,SS,FD werden z.Zt. nicht unterstitzt)
Das Log 1.08

DaslLog1.4/1.5
DF5FW-Stationslogbuch

DXLog 6.

EasylLog

Hamlog 5/6.63/6.68/6.80/6.96 / 6.98
HAM Office (alle Versionen)
HMLog 4

HMLog 5

Locado

LOG-EQF

Log4.0

LogProjekt

LogV1l

Profilog (verschiedene Versionen)
Qw4

R25

Swisslog (DOS)

Swisslog (Windows) 1.0/1.1
VHF-LOG

WinHam

WinLog 2

eine Datei zuordnen

Einem Label wird eine Datei entweder wahrend der Erstellung im Label- Assistenten oder bei der
erstmaligen Plazierung eines Platzhalters im Maskeneditor oder durch Aufruf der entsprechenden
Funktion im "Extras"- Meni des Maskeneditors zugeordnet.

Um die zuzuordnende Datei zu finden, stehen folgende Mdglichkeiten zur Auswahl:

HAM Label 4: Es besteht ein besonderer Schalter fiir die Auswahl von HAM Office-Logbuichern zur
Verfugung. Beim ersten Aufruf wird gefragt, wo sich das Programm HAM Office befindet. In den
Programmoptionen kann diese Angabe geéndert werden.

1.Es ist bekannt, wie die zuzuordnende Datei heif3t und wo sie sich befindet. In diesem Fall kann die
Datei Uber ein Datei- Auswahlfenster festgelegt werden.

2.Der Name der Datendatei ist bekannt, aber nicht das Verzeichnis. Das Programm sucht nach allen
Dateien auf den anzugebenden Laufwerken, die den entsprechenden Namen haben. Werden
mehrere Dateien mit diesem Namen gefunden, kann aus diesen die richtige Datei ausgewahlt werden.

3.Der Name des LogbuchProgramms ist bekannt, aber nicht der Name der Datei oder das
Verzeichnis. In diesem Fall sucht das Programm nach Dateien auf den anzugebenden Laufwerken,
die dem gewiinschten Logbuchprogramm gehéren kdnnten. Dabei nutzt das Programm eine Reihe
interner Importfilter, um die Dateien zu untersuchen. Nicht alle Logbuchprogramme sind in dieser
Importfilterliste aufgefuhrt. Es ist darum nicht mit Sicherheit zu sagen, ob die Logbuchdatei gefunden



wird. Werden mehrere Logbuchdateien des Logbuchprogramms gefunden, kann aus diesen die
richtige Datei ausgewahlt werden.

Wird die zuzuordnende Datei durch einen der internen Importfilter erkannt, ist das Einlesen der Daten
beendet. Andernfalls wird automatisch der Datenimport- Assistent gestartet.

Die interne Suchliste wird regelmafig aktualisiert und ist als Update erhéaltlich.

Datenimport- Assistent

Erkennt das Programm nicht automatisch, zu welchem Logbuchprogramm die dem Label
zuzuordnende Datei gehort, oder handelt es sich um eine Datei, die nicht zu einem
Logbuchprogramm gehort, wird automatisch der Datenimport- Assistent aufgerufen.

Mit Hilfe dieses Assistenten wird man schrittweise zum Einlesen der Datei gefiihrt.

Folgende Dateitypen werden durch diesen Assistenten erkannt und kdnnen eingelesen
werden:

-DBF- Dateien (dBase 2,3,4)

-ASCII - Dateien mit variabler Datensatzlange und Feld- Trennzeichen

-ASCII- Dateien mit fester Datensatzlange

-bestimmte Logbuchdateien, die davon abweichen, aber in der internen Filterliste vorhanden sind (z.B.
ARMAP, Swisslog (DOS), DXLog u.a)

Besonderheiten bei ASCIIl-Dateien mit variabler Datensatzlange und Feld-Trennzeichen:

Die meisten Tabellenprogramme bieten die Moglichkeit, Daten als Textdatei mit Trennzeichen zu
exportieren oder diese Daten als eine solche Datei abzuspeichern.

Haufige Bezeichnungen dafiir sind:

-CSV (Trennzeichen getrennt)

-ASCII- Datei mit variabler Datensatzlange

-Textdatei mit Trennzeichen.

Uber den Importassistenten werden die Art von Trennzeichen und Textbegrenzern, das Format und
der Name der einzelnen Felder abgefragt. Dabei wird eine im unteren Teil des Assistenten befindliche
Vorschau der zuzuordnenden Datei den Eingaben entsprechend angepaldt, so dal3 jederzeit verfolgt
werden kann, ob diese Eingaben richtig waren. Bei Fragen zu einer Abfrage kann man das
Fragezeichen in der rechten Fensterecke anklicken und anschlieRend auf das Element klicken, zu
dem Informationen gewiinscht werden.

Besonderheiten bei ASCII-Dateien mit fester Datensatzlange

Viele Tabellen- und Textprogramme bieten die Méglichkeit, Daten so zu exportieren oder
abzuspeichern, wie sie auch auf dem Ausdruck erscheinen sollen.

Haufige Bezeichnungen daflr sind:

-Formatierter Text (Leerzeichen getrennt)

-Text

-Druck in eine Textdatei

-ASCII- Datei mit fester Datensatzlénge.

Uber den Importassistenten werden die Breite, das Format und der Name der einzelnen Felder
abgefragt. Dabei wird eine im unteren Teil des Assistenten befindliche Vorschau der zuzuordnenden
Datei den Eingaben entsprechend angepasst, so dass jederzeit verfolgt werden kann, ob diese
Eingaben richtig waren. Bei Fragen zu einer Abfrage kann man das Fragezeichen in der rechten
Fensterecke anklicken und anschlieend auf das Element klicken, zu dem Informationen gewiinscht
werden.

Feldzuordnung

Um aus einer der unterstiitzten QSL-Manager- Listen den passenden QSL- Manager auszuwahlen,
mufl3 dem Programm bekannt sein, in welchem Feld der Importdatei sich das Rufzeichen befindet.
Das ist auch notwendig, wenn das Programm spéater tiberprifen soll, ob zu einem bestimmten
Rufzeichen und bestimmten Mode und Band bereits ein QSL- Label gedruckt wurde. Ist ein Feld nicht
vorhanden oder soll spater keine Uberpriifung stattfinden, kann auf die Zuordnung verzichtet werden.
Diese Zuordnung erfolgt durch den Import- Assistenten bei allen Dateien, die der internen Filterliste
nicht bekannt sind. Andernfalls ibernimmt das Programm die Zuordnung automatisch.



auszudruckende Daten auswahlen

Die Zuordnung einer Datei zu einem Label ist notwendig, wenn auf dem Label Platzhalter enthalten
sein sollen. Damit dem Programm mitgeteilt wird, fiir welche Daten der zugeordneten Datei Label
ausgedruckt werden sollen, miissen diese Daten aus der zugeordneten Datei ausgewahlt werden.

Das geschieht entweder tber das Anklicken der rechten Liste im Hauptbildschirm des Programms
oder Uiber das Hauptmen.

Es offnet sich ein Fenster, dessen einer Teil alle Daten der zugeordneten Datei enthalt und dessen
zweiter Teil eine Liste der Daten enthalt, die ausgedruckt werden sollen.

3 DLOHAM Auswahl QSO {HAMOFFICE4 : C:\Funkiho4test\ ogbuch\LB400031.DAT)

Logbuch auszudiuckende Eintrdge

[Datum  [ute  [can [Freg [mode  [rsTr [Mame [oe -] call |oaum  |utc [Frem [mode  |RsTr|Mame  |poosir|ase 4]
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| | 0 0
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0 = 3 ©
Hilfe Gs50- alle Auswahl Suche rechitz leeren  Spalten Ok

Auzwahl auswahlen aufheben

Um die auszudruckenden Daten auszuwahlen, klickt man mit der Maus in das linke Fenster, bewegt
den Balken auf den Datensatz, der ausgedruckt werden soll und bernimmt diesen Datensatz durch
Mausklick auf den blauen Pfeil. Die urspriinglichen Logbucheintrage bleiben im Logbuch erhalten und
werden dort auch nicht gedndert. Die "Auswahl" - Schaltflache ermdglicht die Ubernahme mehrerer
Logbucheintrage nach bestimmten Auswahlkriterien.

Weitere Auswahlmadglichkeiten:

-auf den Datensatz im linken Fenster klicken und diesen bei gedriickter linker Maustaste in das rechte
Fenster "ziehen"

-mehrere Datensatze im linken Fenster mit der rechten Maustaste markieren und Taste mit blauem
Pfeil driicken oder diese in das rechte Fenster ziehen

-mehrere Datensatze im linken Fenster mit der Einfugetaste markieren und Taste mit blauem Pfeil
driicken oder diese in das rechte Fenster ziehen

-mehrere Datensatze im linken Fenster auswéhlen, indem man diese bei gedriickter Strg-Taste bzw.
gedruckter Shift-Taste mit der Maus auswéhlt und dann die Taste mit dem blauen Pfeil driickt oder die
ausgewahlten Datensatze in das rechte Fenster zieht

-jeder ausgewahlte Datensatz im linken Fenster hat ein 'Plus’-Zeichen in der Anfangsspalte.

HAM Label 4: Es stehen weitere Schalter zur Auswahl zur Verfigung.

Wird eine Liste der ausgedruckten Datenséatze gefihrt, so wird Gberprift, ob ein Label mit diesem
Rufzeichen/ Mode / Band bereits gedruckt wurde. Es erfolgt dann ein Hinweis.



Mit der Entf-Taste oder durch Klick auf das Papierkorb- Symbol kénnen Datensatze wieder aus der
Druckwarteschlange geléscht werden. Dazu missen Sie vorher im rechten Fenster angeklickt
werden. Alle Datensatze lassen sich gleichzeitig tGber die 'Alles lI6schen'- Schaltflache 16schen.

Nach Betéatigung der 'Suchen'- Schaltflache kann man einzelne Datenséatze suchen.
Welche Spalten in den Listen angezeigt werden, wird Uber die 'Setup'- Schaltflache bestimmt.

AuRRer bei HAM Office- Logbuchern, wo auf die Originaldateien zugegriffen wird, muf3 die Logbuch-
Liste regelm&Rig aktualisiert werden. Das geschieht tber die Datenimport- Schaltflache des
Hauptbildschirmes.

Uber die mittlere Schaltflache laRt sich die Ausrichtung der Listen andern.

Kriterien fur Auswahl der auszudruckenden Datenséatze festlegen

Mehrere Datensatze kénnen aus der Datendatei fUr den Ausdruck ausgewahlt werden, indem man die
"Auswahl"-Schaltflache unterhalb der Auswahl- Liste betétigt. Uber die beiden nun erscheinenden
Listen kann dem Programm mitgeteilt werden, welche QSO Gibernommen werden sollen.

Nur auswéhlen, wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, mussen erfillt werden,
damit der Datensatz ausgewahlt wird. Ist die Liste leer, wird die andere Liste abgefragt.

(Beispiel: Die Bedingung fir eine Auswahl heif3t: "QSLsent = N". Der Datensatz wird nur ausgewahlt,
wenn QSLsent auf Nein gesetzt ist, andernfalls unterbleibt die Auswahl.)

Nicht auswéhlen, wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, missen erflillt sein, damit
die Auswahl des Datensatzes unterbunden wird.

(Beispiel: Die Bedingung fur eine Nicht- Auswahl heif3t: "QSLsent = J". Der Datensatz wird nicht
ausgewahlt, wenn QSLsent auf Ja gesetzt ist.)

Wird eine Listenbedingung neu erstellt, wird wie folgt vorgegangen:

1.Feld angeben:
Aus der Auswahlliste mit den in der Datendatei verfugbaren Datenfeldern ist ein Feld
auszuwahlen.

2.0perator angeben:
Aus der Auswabhlliste mit den Operatoren ist Operator auszuwahlen. Bis auf die Operatoren
"leer' und 'nicht leer' ist anschliel3end eine Bedingung einzugeben.
= (gleich) das Feld hat den Inhalt, der in der Bedingung angegeben ist
<> (ungleich) das Feld hat einen anderen Inhalt als die Bedingung
< (kleiner als) der Feldinhalt ist kleiner als die Bedingung (z.B. Datum < 01.01.2001)
> (groRer als) der Feldinhalt ist grof3er als die Bedingung (z.B. Datum > 01.01.1999)
leer : das Feld besitzt keinen Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld kein Eintrag vorhanden)
nicht leer : das Feld besitzt Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld ist ein Eintrag vorhanden)
enthalt : das Feld enthélt eine bestimmte Zeichenfolge (z.B. einen Contest- Namen)
enthalt nicht : das Feld enthalt ein bestimmtes Zeichen nicht

3. Wert der Bedingung eingeben.
Bei Datumsangaben mufR3 das komplette Datum in der Form TT.MM.JJJJ (z.B. 30.01.2000)
angegeben werden.

Suche von Datensatzen

Sollen mehrere Datensatze nach bestimmten Suchkriterien ausgewahlt werden, eignet sich dazu die
Funktion ‘mehrere Datenséatze auswédhlen'. Ein einzelner Datensatz kann auch

a) Uber die 'Suchen'- Schaltflache unterhalb der Auswabhllisten

b) Uber die Eingabe des Suchbegriffs in das Feld neben der Sortierung

gefunden werden.

ZU a)



Wahlen Sie dort die Liste aus, in der die Suche stattfinden soll. AnschlieRend bestimmen Sie das
Feld, nach dem gesucht werden soll und geben Sie den Suchbegriff ein.

Ist die Sortierung der Liste anders eingestellt, als das Suchfeld, kann nach der Suche die Sortierung
angepal3t werden. Ist diese Option eingeschaltet, ist die Suche um ein Vielfaches schneller.

Es kann auch bestimmt werden, ob die Suche ab dem aktuellen Datensatz oder ab dem Beginn der
Liste erfolgen soll.

zu b)

Entsprechend der aktuellen Sortierung kann hier auch der Suchbegriff eingegeben werden.

Bsp: Bei eingestellter Sortierung nach Rufzeichen kann in das Suchfeld das zu suchende Rufzeichen
eingetragen werden. Der blaue Balken der Liste springt bei jeder Eingabe eines Buchstabens naher
an den zu findenden Begriff heran.

Bestimmung der Spalten in den Auswabhllisten

Nach Betéatigung der 'Setup'- Schaltflache unterhalb der Auswahl- Listen kann man bestimmen,
welche Datenfelder in welcher Reihenfolge in diesen Listen angezeigt werden sollen.

Dazu muf3 zuerst ausgewahlt werden, fiir welche der beiden Listen das Setup durchgefiihrt werden
soll.

In der linken Liste werden die Felder angezeigt, die in der Datei enthalten sind. Klicken Sie ein Feld an
und ‘ziehen' Sie es bei gedrickter linker Maustaste in die rechte Liste. Anschliel3end erscheint es in
jener Liste. Die in Klammern gesetzte Nummer entspricht der internen Feldnummer und hat keinen
EinfluR auf die Reihenfolge der Anzeige. Diese Reihenfolge wird nur durch die Reihenfolge in der
rechten Liste bestimmt.

Um einen Eintrag aus der rechten Liste zu entfernen, klicken Sie auf einen Eintrag in dieser Liste und
betéatigen Sie dann die 'Loschen’- Schaltflache.

Bei Betatigung der 'alles lI6schen'- Schaltflache wird die rechte Liste geléscht. In diesem Fall werden
die Daten in den Datenlisten so angezeigt, wie sie in der linken Liste erscheinen. Andernfalls ziehen
Sie die gewiinschten Datenfelder aus der linken in die rechte Liste.

Ein Eintrag Rt sich auch aus der linken in die rechte Liste bringen, indem er links angeklickt wird und
anschlieBend die Schaltflache mit dem blauen Dreieck betétigt wird.

Die Spaltenbreite 143t sich &ndern, indem man die Maus im Listenkopf der Auswahllisten Uber die
Trennlinie zwischen zwei Spalten bewegt, dann die linke Maustaste betétigt und bei gedriickter linker
Maustaste die Trennlinie verschiebt. Diese Einstellung wird automatisch gespeichert.

Maskeneditor

Um die Gestaltung eines Labels so einfach wie méglich zu halten, erfolgt sie mit einem grafischen
Maskeneditor, der alle Elemente so anzeigt, wie sie spater auch ausgedruckt werden. Die Arbeit mit
diesem Maskeneditor entspricht der mit professionellen Vektor- Grafikprogrammen. Alle Elemente
werden so gespeichert, daf? sie jederzeit verschoben und in ihrer GréRe geandert werden kénnen,
ohne das Label véllig neu gestalten zu mussen.

Naturlich ist der Maskeneditor kein Grafikprogramm, das allen Anspriichen an eine professionelle
grafische Gestaltung von Bildern genigt. Sein Ziel ist es, einfachere Grafiken zu erstellen, wie sie
Ublicherweise fur den Ausdruck auf Etiketten, Karten und Visitenkarten geniigen.

Der Maskeneditor besteht aus der eigentlichen Arbeitsflache, auf der die Gestaltungselemente plaziert
werden, dem Meni und der Werkzeugleiste zur Auswahl der Elemente und Funktionen, den
Eigenschaftsfenstern der Objekte und Hilfsmitteln wie Lineal, Gitter, Fadenkreuz.
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Elemente

Arbeitsflache

Auf der Arbeitsflache befindet sich bereits die Darstellung einer Etikette oder die der dem Label
zugrundeliegenden Karte. Alle MaRangaben erfolgen in der im Setup festgelegten MaRReinheit
ausgehend von der oberen linken Ecke dieser Etikette bzw. Karte. Es sind also auch negative
Angaben der Position von Objekten mdglich. Alle Objekte, die au3erhalb der Etikette bzw. Karte
gezeichnet werden, werden auch gespeichert und ausgedruckt. Der Gestalter eines Labels hat also
selbst dafir zu sorgen, dal3 nur dort Objekte plaziert werden, wo auf dem Ausdruck Objekte
erscheinen dirfen.

Die Arbeitsflache verandert ihre Grol3e selbstandig, wenn Objekte Uiber deren Rand hinaus erstellt
oder verschoben werden oder wenn die Objekte vergrof3ert oder gezoomt werden. Auf der rechten
bzw. unteren Seite der Arbeitsflaiche erscheinen dann Scrollbalken, mit denen der sichtbare
Ausschnitt der Arbeitsflache verschoben werden kann.

Um Standardwerte fiir Zeichenoperationen festzulegen, kann man auf eine freie Stelle der
Arbeitsflache klicken und diese angeben.

Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste enthalt die wichtigsten Funktionen des Maskeneditors als Schalter. Werden die
Schalter "Formen" und "Zoom" angeklickt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster der Werkzeugleiste, in dem
noch genauer festgelegt werden kann, welche Funktion gewiinscht wird.

Folgende Funktionen sind Uber die Werkzeugleiste erreichbar:

Pfeil: Klicken Sie auf diesen Pfeil, wenn Zeichenoperationen abgebrochen oder beendet werden
sollen und ein anderes Objekt markiert oder bearbeitet werden soll.

Text: Erstellung von einfachen Textfeldern, von Abfrage- Textfeldern und von Text am Kreis.
Formen: Erstellung von Linien, Vierecken, Ellipsen, Polylinien, Polygonen und Spulen



Symbole: Auswahl und Plazierung eines Symbol - Elementes

Bilder: Auswahl und Plazierung von Bild - Dateien

Zoom: Festlegung des VergroRRerungsfaktors der Bildschirmdarstellung
Druck: Ausdruck des aktuellen Labels

Menl des Maskeneditors

Uber das Menii des Maskeneditors sind alle wesentlichen Funktionen zur Erstellung und Bearbeitung
eines Labels erreichbar. Die meisten dieser Funktionen sind auch tber Kontextments der Objekte,
Uber Eigenschaftsfenster und Werkzeugleiste erreichbar.

Funktionen aus dem Hauptmenu:

Label
Neu: Erstellung eines neuen Labels und Bearbeitung
Offnen: Auswabhl eines vorhanden Labels und Bearbeitung
Speichern: Speichern aller Elemente des aktuellen Labels
Speichern unter: das Label wird unter einem anderen Namen abgespeichert
Zurucksetzen: Darstellung in dem Zustand nach dem letzten Speichern
Importieren: Laden einer EMF- Datei
Exportieren:  Speichern des Labels als EMF- Datei
Drucken: Druck des aktuellen Labels
Druckeinrichtung
Beenden Es erfolgt eine Speicherabfrage
Bearbeiten:
Ausschneiden, Kopieren, Einfigen, Loschen und Duplizieren des aktuellen Objektes
Alles auswahlen: Markierung aller Objekte
Eigenschaften: offnet des erweiterte Eigenschaftsfenster des markierten Objektes
Optionen: offnet die Optionen- Listen des markierten Objektes
Ansicht:

Auswahl der Editor- Elemente, die auf dem Bildschirm sichtbar sein sollen. Auf langsamen
Rechnern fuhrt die Darstellung der Lineale unter Umstanden zu einer starken Herabsetzung
der Arbeitsgeschwindigkeit.
Anordnen:
Aufruf des Eigenschaftsfensters des Objektes fur Gré3e, Position, Drehwinkel
Anderung der Darstellungsfolge der Objekte, um diese sichtbar zu machen oder teilweise zu
verdecken
Text
Aufruf des Eigenschaftsfenster des Textfeld - Objektes bzw. Platzhalters
Extras
Optionen: Festlegung einiger Darstellungsoptionen im Maskeneditor
anderes Logbuch zuordnen: Anderung des Logbuches des Labels
Symbol auflésen: |6st das aktuell markierte Symbol in seine Grundformen auf

Eigenschaftsfenster

Unterhalb der Arbeitsflache des Maskeneditors befindet sich das Eingabefenster, das die Anderung
der wichtigsten Eigenschaften eines Objektes zulaft. Je nach Art des Objektes sind verschiedene
Eingabefelder gesperrt bzw. aktiviert. Wurde eine Eigenschaft geandert, kann diese Anderung durch
Betatigung des "Zuweisen"- Schalters an das Objekt weitergegeben werden. In diesem Fall ist der
"Zuweisen"- Schalter aktiviert, so daf3 ein einfaches Betéatigen der Eingabetaste ausreicht.

HAM Label 4: Die Anderungen erfolgen nach Verlassen eines Eingabefeldes oder Betatigen der
Enter-Taste. Der Zuweisen-Schalter entfallt.

Eigenschaften, die fur ein bestimmtes Objekt spezifisch sind, kénnen geandert werden, indem Uber
den Schalter "weitere" ein neues Eigenschaftsfenster getffnet wird. Werden dort Werte geéndert,
kénnen diese dem Objekt zugewiesen werden, indem der "Ubernahme"- oder der "OK"- Schalter
betétigt werden. Eine weitere Schaltflache im unteren Eigenschaftsfenster mit der Aufschrift
"Optionen" fiihrt zu den Optionen- Listen, in denen bestimmt werden kann, unter welchen Umsténden
das Objekt ausgedruckt werden soll oder der Ausdruck unterbunden werden soll.

HAM Label 4: Sowohl fir die erweiterten Eigenschaften als auch fiir die Optionen enthalt die untere
Eigenschaftsleiste zusatzliche Reiter. Das oben genannte zusétzliche Eigenschaftsfenster entfallt.



Das Eigenschaftsfenster eines Objektes als auch die Optionen- Listen sind auch tber das Meni des
Maskeneditors und tber die Kontextmenus der Objekte erreichbar.

Optionen der Objekte

Jedem auf der Arbeitsflache plazierten Objekt kann Uber diese Listen mitgeteilt werden, unter welchen
Bedingungen es ausgedruckt werden soll oder wann der Ausdruck unterbleiben soll. Jedem Objekt
sind zwei Listen zugeordnet, Textfeld- Objekte besitzen vier weitere Listen.

HAM Label 4: Nach Anklicken eines Objektes mit der linken Maustaste werden unten neben den
Optionen- Schaltern die bereits festgelegten Optionen angezeigt. Eine Lila-Kreis in der oberen linken
Ecke eines Objekts zeigt an, ob dem Objekt Optionen zugefiigt werden.

Nur drucken wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, missen erfullt werden, damit
das Objekt ausgedruckt werden kann. Ist die Liste leer, werden die Ubrigen Listen abgefragt.
(Beispiel: Die Bedingung fur ein Hackchen- Bild heif3t: "QSLsent = J". Das Bild wird an dieser Stelle
nur gedruckt, wenn QSLsent auf Ja gesetzt ist, andernfalls unterbleibt der Ausdruck des Bildes an
dieser Stelle.)

Nicht drucken wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, missen erfillt sein, damit
der Ausdruck des Objektes unterbunden wird.

(Beispiel: Die Bedingung fur ein Textfeld 'via' heif3t: "QSL_via leer". Der Text 'via' wird an der Stelle
nicht gedruckt, wenn im Logbuch kein Eintrag fur den QSL-Manager vorhanden ist.)

Optionale Texte: Sind die Bedingungen in der Liste '1.optionaler Text' erfillt, wird der entsprechende
Text gedruckt, andernfalls werden die Bedingungen im 2. bis 4. optionalen Text Uberprift und
entsprechend deren Texte gedruckt.

(Beispiel: Die Bedingung fur ein Textfeld 'PSE QSL' heif3t: "QSLrvd=J" und der optionaleText lautet
"TNX QSL'. Beim Ausdruck schaut das Programm, ob im Feld QSLrvd ein 'J' steht. Ist das der Fall,
wird "TNX QSL' ausgedruckt, ansonsten 'PSE QSL");

Folgende Funktionen stehen in den Listen zur Verfiigung:

Neu: Erstellung einer Auswahlbedingung. Mit dem Ubernahme- Schalter wird diese gespeichert.
Andern: Die markierte Auswahlbedingung kann geandert werden. Mit dem Ubernahme- Schalter wird
die Anderung gespeichert.

Loschen: Ldscht die markierte Auswahlbedingung aus der Liste.

Ubernahme: Ubernahme der Anderung oder Speicherung einer neuen Bedingung.

Abbruch: Die neue Bedingung oder die Anderung wird verworfen.

Soll eine Listenbedingung neu erstellt werden, wird wie folgt vorgegangen:

1.Feld angeben:
Aus der Auswahlliste mit den in der Datendatei verfigbaren Datenfeldern ist ein Feld
auszuwahlen. Wurde dem Label noch keine Datei zugeordnet, ist diese Liste leer.

2.0Operator angeben:
Aus der Auswabhlliste mit den Operatoren ist Operator auszuwahlen. Bis auf die Operatoren
"leer' und 'nicht leer' ist anschliel3end eine Bedingung einzugeben.
= (gleich) das Feld hat den Inhalt, der in der Bedingung angegeben ist
<> (ungleich) das Feld hat einen anderen Inhalt als die Bedingung
< (kleiner als) der Feldinhalt ist kleiner als die Bedingung (z.B. Datum < 01.01.2001)
> (grofRer als) der Feldinhalt ist groRer als die Bedingung (z.B. Datum > 01.01.1999)
leer : das Feld besitzt keinen Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld kein Eintrag vorhanden)
nicht leer : das Feld besitzt Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld ist ein Eintrag vorhanden)
enthélt : das Feld enthalt eine bestimmte Zeichenfolge (z.B. einen Contest- Namen)
enthélt nicht : das Feld enthalt ein bestimmtes Zeichen nicht

3. Wert der Bedingung eingeben.
Bei Datumsangaben mufR3 das komplette Datum in der Form TT.MM.JJJJ (z.B. 30.01.2000)
angegeben werden.



Kontextmeni von Objekten

Klickt man mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, so erscheint an dieser Stelle ein Men(, das die
Funktionen auflistet, die mit diesem Objekt mdglich sind. Sind mehrere Objekte markiert oder klickt
man auf eine freie Stelle der Arbeitsflache, erscheint ebenfalls das entsprechende Kontextmenda.

Folgende Funktionen sind Uber die Kontextmen(s erreichbar:

Kopieren, Einfligen, Ausschneiden, Duplizieren
Anordnung

Aufruf des Eigenschaftsfensters des Objektes
Aufruf der Optionen- Listen des Objektes

Lineale, Gitter, Fadenkreuz, Seitenrand

Uber das Hauptmenii des Maskeneditors "Ansicht" kann bestimmt werden, welche Hilfselemente
zusatzlich zur Arbeitsflache und der Werkzeugleiste angezeigt werden sollen.

HAM Label 4: Fir das Ein- und Ausschalten von Linealen, Gitter und Seitenrand befinden sich am
oberen Rand der Arbeitsflache Schnellschalter.

Lineale:
Sie enthalten eine Mal3einteilung entsprechend der im Setup angegebenen MaReinheit fur den
Bereich der Etikette bzw. Karte.

Fadenkreuz:

Zusammen mit den Linealen wird meist das Fadenkreuz ausgewabhilt. In den Linealen wird dann durch
rote Balken kenntlich gemacht, an welcher Position sich gerade der Cursor befindet. Auf langsamen
Rechnern kann es passieren, daR die Darstellung des Fadenkreuzes die Arbeitsgeschwindigkeit stark
herabsetzt.

Gitter:

Uber das Menii des Maskeneditors ("Extras - Optionen") kann bestimmt werden, in welchem Abstand
die Gitterpunkte entsprechend der im Setup festgelegten MaReinheit erscheinen sollen. Die
Darstellung eines Gitters fuhrt bei langsamen Rechnern zur Herabsetzung der
Arbeitsgeschwindigkeit.

HAM Label 4: Das Gitter wird als Millimeterpapier abhangig von der Zoomstufe dargestellt.

Seitenrand: (HAM Label 4)
Abhangig vom eingestellten Drucker, der Blattgrof3e und der Blattausrichtung wird der nichtdruckbare
Seitenrand farbig hervorgehoben.

Undo- und Redo-Funktion (HAM Label 4)
Am oberen Rand des Arbeitsbereichs befinden sich zwei Schalter mit gebogenem Pfeil.

Pfeil nach links: Der letzte Arbeitsschritt wird riickgéngig gemacht. (Undo) Es werden bis zu 1000
Arbeitsschritte gespeichert.

Pfeil nach rechts: Ein riickgangig gemachter Arbeitsschritt wird widerrufen. Es wird also der
urspriingliche Bearbeitungszustand wiederhergestellt.

AutoVorschau (HAM Label 4)
Zur AutoVorschau gehdren am oberen Rand des Arbeitsbereichs 3 Schalter.

Schalter ,AutoVorschau“: 6ffnet im oberen rechten Bereich der Arbeitsflache eine Druckvorschau-
Darstellung.

Liste: Auswahl eines QSOs fiir die AutoVorschau. Diese Liste enthélt jene QSOs, die im
Hauptbildschirm bei der Datenauswahl ausgewahlt wurden.

Griner Pfeilschalter: Aufruf der Datenauswahl. Die QSOs, die sich im rechten Fensterteil befinden,
werden anschliel3end in der oben genannten Vorschau-Liste aufgefuhrt.



Grundfunktionen

ein neues Label erstellen

Nach einer Abfrage, ob die bisherigen Anderungen am Label gespeichert werden sollen, wird der
Label- Assistent gestartet. Wurde das Label fertiggestellt, kann es anschlieRend bearbeitet werden.

ein Label speichern als...

Ein Label kann in ein bereits existierendes Label abgespeichert werden. Dabei wird das existierende
Label ausgewahlt und durch die neuen Elemente und Einstellungen tberschrieben. Wird ein Label als
ein neu zu erstellendes Label abgespeichert, so wird tiber den Label- Assistenten dieses neue Label
erstellt und es anschlieBend mit den Elementen und Einstellungen des bisherigen Labels gefiillt.

Exportieren

Die Elemente eines Labels kdnnen in eine sogenannte EMF- Datei ( Enhanced Metafile) exportiert
werden. Diese EMF- Datei kann durch alle Vektor- Grafikprogramme eingelesen und weiter bearbeitet
werden.

Nutzen Sie statt dieser Funktion besser die Exportfunktion in der Label-Liste, da diese das Label
vollstandig exportiert und alle Platzhalter erhalten bleiben.

Importieren

EMF- Dateien (Enhanced Metafile) anderer Vektor- Grafikprogramme kdnnen importiert werden. Sie
werden dabei aber nicht aufgelést. Darum ist eine Bearbeitung einzelner Elemente dieser Dateien
nicht moglich.

Nutzen Sie statt dieser Funktion besser die Importfunktion in der Label-Liste, da diese das Label
vollstandig importiert und alle Platzhalter erhalten bleiben.

Zurucksetzen

Beim Zuriicksetzen eines Labels werden alle Anderungen riickgangig gemacht, die das Label seit
dem Beginn der Bearbeitung oder dem letzten Speichern erfahren hat.

Druck

Beim Ausdruck eines Labels Uber den Maskeneditor werden die Einstellungen fur die Anzahl der
Etiketten etc. nicht beriicksichtigt. Das Label wird so ausgedruckt, wie es momentan auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Uber das Menii <Label - Druckereinrichtung - Blattausrichtung> oder <Extras
- Optionen> kann die Ausrichtung des Probeausdruckes auf dem Blatt bestimmt werden.

Objekte

Grundformen und spezielle Formen

Mit Hilfe der grundlegenden Formen Rechteck, Ellipse und Polylinie 1af3t sich prinzipiell fast jede
weitere Form erstellen. So ist es méglich, durch Vergabe eines Rundungswertes die Ecken eines
Rechteckes abzurunden. Wurde das Rechteck gedreht, kann es durch Anderung von Héhe und Breite
in ein unregelmafiges Viereck umgewandelt werden. Bei gleicher Hohe und Breite wird aus einer
Ellipse ein Kreis. Werden die Bogenwinkel einer Ellipse geandert, lassen sich Bogenstilicke und
Kreisausschnitte erstellen. Eine Polylinie, die nur aus zwei Eckpunkten besteht, entspricht einer ganz
normalen Linie. Im Gegensatz zu dieser kann die Polylinie aber gedreht werden. Eine Polylinie kann
durch Setzen der entsprechenden Option in ein Polygon umgewandelt werden, womit die Darstellung
von Vielecken ermdglicht wird.

HAM Label 4: Fir abgerundete Rechtecke und Kreise gibt es spezielle Formen.

Als Spezialfdlle besitzt HAM Label die Formen Linie, Spule und Polygon. Wahrend Linie und Polygon
- wie oben beschrieben- aus den anderen Formen ebenfalls erstellt werden kdnnen, ist die Spule eine
eigenstandige Form mit ganz speziellen Eigenschaftswerten.

HAM Label 4: Die Welle ist ebenfalls eine spezielle Form mit eigenen Eigenschaftswerten.



Alle Grundformen und Spezialfalle sind in der Hilfe eingehender beschrieben.

Rechtecke und andere Vierecke

Erstellung:

Rechtecke werden erstellt, indem man die Rechteck- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und
anschlieRend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedriickter linker Maustaste wird das Rechteck
in der GréRRe gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird.

Besonderheiten:

Durch Klicken mit der linken Maustaste auf die Kreise an den Ecken des Rechteckes und Ziehen
dieser Kreise bei gedriickter Maustaste in Richtung Mittelpunkt des Rechteckes kann man die
Rundung der Ecken festlegen. In den erweiterten Eigenschaften kann man die Rundung auch als
Wert entsprechend der aktuellen Maf3einheit eingeben und zuweisen. Wird das Rechteck nach
Drehung gestaucht oder gedehnt, verliert es seine Rundungen.

Durch Drehung des Rechteckes und anschlieende GrélRendnderung lassen sich beliebige Vierecke
erstellen.

HAM Label 4: Als Fullung kénnen Rechtecke einen Farbverlauf erhalten.

Abgerundetes Rechteck: (HAM Label 4)
Um die Arbeit zu erleichtern, gibt es als Grundform bereits abgerundete Rechtecke. Die Rundungen
kénnen geandert werden.

Ellipsen und Kreise

Erstellung:

Ellipsen werden erstellt, indem man die Ellipsen- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und
anschlieRend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedriickter linker Maustaste wird die Ellipse in
der GréRRe gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird. Um einen Kreis zu erstellen, miissen im
unteren Eingabefenster H6he und Breite des Objektes auf gleiche Werte gesetzt werden.

Besonderheiten:

Auf dem Rand einer Ellipse befinden sich zwei Kreise, mit denen die Ellipse in einen Kreisbogen bzw.
einen Kreisausschnitt geandert werden kann. Durch Klicken mit der linken Maustaste auf einen dieser
Kreise und Ziehen dieses Kreises bei gedriickter Maustaste entlang des Ellipsenrandes werden der
Start und der Endwinkel des Kreisausschnittes geandert. Ob es sich dabei um einen Kreisbogen oder
einen Kreisausschnitt handelt, kann in den erweiterten Eigenschaften im Kontrollk&stchen
"Kreisbogen" festgelegt werden. Ebenfalls in den erweiterten Eigenschaften (Felder "Bogenwinkel 1
und 2) kann man dem Anfang und dem Ende des Kreisausschnittes konkrete Winkelwerte in Grad
zuweisen.

Da sich eine Ellipse nicht drehen laf3t, kann der Kreisausschnitt nur gedreht werden, indem beide
Bogenwinkel um einen gleichen Betrag verringert oder erhéht werden.

HAM Label 4: Als Fullung kénnen Ellipsen und Kreise einen Farbverlauf erhalten.

Kreise (HAM Label 4)
Bei dieser Grundform werden Hohe und Breite immer in gleichem Mal3 geéndert.

Polylinien und Polygone

Polygone sind Polylinien, deren Endpunkt mit dem Anfangspunkt verbunden wurden, so dal eine in
sich geschlossene Flache entsteht, die mit einer Farbe gefllt werden kann.

Erstellung:

Polylinien und Polygone werden erstellt, indem man die entsprechende Form in der linken
Werkzeugleiste anklickt und anschlieBend auf die Arbeitsflache klickt. Wird die Maustaste
losgelassen, so wird an dieser Stelle der Startpunkt der Linie plaziert. Jedes weitere Anklicken der
Arbeitsflache fuhrt zur Entstehung eines neuen Punktes. Um diesen Vorgang abzubrechen, klickt man
auf den Pfeil der Werkzeugleiste oder wahlt ein neues Element zur Darstellung aus.

Besonderheiten:

Im unteren Eigenschaftsfenster und in den erweiterten Eigenschaften befindet sich ein Kontrollfeld
'Polygon'. Je nach Aktivierung dieses Feldes wird ein Polygon in eine Polylinie oder eine Polylinie in
ein Polygon umgewandelt. Ein weiteres Kontrollkastchen bestimmt, ob die Linienbegrenzer angezeigt



werden sollen. Diese Linienbegrenzer befinden sich an jedem Eckpunkt der Polylinie bzw. des
Polygons. Durch Anklicken und ziehen der kleine Kreise auf den Ecken der Polylinie 143t sich das
Aussehen der Linie nachtraglich &ndern. Da bei sehr grof3en Polylinien die Plazierung und
Verschiebung der Linienbegrenzer relativ lange dauert, ist das Kontrollfeld standardméRig deaktiviert.
Polylinien bzw. Polygone kdnnen beliebig gedreht werden.

HAM Label 4: Als Fullung kdnnen Polygone einen Farbverlauf erhalten.

einfache Linien

Erstellung:

Nachdem man aus der Werkzeugleiste das Liniensymbol ausgewahlt hat, klickt man auf eine Stelle
der Arbeitsflache und bewegt die Maus bei gedriickter linker Maustaste in die Richtung des Linien-
Endpunktes.

Besonderheiten:
Linien kénnen durch Anklicken und bewegen eines Eckpunktes beliebig gedreht werden.

Spulen

Spulen sind ein eigenstandiges Grafikelement, da es mit den Ublichen Formen sehr schwer oder gar
nicht moglich ist, eine Spule genau zu zeichnen.

Erstellung:

Spulen werden erstellt, indem man die Spulen- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und
anschlieBend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedriickter linker Maustaste wird die Spule in
der GréRRe gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird.

Besonderheiten:

Spulen- Objekte besitzen eine Reihe von Eigenschaften, die das Erscheinungsbild bestimmen. In den
erweiterten Eigenschaften lassen sich die Darstellungswinkel einer Spule in der vertikalen und
horizontalen Achse sowie die Anzahl der Windungen und die Drehrichtung der Spule veréndern. Jede
Anderung dieser Werte wird in einem kleinen Vorschaufenster sofort angezeigt.

Wellen (HAM Label 4)

Wellen sind ein eigenstandiges Grafikelement, da es mit den tblichen Formen sehr schwer oder gar
nicht moglich ist, eine Welle zu zeichnen.

Erstellung:

Wellen werden erstellt, indem man die Wellen- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und
anschlieRend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedriickter linker Maustaste wird die Welle in
der GrbRRe gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird.

Besonderheiten:
Wellen- Objekte besitzen eine Reihe von Eigenschaften, die das Erscheinungsbild bestimmen. In den
erweiterten Eigenschaften lassen sich die Darstellungswinkel und Anzahl der Wellenlinien verandern.

Symbole

Symbole sind bereits mit dem Programm mitgelieferte Sammlungen von grafischen Objekten, die auf
einem Label plaziert werden kdnnen.
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Nach der Wahl des entsprechenden Symbols der Werkzeugleiste 6ffnet sich ein Fenster mit den im
Programm verfiigbaren Symbolen. Beim erstmaligen Offnen dieses Fensters werden die Symbole
eingelesen. Das kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Ein Symbol wird aus diesem Fenster durch
Doppel- Mausklick auf den Namen oder auf das Symbol selbst ausgewahlt. Anschlie3end wird auf die
Arbeitsflache geklickt und bei gedriickter Maustaste das Symbol in die gewiinschte Grol3e gezogen.

Besonderheiten:

Symbole, die im Symbolfenster durch einen blauen Kreis mit Pfeil gekennzeichnet sind, kdnnen
beliebig gedreht werden. Die GréRenanderung eines Symbols Uber die schwarzen Eckpunkte fuhrt
auch zu einer proportionalen GréRenanderung der enthaltenen Linien und Schriften. Uber das untere
Eigenschaftsfenster kbnnen Farben, Linienstarken und Schriftgré3en der im Symbol enthaltenen
Elemente geédndert werden.

Um ein bestimmtes Element im Symbol zu verandern, kann man es bei gedrtckter Ctrl- bzw. Strg-
Taste mit der Maus markieren und die Anderung vornehmen.

Uber die Funktion "Extras - Symbol aufldsen” des Maskeneditor- Meniis kann man die Kombination
der Symbol- Elemente aufheben und sie getrennt bearbeiten.

Bilder

Mit dem Programm werden keine Bilder mitgeliefert. Es ist aber mdglich, Bitmap- und Symbol-
Grafiken von Pixel- Zeichenprogrammen (Datei- Endung BMP oder ICO) oder Enhanced Metafile-
Dateien von Vektor- Grafikprogrammen (Datei- Endung EMF) auf dem Label anzuordnen.

HAM Label 4: es kdnnen auch JPG-Bilddateien eingefligt werden.

Erstellung:

Nach der Wahl des entsprechenden Symbols der Werkzeugleiste 6ffnet sich ein Datei-
Auswabhlfenster. Nach Auswahl der gewtinschten Bilddatei kann das Bild durch einfachen Klick auf die
Arbeitsflache erstellt werden.

Besonderheiten:
Bilder kdnnen beliebig vergrol3ert und verkleinert werden.
HAM Label 4: Bilder kdbnnen gedreht werden.



einfache Textfelder

Erstellung:

Einfache Textfelder werden erstellt, indem man das entsprechende Symbol in der linken
Werkzeugleiste anklickt und anschlieRend auf die Arbeitsflache klickt. Wird die Maustaste
losgelassen, wird an dieser Stelle ein senkrechter schwarzer Strich gezeichnet. Anschlie3end kann
der Text mit der Tastatur eingegeben werden.

Besonderheiten:

Uber das untere Eigenschaftsfenster und uiber die erweiterten Eigenschaften 1aRt sich die Schriftart
andern. Die Schriftfarbe wird Uber die Umril3farbe eingestellt. Texte lassen sich beliebig drehen,
dehnen und stauchen. Wurde ein Text gedehnt und anschlieend wird Giber das Eingabefeld der
Texthohe in den Eigenschaftsfenstern die Textgrof3e verandert, wird die Textbreite auf einen
Standardwert zuriickgesetzt.

Zusatzlich zu den Optionen- Listen 'Nur drucken, wenn..." und ‘Nicht drucken, wenn...' besitzen
Textfelder vier Listen 1...4.optionaler Text, mit deren Hilfe bestimmt werden kann, unter welchen
Umstéanden ein anderer Text als der auf dem Label plazierte ausgedruckt werden soll. Dieser
Ersatztext wird im angegebenen Schriftstil und SchriftgréRe gedruckt.

HAM Label 4: Bei den erweiterten Eigenschaften kann der Buchstabenabstand eingestellt werden.
Das ist z.B. hilfreich, wenn man das Datum oder RST auf mehrere Spalten verteilen will.

mehrzeilige Textfelder (HAM Label 4)

Erstellung:

Mehrzeilige Textfelder werden erstellt, indem man das entsprechende Symbol in der linken
Werkzeugleiste anklickt und anschliel3end auf die Arbeitsflache klickt. Wird die Maustaste
losgelassen, wird an dieser Stelle ein Rechteck gezeichnet. Anschliel3end kann der Text mit der
Tastatur eingegeben werden.

Besonderheiten:

Der Zeilenumbruch wird durch die Breite des Textfeldes bestimmt und kann jederzeit geandert
werden.

Uber das untere Eigenschaftsfenster und tiber die erweiterten Eigenschaften I4Rt sich die Schriftart
andern. Die Schriftfarbe wird tber die Umri3farbe eingestellt. Texte lassen sich beliebig drehen,
dehnen und stauchen. Wurde ein Text gedehnt und anschlieRend wird Giber das Eingabefeld der
Texthohe in den Eigenschaftsfenstern die Textgrof3e verandert, wird die Textbreite auf einen
Standardwert zurtickgesetzt.

Zusatzlich zu den Optionen- Listen 'Nur drucken, wenn..." und ‘Nicht drucken, wenn...' besitzen
Textfelder vier Listen 1...4.optionaler Text, mit deren Hilfe bestimmt werden kann, unter welchen
Umstanden ein anderer Text als der auf dem Label plazierte ausgedruckt werden soll. Dieser
Ersatztext wird im angegebenen Schriftstil und Schriftgré3e gedruckt.

Bei den erweiterten Eigenschaften kénnen der Zeilenabstand und die Ausrichtung eingestellt werden.

Abfragetexte

Abfragetexte besitzen die gleichen Eigenschaften wie ein einfaches Textfeld. Wahrend des
Ausdruckes 6ffnet sich jedoch ein Fenster, das eine Darstellung des Labels enthalt sowie die
Maoglichkeit, einen anderen Text anzugeben als den, der im Label plaziert wurde.

Text am Kreis

Erstellung:
Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und ziehen
Sie bei gedriickter Maustaste eine Ellipse (bzw. Kreis). Geben Sie jetzt mit der Tastatur den Text ein.

Besonderheiten:

Mit den kleinen weiRen Rechtecken im Kreis a3t sich die Schriftgré3e &ndern. Dabei klickt man mit
der linken Maustaste auf eines dieser Rechtecke und bewegt die Maus bei gedriickter Maustaste in
Richtung Kreismittelpunkt oder entgegengesetzt dazu. Mit dem kleinen Kreis auf dem Ellipsenrand
laRt sich der Text langziehen oder stauchen. Dabei klickt man mit der linken Maustaste auf diesen
Kreis und bewegt die Maus bei gedriickter Maustaste entlang des Ellipsenrandes. Standardmafig ist
der Text so eng geschrieben, dal keine weitere Stauchung, sondern nur eine Dehnung des Textes



moglich ist. Uber die erweiterten Eigenschaften des Objektes kann der Text liber das Eingabefeld
'Zwischenwinkel' gedehnt werden. Der Text kann gedreht werden. In den erweiterten Eigenschaften
kann angegeben werden, ob der Text anders ausgerichtet werden soll. Text am Kreis wird
normalerweise linkslaufig entlang der Ellipse plaziert, wobei die Schrift in die Mitte der Ellipse weist.
Wird das Kontrollfeld aktiviert, erscheint der Text mit der Ausrichtung nach auf3en rechtslaufig.

Platzhalter

Platzhalter sind die Verbindung zwischen der Datendatei und dem auszudruckenden Label. An der
Stelle, an der ein Platzhalter plaziert wird, wird im Label der Inhalt des mit dem Platzhalter
verbundenen Datenfeldes erscheinen. Ob dieses Feld ausgedruckt wird und wie das Feld
ausgedruckt wird, wird bereits beim Platzhalter festgelegt.

Erstellung und Bearbeitung

Erstellung:

Ein Platzhalter wird erstellt, indem das entsprechende Symbol in der Werkzeugleiste angeklickt wird.
Es offnet sich im rechten Teil der Arbeitsflaiche eine Liste mit allen Datenfeldern der mit dem Label
verbundenen Datendatei. Wurde dem Label noch keine Datendatei zugeordnet, kann das jetzt
geschehen. Soll dem Label eine andere Datendatei zugeordnet werden, kann im MenUl des
Maskeneditors die Option "Extras - anderes Logbuch zuordnen" gewahlt werden.

Nachdem diese Liste gedffnet ist, klickt man auf das gewiinschte Datenfeld und bewegt die Maus bei
gedruckter Maustaste auf die Arbeitsflaiche. Wird die Maustaste losgelassen, erscheint auf der
Arbeitsflache der Name des Datenfeldes mit blauer Umrandung. Der Name des Datenfeldes wird nicht
ausgedruckt. Es wird also meist notwendig sein, vor den Platzhalter noch ein erklarendes Textfeld
vorzusetzen.

Ein besonderer Platzhalter ist der " QSLManager__"- Platzhalter, der unabh&angig von der
Datendatei immer vorhanden ist.

Bearbeitung:

Das Objekt Platzhalter besteht aus dem Text des Platzhalters und einer blauen Umrandung. Wird der
Platzhalter angeklickt, entstehen um die blaue Umrandung herum schwarze Rechtecke und um den
Text herum weilRe Kreise. Werden die schwarzen Rechtecke bei gedriickter linker Maustaste in eine
Richtung gezogen, verandert sich die GréRe des blauen Rechteckes und die des darin enthaltenen
Textes. Der Inhalt des mit dem Text verbunden Datenfeldes wird beim Ausdruck nicht abgeschnitten,
er kann also (iber die Begrenzung des blauen Rechteckes hinaus gedruckt werden. Uber die
Formatierung des Platzhalters wird das Aussehen des Platzhalters beim Ausdruck bestimmit.
Platzhalter kénnen beliebig gedreht werden.

Ausrichtung auf dem Blatt

Wahrend der Erstellung des Labels ist nicht bekannt, wie lang der Text sein wird, der an der Stelle
des Platzhalters ausgedruckt wird. Um trotzdem den auszudruckenden Text auf dem Blatt
auszurichten, kann wie folgt verfahren werden:

1. Markieren Sie den Platzhalter.

2. Deaktivieren Sie die Option "mit Text ausfillen" in den erweiterten Eigenschaften des Platzhalters.
3. VergroRRern Sie das blaue Rechteck soweit, dal3 es tiber dem Bereich liegt, innerhalb dessen der
Platzhalter ausgerichtet werden soll.

4. Wahlen Sie in den erweiterten Eigenschaften die gewtinschte Ausrichtung des Textes und weisen
Sie diese dem Platzhalter zu.

5. Die Grol3e der Schrift des Platzhalters kann jetzt geandert werden, indem die weil3en Kreise um
den Text bei gedrickter linker Maustaste verschoben werden.

Beispiel: Um ein Rufzeichen zentriert am oberen Etikettenrand auszurichten, verfahren Sie wie in 1.
und 2.. VergroRRern Sie jetzt das blaue Rechteck und verschieben Sie es so, dafl3 es am oberen Rand
der Etikette liegt und in der Breite Uber die gesamte Etikette reicht. Wahlen Sie jetzt in den erweiterten
Eigenschaften die Option "horizontale Ausrichtung - zentriert".



Formatierung

Uber die Formatierung eines Platzhalters kann bestimmt werden, wie der mit dem Platzhalter
verbundene Text auszudrucken ist. Im Feld "Formatierung" der erweiterten Eigenschaften des
Platzhalters befindet sich bereits eine Standardangabe, die jedoch abgeéndert werden kann.

Dabei bedeuten:

CCC

Textfeld

Die Anzahl des Buchstabens 'c' gibt an, wieviel Zeichen des Textes maximal ausgedruckt
werden. Sie kann verringert werden, indem ein oder mehrere 'c' geléscht werden.

Beispiel: Im Platzhalter 'Bemerkung' steht als Formatierung ‘ccccccccceccccccccccc', das
entspricht 20 auszudruckenden Buchstaben. Es sollen aber nur die ersten 10 Buchstaben des
Bemerkungsfeldes des Logbuches ausgedruckt werden. Also verringert man die Formatierung
auf 'ccceeccccc'.

Befindet sich zwischen den ‘c'-Zeichen ein Leerzeichen, so wird letzteres beim Ausdruck
bertcksichtigt.

Beispiel:Besitzt der Platzhalter 'Call’ die Formatierung 'cc ¢ ccc” statt "cccccc®, wird das
dritte Zeichen immer etwas getrennt ausgedruckt.

'999.999': Ziffernfeld

dd.mm.

hh:mm:

Die Anzahl der Ziffer '9' vor dem Komma bzw. Punkt gibt an, wie groR3 die auszudruckende
Zahl maximal sein darf. Ist zu erwarten, daf3 die Zahl gré3er sein wird, miissen eine oder
mehrere '9' zusatzlich vor das Komma gesetzt werden. Ist zu erwarten, daf3 die Zahl kleiner
sein wird, kénnen ein oder einige '9' vor dem Komma geldscht werden.

Beispiel: Im Platzhalter 'Frequenz' steht als Formatierung '999.9999'. Das entspricht einer
maximalen Frequenz von 999,9999 kHz. Wurden QSO im Bandbereich 23 cm und kleiner
eingetragen, ist dieser Wert zu niedrig. Die Formatierung muf3 dann gedndert werden auf
'99999.9999'.

Die Anzahl der Ziffer '9" nach dem Komma bzw. Punkt gibt an, wieviel Nachkommastellen die
Zahl haben soll. Sollen im obigen Beispiel nur 3 Nachkommastellen ausgedruckt werden, ist
die vierte '9' hinter dem Punkt zu I6schen.

yyyy: Datumsfeld.

Nur Datums- Platzhalter, die nicht ‘cccccccccec' in der Formatierung stehen haben, lassen
folgende Mdoglichkeiten zu:

dd , DD: Angabe des Tages (DD: der erste des Monats wird als 1 gedruckt; dd: der erste des
Monates und alle einstelligen Tage werden zweistellig gedruckt (also 01,02...)

mm , MM: wie beim Tag kann hier der Monat ein oder zweistellig gedruckt werden

yy: Angabe des Jahres zweistellig

yyyy: Angabe des Jahres vierstellig

nnn: Angabe des Monats als englisches Wort (Lange entspricht Anzahl 'n") (Bsp: Jan)
NNN: wie nnn, aber alle Buchstaben groR3 (Bsp: JAN)

000, OOO: wie nnn bzw. NNN, aber deutsch

www: Wochentag als Wort (Lange entspricht Anzahl 'w') (Bsp: Tue)

WWW: wie www, aber alle Buchstaben grof3 (Bsp: TUE)

ppp, PPP: wie www bzw. WWW, aber deutsch

Beispiele:

mm/dd/yy 01/02/99
MM/DDlyy 1/2/99
mm-dd-yyyy 01-02-1999
dd/mm/yyyy 01/02/1999
dd.mm.yyyy 01.02.1999
dd-nnn-yyyy 02-Jan-1999
www dd nnn yyyy Tue 02 Jan 19999
pp DD.MM.yy Di 2.1.99

. Zeitfeld

Nur Zeitfelder, die nicht 'ccccc' in der Formatierung stehen haben, lassen folgende
Maoglichkeiten zu:



hh: Angabe der Stunde (ein h: die erste Stunde des Tages wird als 1 gedruckt; zwei h (hh):
alle einstelligen Stunden werden zweistellig gedruckt (also 01,02...)

mm: wie bei der Stunde kann hier die Minute ein- oder zweistellig ausgedruckt werden

ss: wie bei der Stunde kann hier die Sekunde ein- oder zweistellig ausgedruckt werden

t: statt 13.00 wird 01.00 p gedruckt

te: statt 13.00 wird 01.00 pm gedruckt

Beispiele:

hh:mm:ss 13:02:00
hh:mm 13:02
hh:mm te 01:02 pm
hh:mmt 01:02p

Weitere Spezial- Formatierungen:

Wird bei einem Frequenz- Platzhalter in die Formatierung BAND geschrieben, so erfolgt der
Ausdruck als Bandangabe in der Form 2 m, 23 cm ....

Wird bei einem Locator- Platzhalter in die Formatierung QRBxxxxxx geschrieben, so erfolgt
statt des Locatorausdruckes der Ausdruck der Entfernung. Statt der xxxxxx muf3 der Locator
angegeben werden, von dem aus das QSO gefihrt wurde.

-n: Ein Bindestrich und eine Zahl dahinter geben an, daf3 erst ab dem n-ten Buchstaben
ausgedruckt wird

-n-: Eine Zahl , die von zwei Bindestrichen umgrenzt wird, gibt an, das nur der n-te Buchstabe
ausgedruckt wird

n-: Eine Zahl und ein Bindestrich dahinter geben an, dafl3 bis einschliel3lich des n-ten
Buchstabens ausgedruckt wird

Befindet sich zwischen den 'c'-Zeichen ein Leerzeichen, so wird letzteres beim Ausdruck
berticksichtigt. Beispiel:Besitzt der Platzhalter 'Call' die Formatierung '‘cc ¢ ccc” statt
"cccccc®, wird das dritte Zeichen immer etwas getrennt ausgedruckt.

mehrere Datensatze auf einem Label

Manchmal ist es sinnvoll, mehrere Datenséatze auf einem Label auszudrucken. Meist geschieht das in
Form einer Tabelle. So kann es z.B. vorkommen, das im Logbuch zu einem Rufzeichen mehrere QSO
enthalten sind, die sich nur in Mode oder Band oder Datum unterscheiden. Man spart QSL- Karten,
wenn soviel QSO wie mdglich auf einer einzigen Karte nachgewiesen werden. Das ist mit HAM Label
Uberhaupt kein Problem: die Tabelle wird auf dem Label erstellt und beim Ausdruck fillt das
Programm diese Tabelle, bis sie voll ist. Weitere QSO werden dann auf die ndchste Karte bzw.
Etikette gedruckt.
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Grundsatzliche Vorgehensweise:

1.Auf dem Label wird die erste Zeile der Tabelle erstellt, indem nebeneinander die Platzhalter fur die
auszudruckenden Daten eines QSO plaziert werden.

2.Die Platzhalter werden formatiert (wenn gewtinscht) und mit den entsprechenden Ausdruck-
Optionen versehen (wenn gewiinscht).

3.Ein Testdruck zeigt, ob alle Platzhalter so funktionieren, wie gewiinscht.

4.Die Platzhalter dieser ersten Zeile werden markiert und dupliziert. Somit ist die zweite Zeile eine
exakte Kopie der ersten Zeile und kann genau unter die erste Zeile geschoben werden.

5.Man verfahrt wie in 4. fur jede weitere Zeile, die man auf dem Label haben méchte.

6.Jetzt wird den Platzhaltern mitgeteilt, fur welchen Datensatz sie zustandig sind. Dazu wird nach und
nach jeder Platzhalter markiert und ihm in den erweiterten Eigenschaften im Kontrollfeld "Ifd.
Datensatz- Nr." die Nummer der Zeile Gibergeben. (Also haben in der zweiten Zeile alle Platzhalter
anschlieRend die Datensatznummer 2.) Fur die erste Zeile kann dieser Schritt entfallen, da das
Programm eine '0' als Datensatz- Nr. genauso behandelt wie eine '1".

7.Als letzter Schritt kbnnen um die Platzhalter und zwischen den Platzhaltern Rechtecke und Linien
gezogen werden, um sie in einer sichtbaren Tabelle darzustellen. Dieser Schritt ist aber nicht immer
sinnvoll, da diese Tabelle natirlich auch dann ausgedruckt wird, wenn nur ein QSO mit einem
Rufzeichen vorliegt.

Fur den Ausdruck sollte jetzt unbedingt die Sortierung 'Rufzeichen' bzw. 'Call' oder ,DXCC’
gewahlt werden, da nur dann sichergestellt ist, dal das Programm erkennt, das hintereinander
Datensatze zu einem Rufzeichen vorliegen.

Sind zu einem Rufzeichen weniger QSO vorhanden, werden die Platzhalter mit den Ubrigen
Datensatznummern ignoriert.



Die Platzhalter miissen nicht in Form einer Tabelle ausgerichtet sein. Jede beliebige Plazierung der
Platzhalter ist méglich. Wichtig ist nur die Datensatz- Nummer, die in den erweiterten Eigenschaften
zu vergeben ist.

* Druckyorschau Hi=] E3
1 Do e T 2

To Radio: DL1XXX

DAY MOMNTH YEAR TG WHz RET 2-WAY
26 10 158949 1207 3.500 5949 A
26 10 159949 12110 7.000 599 i
2610 18949 1212 3.640 5499 S5B

Objekt-Funktionen

Funktionen flr alle Objekte

Neben vielen speziellen Funktionen und Eigenschaften der einzelnen Objekte gibt es Funktionen, die
auf alle Objekte zutreffen.

Erstellen

Bearbeiten

Markieren

mehrere Objekte markieren
Anordnen

Kopieren

Duplizieren

Ausschneiden und Einfligen
Léschen

GrolRRe andern

Position andern

Drehen

Fullfarbe andern

UmriRfarbe oder Textfarbe dndern
Linienstarke andern

Linienart &ndern

Transparenz festlegen

Erstellen eines Objektes

Um ein Objekt auf der Arbeitsflache zu plazieren, klickt man auf die linke Werkzeugleiste, wahlt dort
das gewiinschte Element aus und klickt anschlieBend auf die Arbeitsflache. Durch gleichzeitiges



Driicken der linken Maustaste und Bewegen der Maus kann das Objekt in die gewiinschte GroR3e
gebracht werden. In der unteren Eigenschaftsleiste werden dabei die aktuellen GréRenwerte
angezeigt. Eine Ausnahme bilden dabei das Textfeld, bei dem nach einfachem Klick auf die
Arbeitsflache der Text mit der Tastatur eingegeben werden kann, das Abfrage- Textfeld, Symbole und
Bilder, die - nach entsprechender Auswahl - durch einen Klick auf die Arbeitsflache plaziert werden
und Platzhalter, die bei gedriickter Maustaste, aus der Platzhalterliste auf die Arbeitsflache gezogen
werden.

AuBBer bei Symbolen und Bildern entsteht das nachste Element, wenn man anschlieBend gleich
wieder auf die Arbeitsflache klickt. Dieser Vorgang kann wiederholt werden, bis man ein anderes
Element in der Werkzeugleiste auswéhlt oder den Pfeil in der Werkzeugleiste anklickt. Dann &ndert
sich auch die Darstellung des Cursors.

Bearbeiten eines Objektes

Bereits bei der Plazierung kdnnen die meisten Objekte in der Form gedndert werden.
Ein bereits vorhandenes Element 1&Rt sich wieder bearbeiten, indem man es einmal anklickt
(markiert).

Markieren eines Objektes

Ein Objekt wird markiert, indem man es mit der linken Maustaste anklickt. Dabei ist es unwesentlich,
ob man z.B. die Umrandung eines Kreises anklickt oder mit der Maus in das Kreisinnere klickt.
Manchmal werden Objekte allerdings durch spater plazierte Objekte Uberdeckt. Dann mul3 man sehr
genau auf die Linien des Objektes klicken oder die Anordnung der Objekte andern. Ein markiertes
Objekt ist daran zu erkennen, dal3 es an den Ecken und an den Seiten schwarze Rechtecke besitzt.

Markieren mehrerer Objekte
Mehrere Objekte lassen sich auf zweierlei Arten markieren.

1.Man klickt mit der Maus auf eine freie Stelle der Arbeitsflache und bewegt die Maus bei gedriickter
Maustaste Uber die zu markierenden Objekte hinweg. Dabei wird ein Rechteck mit blauer Strichlinie
gezeichnet. Alle Objekte, die vollstandig innerhalb dieses Rechteckes liegen, werden dabei markiert.
Sobald die Maustaste losgelassen wird, verschwindet der blaue Rahmen und die Rander und Ecken
des Markierungsgebietes erhalten schwarze Rechtecke.

2.Man driuckt die Umschalttaste (die Taste, die gedriuickt wird, um aus kleinen groRe Buchstaben zu
machen) und klickt nach und nach die zu markierenden Objekte an. Nach jedem Anklicken eines
Objektes erscheinen um das Rechteck, das alle markierten Objekte einschliel3t, schwarze Rechtecke.
Anders als im ersten Fall sind aber nicht alle Objekte innerhalb dieses Rechteckes markiert, sondern
nur die mit der Maus angeklickten Objekte.

Alle Objekte lassen sich markieren, indem aus dem Menii des Maskeneditors die Option "Bearbeiten -
alles auswahlen" ausgewahlt wird.

Nachdem mehrere Objekte markiert wurden, kénnen sie gemeinsam in Farbe, Form, Gré3e oder
Schrift gedndert werden oder verschoben, kopiert bzw. ausgeschnitten und eingefiigt werden.

Die Markierung mehrerer Objekte 143t sich aufheben, indem man auf eine freie Stelle der
Arbeitsflache oder auf die Werkzeugleiste klickt.

Anordnen von Objekten

Jedes Objekt nimmt einen rechteckigen Teil der Arbeitsflache ein, der meist etwas gréRer ist, als das
Objekt selbst. Klickt man z.B. bei einem Kreis etwas aul3erhalb des Kreises auf die Arbeitsflache, wird
der Kreis trotzdem markiert. Werden mehrere Objekte auf dem gleichen Teil der Arbeitsflache plaziert,
Uberlagern sie sich. Wird z.B. ein Rechteck Uiber ein Textfeld gelegt und mit einer Farbe ausgefillt, ist
der darunter liegende Text nicht mehr zu sehen. Wird ein Rechteck tiber den oben erwahnten Kreis
gelegt, kann dieser auch nicht mehr markiert werden, wenn man etwas auf3erhalb des Kreises oder in
den Kreis klickt. Sind die Linien des Kreises zu diinn, um sie mit der Maus genau zu treffen, 13t sich
der Kreis Giberhaupt nicht mehr markieren.

In allen diesen Fallen muf3 die Anordnung der Objekte auf der Arbeitsflache geéndert werden.



Grundsatzlich gilt: Je spater ein Objekt erstellt wurde, desto weiter liegt es Uber allen vorher erstellten
Objekten.

Um das oben beschriebene Rechteck so anzuordnen, daf3 die darunterliegenden Objekte wieder
sichtbar werden bzw. markiert werden kénnen, markiert man dieses Rechteck und wahlt aus dem
Menl des Maskeneditors die Option "Anordnen - Nach hinten". Das Rechteck wird dann so
angeordnet, daf3 alle vorher erstellten Objekte Giber dem Rechteck liegen, also auch wieder sichtbar
sind. Sollen nicht alle Objekte Giber dem Rechteck liegen, sondern soll das Rechteck noch einen Teil
der anderen Objekte verdecken, kann man dieses Rechteck tUber den entsprechenden Mentpunkt im
Menu "Anordnen" schrittweise um eins nach hinten setzen oder die anderen Objekte schrittweise eins
nach vorne setzen.

Werden mehrere Elemente kopiert, bleibt die Anordnung dieser Objekte untereinander erhalten.

Eine weitere Methode, Objekte neu anzuordnen, besteht darin, diese Auszuschneiden und an gleicher
Stelle wieder einzufiigen. Sie werden dann Uber allen anderen Objekten plaziert.

Kopieren von Objekten

Ein Element wird kopiert, indem man dieses Objekt markiert und anschliel3end aus dem Menii des
Maskeneditors die Option "Bearbeiten - Kopieren" oder aus dem Kontextmeni des Objektes die
Option "Kopieren" wahlt. Anschliel3end wird die Kopie des Objektes auf der Arbeitsflache plaziert,
indem aus dem Meni des Maskeneditors die Option "Bearbeiten - einfligen" ausgewahlt wird, oder
auf eine freie Stelle der Arbeitsflache geklickt und aus dem Kontextmenu die Option "Einfiigen”
gewahlt wird. Es wird immer nur das jeweils letzte Objekt im Zwischenspeicher gehalten, das zum
Kopieren angeklickt wurde.

Um mehrere Objekte zu kopieren, werden diese markiert und anschlieRend gemeinsam wie oben
beschrieben kopiert und eingefiigt.

Um eine Kopie eines oder mehrerer Objekte zu erstellen, ist die Option " Duplizieren " meist
hilfreicher.

Duplizieren von Objekten

Beim Duplizieren eines Objektes wird eine Kopie dieses Objektes erstellt und diese automatisch
etwas rechts unterhalb des Objektes plaziert.

Ein Element wird dupliziert, indem man dieses Objekt markiert und anschlieRend aus dem Menii des
Maskeneditors die Option "Bearbeiten - Duplizieren" oder aus dem Kontextmeni des Objektes die
Option "Duplizieren" wabhilt.

Um mehrere Objekte zu duplizieren, werden diese markiert und anschlie3end gemeinsam wie oben
beschrieben dupliziert.

Ausschneiden und Einfiigen von Objekten

Um ein Objekt an einer Stelle der Arbeitsflache zu entfernen und an einer anderen Stelle zu plazieren,
kann man es markieren und aus dem Menii des Maskeneditors die Option "Bearbeiten -
Ausschneiden” oder aus dem Kontextmeni des Objektes die Option "Ausschneiden" wahlen.
Anschlief3end wird das Objektes auf der Arbeitsflache plaziert, indem aus dem Meni des
Maskeneditors die Option "Bearbeiten - einfligen" ausgewahlt wird, oder auf eine freie Stelle der
Arbeitsflache geklickt und aus dem Kontextmeni die Option "Einfligen" gewahlt wird. Es wird immer
nur das jeweils letzte Objekt im Zwischenspeicher gehalten, das zum Ausschneiden angeklickt wurde.

Um mehrere Objekte auszuschneiden, werden diese markiert und anschlieRend gemeinsam wie
oben beschrieben ausgeschnitten und eingefiigt.

Léschen von Objekten

Um ein Objekt zu l6schen, wird dieses markiert und
-anschlieRend die Taste "Entf" gedriickt oder



-aus dem Menl des Maskeneditors die Option "Bearbeiten - Loschen" gewahlt oder
-aus dem Kontextmenu des Objektes die Option "Loschen” gewéhlt.

Um mehrere Objekte zu I6schen, werden diese markiert und anschlieRend gemeinsam wie oben
beschrieben geltscht.

GroRe von Objekten &ndern
Um die GréR3e eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Man klickt auf eines der schwarzen, um das Objekt plazierten Rechtecke und bewegt dieses
Rechteck bei gedriickter linker Maustaste in die gewiinschte Richtung. Wahrend dieses
Ziehvorganges werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement verandert seine
Grole.

2.Das Objekt wird markiert. AnschlieRend kann die GroR3e direkt in das untere Eigenschaftsfenster
eingegeben und dort durch Betétigen der 'Zuweisen'- Schaltfliche geandert werden.

3.Das Objekt wird markiert. Im unteren Eigenschaftsfenster wird eine Prozentangabe fur die
GroRRenanderung eingegeben. Bei 200 % verdoppelt sich die Breite bzw. Héhe, bei 50 % werden die
Werte halbiert.

4.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Anordnen - GroRe"
ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 2. oder 3. die GroRe
geandert und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

5.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” |43t sich das in 4.
beschriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die Grol3e.

Position von Objekten andern
Um die Position eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Man klickt auf das schwarze Kreuz in der Mitte des Objektes oder auf eine freie Flache im Objekt
und bewegt dieses bei gedruckter linker Maustaste in die gewlinschte Richtung. Wahrend dieses
Ziehvorganges werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement verandert seine Lage.

2.Das Objekt wird markiert. Anschlief3end kann die Position kann direkt in das untere
Eigenschaftsfenster eingegeben und dort durch Betétigen der 'Zuweisen'- Schaltflache geandert
werden.

3.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Anordnen - Position”
ausgewabhlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 2. die Grol3e gedndert
und tber die "Ubernehmen’- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann. Zuséatzlich kann man
hier auch Werte fir die Mittelpunkt- Position des Objektes angeben.

4.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmeni - Option "Eigenschaften" 143t sich das in 3.
beschriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die Position.

Drehen von Objekten

Im unteren Eigenschaftsfenster befindet sich links neben der Fiillfarbe ein Symbol mit Kreis und Pfeil.
Nach Klick auf dieses Symbol erscheint bei vielen (aber nicht allen) Elementen eine blaue Linie mit
kleinem Kreis am aufReren Ende. Durch Klicken auf diesen Kreis und Ziehen bei gedriickter linker
Maustaste lassen sich diese Elemente drehen.

Im unteren Eigenschaftsfenster befindet sich neben dem oben beschriebenen Symbol ein
Eingabefeld, in dem die Gradangabe auch eingegeben werden kann. Bei positiven Werten drehen
sich die Elemente rechtslaufig, bei negativen Werten linkslaufig.



Eine weitere Mdglichkeit dieser Eingabe befindet sich im Eigenschaftsfenster des Objektes, das nach
Auswahl der Menuoption "Anordnen - Drehung" oder der Kontextment - Option "Eigenschaften”
erreichbar ist.

Drehbar sind:

- Textfelder

- Rechtecke

- Polylinien und Polygone
- viele Symbole

- HAM Label 4: Bilder

Fullfarbe von Objekten &ndern

Bis auf Polylinien, Linien und Bilder kann man die Farbe andern, mit der die Objekte gefiillt werden.
Bei Textfeldern &ndert sich die Hintergrundfarbe des Textes.

Um die Fllfarbe eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Das Objekt wird markiert. Man klickt im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links
neben der Transparent’- Box ,wahlt anschlieRend die gewtinschte Farbe aus und weist diese durch
Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten -
Eigenschaften" ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die
Fillfarbe geandert und tber die "Ubernehmen”- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” IaRt sich das in 2.
beschriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, &ndern sich bei allen diesen Objekten die Fullfarbe.

Das Zuweisen einer Fllfarbe zu einem Objekt &ndert die Option Transparenz in "nicht transparent”.

Farbverlauf von Objekten andern (HAM Label 4)

Anstelle einer einheitlichen Fillfarbe kann den Elementen Rechteck, Kreis, Polygon ein Farbverlauf
zugeordnet werden. Dazu wird der Farbschalter der Fullfarbe betatigt und im unteren Teil des
Farbfensters innere und aul3ere Verlaufsfarbe angegeben. Der Farbverlauf kann tiber einen
Schieberegler weiter beeinflusst werden.

Rahmenfarbe von Objekten andern

Bis auf Bilder kann man die Farbe andern, mit der die Umrisse der Objekte gezeichnet werden. Bei
Textfeldern andert sich die Textfarbe.

Um die Umril3farbe eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:
1.Das Objekt wird markiert. Man klickt im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links
oberhalb der "Transparent'- Box ,wahlt anschlieRend die gewiinschte Farbe aus und weist diese durch
Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltfliche dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten -
Eigenschaften" ausgewabhit. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die
Umril3farbe geéndert und Uber die "Ubernehmen'- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” 1aRt sich das in 2.
beschriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die UmriRfarbe.



Linienstarke von Objekten andern

Bis auf Bilder und Textfelder hat jedes Objekt einen Umrif3, dessen Starke festgelegt werden kann. Mit
der Option 'Linienart &ndern' &Rt sich der Umrif3 auch vollstandig entfernen.

Um die Linienstarke eines Objektes zu andern, verféhrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Das Objekt wird markiert. Man gibt im unteren Eigenschaftsfenster die entsprechende Stiftstarke an
und weist diese durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten -
Eigenschaften" ausgewahit. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die
Linienstéarke geéndert und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” 1aRt sich das in 2.
beschriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die Linienstéarke.

Linienart von Objekten andern

Bis auf Bilder und Textfelder hat jedes Objekt einen Umrif3, dessen Linienart festgelegt werden kann.
Mit der Linienart 'keine' 1af3t sich der Umrif3 auch vollstandig entfernen.

Um die Linienart eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Das Objekt wird markiert. Man wahlt im unteren Eigenschaftsfenster die entsprechende Linienart
aus und weist diese durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten -
Eigenschaften" ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die
Linienart geandert und tber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” 14t sich das in 2.
beschriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andert sich bei allen diesen Objekten die Linienart.

Transparenz von Objekten

Soll ein Rechteck um eine Schrift gelegt werden, kann man erst das Rechteck erstellen, ihm eine
Farbe zuweisen und dann die Schrift darauf plazieren. Es ist aber auch mdéglich, erst die Schrift zu
plazieren und anschlieBend das Rechteck um die Schrift zu legen. In diesem Fall mul3 das Rechteck
transparent sein, also ohne eine Fillfarbe. Per Voreinstellung sind alle neu erstellten Objekte
transparent (durchsichtig).

Um die Transparenz eines Objektes zu &ndern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:
1.Das Objekt wird markiert. Man klickt im unteren Eigenschaftsfenster auf das entsprechende
Kontrollfeld und weist diese Anderung durch Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.
Die Transparenz wird deaktiviert, indem eine neue Fillfarbe zugewiesen wird.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten -
Eigenschaften" ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die
Transparenz geandert und tiber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” IaRt sich das in 2.
beschriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andert sich bei allen diesen Objekten die Transparenz.



Standardeinstellungen im Maskeneditor

Fullfarbe, Transparenz, Umri3farbe, Linienstarke und Linienart kdnnen als Standard festgelegt
werden, indem man auf eine freie Stelle der Arbeitsflache klickt und dann im unteren
Eigenschaftsfenster diese Eigenschaften &ndert und zuweist. Alle nachfolgend erstellten Elemente
bekommen dann diese Eigenschaften.

Vorlagen

Seit der Version 3 besitzt HAM Label eine Liste von Vorlagen, die bei jeder Erstellung eines neuen
Labels oder auch manuell im Maskeneditor aufgerufen werden kann. Diese Vorlagen sind im Grunde
fertige Label. Dadurch wird es wesentlich einfacher, mit dem Programm zu arbeiten.

Verfahrensweise:

1. Erstellung eines neuen Labels.

2. Aufruf des Maskeneditors Uber die "Bearbeiten"-Funktion.

3.Das Programm fragt jetzt, ob eine bestimmte Vorlage genutzt werden soll.

4. Nach Auswahl der Vorlage wird diese in das Label eingefiigt und evtl. in der Gro3e an das Karten-
oder Etikettenformat angepal3t.

5.Nun kann man Elemente I6schen oder verschieben oder beliebig abandern..

Liste mit Vorlagen zur Auswahl:
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Druckoptionen

Im Hauptbildschirm befindet sich neben dem Druck-Schalter der Schalter fiir die Druckoptionen.
Folgende Einstellungen kénnen dort fur das aktuelle Label getatigt werden;



Label-Druckoptionen E|

Einstellungen
allgemein allgemeine Einstellungen
Maotizen
Falibrierung | allgemein

W nach erstern Ausdruck Bestatigung fir restliche Ausdrucke:
[~ Einzelbestatigung nach jedem Ausdruck
[v Ausdruck aller ausgewdhlten Datensatze
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Nach erstem Ausdruck Bestéatigung fur restliche Ausdrucke (HAM Label 4)

Nach dem Ausdruck der ersten Karte oder des ersten Etikettenblatts erfolgt eine Abfrage, ob der
Druck weitergefiihrt, wiederholt oder abgebrochen werden soll.

Einzelbestatigung nach jedem Ausdruck

Nach dem Ausdruck der ersten Karte oder des ersten Etikettenblatts erfolgt eine Abfrage, ob der
Druck weitergefiihrt, wiederholt oder abgebrochen werden soll.

Ausdruck aller ausgewahlten Datensatze
Ist diese Option nicht aktiviert, kann man darunter angeben, welche Datenséatze gedruckt werden
sollen.

Druckeinstellungen
Auswahl des Druckers, des Blattformats, des Papierschachts und der Druckqualitat. Auch diese
Einstellungen werden gespeichert. (HAM Label 4)

Benutzerdefiniertes Papierformat
Wird diese Option aktiviert, kann man rechts daneben das Format der Karte angeben. Der
Druckertreiber muss eine solche Einstellung zulassen.

Blattausrichtung

Ist die Karte kleiner als das im Drucker angegebene Kartenformat, muss sie im Drucker ausgerichtet
werden. Es ist meist eine Sache des Ausprobierens, welche Ausrichtung das beste Druckergebnis
bringt. Etwas Erleichterung soll die Testfunktion schaffen, die selbsterklarend ist.



Die Blattausrichtung bei HAM Label 4 wird anders berechnet als bei HAM Label 3. Damit man nicht
erneut die Einstellung &ndern muss, kann man die Option ,.kompatibel mit HAM Label 3“ aktivieren.
Bei im Programm HAM Label 3 erstellten Labels ist die Option automatisch aktiviert. Bei neuen Labels
sollte man diese aber deaktivieren.

Notizen
Eingabemdglichkeit fir Notizen zum Label.

Kalibrierung

Bei einigen Druckern kann man weder das Papierformat genau einstellen noch die korrekte
Ausrichtung festlegen. In diesem Fall wird das Label immer um einen bestimmten Betrag versetzt
ausgedruckt. Uber die Kalibriereinstellungen kann man festlegen, um wie viel Millimeter der Ausdruck
verschoben werden soll.

Eigene Daten- Dateien

Manchmal gelingt der Import einer Datei nicht oder man méchte eine Datenbank (z.B. mit Adressen)
anlegen, die nur zum Bedrucken von Etiketten oder Karten benétigt wird.

In diesem Fall kann man mit HAM Label eine eigene Datei anlegen und festlegen, was in dieser Datei
enthalten sein soll. Das geschieht mit dem Eingabeeditor und ist kinderleicht. Nachdem man diese
Datei einmal angelegt hat, kann man dort mit HAM Label Daten eingeben, &ndern und nattrlich auf
Etiketten und Karten ausdrucken.

Eine Besonderheit dieser Dateien ist die Mdglichkeit, HAM Label im Hintergrund anderer Programme
laufen zu lassen und nur dann zu aktivieren, wenn mal schnell Daten eingegeben oder ausgedruckt
werden sollen (Servermode).

Befindet man sich im Label- Assistenten, kann man dort auf der Datenimport- Seite zur Liste der
eigenen Daten- Dateien gelangen. Die zweite Mdglichkeit ist die Anwahl tber den Menipunkt "Eigene
Daten- Dateien" des Hauptmens.

In beiden Fallen 6ffnet sich eine Liste, in der im oberen Fenster alle eigenen Daten- Dateien
aufgefiihrt sind und neue Dateien erstellt oder Daten eingegeben werden kénnen.

Eigene Daten- Dateien erstellen

Betatigt man in der Liste der eigenen Dateien die Schaltflache "Neu", so 6ffnet sich der Eingabeeditor,
in dem festgelegt werden kann, wie das Eingabefenster fiir die Datei aussehen soll.
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Gehen Sie hier wie folgt vor:
Vergeben Sie einen Namen, der noch nicht in der Liste enthalten ist.

1.Plazieren der Texte lUiber die "Text"- Schaltflache
Klicken Sie auf die "Text"- Schaltflache und klicken Sie anschlieRend mit der linken Maustaste auf
eine freie Stelle im Eingabeeditor. Es erscheint der Schriftzug "Text".

2.Verandern der Texte

Klicken Sie auf einen Schriftzug und geben Sie anschlieRend Uber die Tastatur den gewlinschten Text
ein. Um einen Buchstaben zu léschen, nutzen Sie die 'Backspace'- Taste oberhalb der Eingabetaste.
Ein Text kann verschoben werden, indem man auf diesen mit der linken Maustaste klickt und
anschlieRend bei gedrickter linker Maustaste die Maus in die gewiinschte Richtung bewegt.

Ein Text wird geléscht, indem man ihn anklickt und dann die "Entf"- Taste driickt.

3.Plazieren der Eingabefelder tber die "Eingabefeld"- Schaltflache

Klicken Sie auf die "Eingabefeld"- Schaltflache und klicken Sie anschlieRend mit der linken Maustaste
auf eine freie Stelle im Eingabeeditor. Es erscheint der Schriftzug "Eingabefeld" in einem kleinen
Fenster.

4. Verandern eines Eingabefeldes

Klicken Sie auf ein Eingabefeld und geben Sie anschlieBend Uber die Tastatur den gewiinschten
Namen dieses Feldes ein. Um einen Buchstaben zu I6schen, nutzen Sie die '‘Backspace'- Taste
oberhalb der Eingabetaste. Jedes Eingabefeld sollte einen eindeutigen Namen haben.

Ein Eingabefeld kann verschoben werden, indem man auf dieses mit der linken Maustaste klickt und
anschlieRend bei gedrickter linker Maustaste die Maus in die gewiinschte Richtung bewegt. Klickt
man auf eines der schwarzen Rechtecke um das Eingabefeld und bewegt dieses dann in eine
Richtung, andert sich die Gr6l3e des Eingabefeldes.

Achtung: In der Reihenfolge, in der die einzelnen Eingabefelder erstellt werden, kénnen Sie spéter bei
der Dateneingabe angesprochen werden. Erstellt man z.B. zuerst das Eingabefeld "Name", dann
"StrafRe" und dann "Ort", springt spéater der Cursor bei der Dateneingabe nach der Eingabe des
Namens in das Feld zur Eingabe der Stral3e und dann in das Orts- Feld.

Ein Eingabefeld wird geldscht, indem man es anklickt und dann die "Entf"- Taste drtickt.



5.GesamtgrofRe des zu erstellenden Eingabefensters
HAM Label pal3t das Eingabefenster in der Grol3e selbstandig an die darauf plazierten Texte und
Eingabefelder an. Die Grol3e des Eingabeeditors ist hierbei ohne Bedeutung.

6. Das war's.

Nachdem die "OK"- Schaltflache betatigt wurde, erstellt HAM Label automatisch eine Daten- Datei, in
die diese Felder eingetragen sind. Diese Daten- Datei kann nach jedem der Felder sortiert werden.
Die Eingabe von Daten erfolgt Giber die "Bearbeiten”- Schaltflache der Dateien- Liste.

Ein Eingabefenster dndern

Ist eine Datei einmal erstellt, kann man in der Liste der eigenen Dateien die Schaltflache "Andern”
betatigen, um das Aussehen des Eingabefensters zu verandern. Es kdnnen neue Texte hinzugefigt,
Texte mit der "Entf"- Taste geldscht oder Texte geédndert werden. Eingabefelder lassen sich
verschieben und im Namen andern, jedoch nicht I6schen.

Dateneingabe

Klicken Sie in der Liste der eigenen Daten- Dateien auf einen Datei- Eintrag und betétigen Sie
anschlieRend die "Bearbeiten"- Schaltflache. Es 6ffnet sich eine Liste, die in der obersten Zeile die
Namen der Datei- Felder enthalt.

ﬂ Logbuch Adrezzetikette [_ (O] =]
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Folgende Funktionen stehen in dieser Liste zur Verfligung:

Neu: Es o6ffnet sich ein Eingabefenster, dal} so aussieht, wie Sie es im Eingabeeditor erstellt haben.
Geben Sie hier die Daten ein und beenden Sie die Eingabe mit "Speichern". Im Eingabefenster
befindet sich die Auswahloption "Eingaben automatisch vervollstandigen".

Andern: Betatigen Sie diese Schaltflache, wenn die Daten der markierten Zeile geandert werden
sollen. Doppelklick mit der Maus oder Betatigung der Eingabetaste fiihrt auch zu dieser Funktion.

Loschen: Loschen der markierten Zeile.

Sortierung: Uber das Auswahlfenster lassen sich die Zeilen nach allen Feldern sortieren.



Suche: Neben dem Auswabhlfenster fiir die Sortierung befindet sich ein Eingabefeld fir die Suche.
Entsprechend der eingestellten Sortierung wird bei Eingabe in dieses Feld die Liste sofort aktualisiert.

Spaltenbreite &ndern: Befindet sich der Mauszeiger direkt tiber einer Trennlinie in der obersten Zeile,

andert sich das Aussehen des Zeigers und man kann nach dem Driicken der linken Maustaste die
Spaltenbreite verandern.
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[+ Eingaben automatizch vervallstandigen

Einem Label eine eigene Daten- Datei zuordnen

Verfahren Sie bei der Erstellung des Labels, wie im entsprechenden Hilfeabschnitt beschrieben. Bei
der Zuordnung einer Datendatei zu dem Label im Label- Assistenten wahlen Sie dann die Option
"HAM Label - Datendatei erstellen oder auswahlen". Es 6ffnet sich die Liste aller eigenen Daten-
Dateien. Klicken Sie auf eine bestehende Datei und betatigen Sie dann die Schaltflaiche "Auswahlen"
oder erstellen Sie eine neue Datei.

Weitere Funktionen

Datensicherung (HAM Label 4)

Menu: <Extras — Datensicherung>
Diese Funktionen dienen dem Sichern und Zurlicklesen von Programm-Datenbesténden



D atenzicherung

Datensicherung

| Wahlen Sie die Art der Datensicherung

O

O
@

Daten auf Diskette oder CO sichern
(Backup

Daten von Diskette oder CD in das
Frogramm einlesen (Restore)

Autohackup-Dateien in das Programm
einlesen {Autorestore)

=
LCClr

Backup

% Datensicherung bereitstelien {Backup)

Wahl der Datensicherungsart

Je nach Datensichenmgsan werden unberschiedich viale Datelen gesichar

Ubser den Schalter "Eigenschanan’ kann die skiusll ausgewsnie Sichamngs.
art bearbaiat wardan (u.a. Zefeinslollungen).

L IP
Wolls winag Calks alle Logbuch- Dradelen akluslias
Diafginn) Dateien Lag
d <
&8 &8
winzgine Oatoion pinzaing Datlalon Ausabaciup

{rechi Diskatie) atif Diskette (3l

E5 werden sam¥iche Datan- und EnsteBungsdaleisn pesichar, ik
pedoch das kormpiletie Programm

St > Aupeabl > Eratelung > Vemecheis > Ubersicht 3 Sichem

G Zuriiek e Wiiter £ .u:brc:han.

'a Eigensehattin

Q Hitis

HAM Label 4 kennt verschiedene Datensicherungsarten, die Uber das Hauptmen( <Extras -
Datensicherung - Backup> aufgerufen werden kénnen.

¢ Vollsicherung (alle Daten- und Einstellungsdateien)
e alle Labeldateien
e einzelne Dateien

e Autobackup



istellen (Hackup)

Wahl des Ausgabeverzeichnisses

[Backuph

Musgahewirmsichnls
f Arstlem

™ Datensicherung packean
=]

W bis aufletehe 3 Sicherungen alle dleren Datensichenungen [Eschen

P> Auswshl 3 Emslebng > Versschest > Ubmescht > Sxhem

£ Hitio @ Dbk !r__g-f!u__ ﬂ-.ﬂ:h:whﬂn

Auf der zweiten Seite des Backup-Assistenten kann man das Backupverzeichnis wahlen sowie
angeben, ob die Datensicherung gepackt werden soll (verbraucht weniger Platz auf der Festplatte)
und ob &ltere Sicherungen geléscht werden sollen (schafft auch Platz auf der Festplatte)

Datensicherungseinstellungen

| Datensichemngsar: Vellsicherung (alle Datelen) I

Eg warden samiiche Daten- und Einstellungsdatelan gesichar,
milchl jedoch das kample®: Pragrarmm

Ausgabover redchnis:

[Backup

™ Datensicherung packen
'j I »

R bis auflete 3 Sicherngen alle aieren Datensitherungen lGschen
Feiistessrmnge

i kning

 jedien Tag bedm Programmaufiul vorschlagen

7 immer bebm arslen Foogrammaui des Wioohe worschlagen
 immer bem erglen Frogrammauingd i Monatvorschiagen

# wgralidhmch wr::hlagen:

Stat> Aupwal > Ewoteleng » Vememhels > Obsecht > Sichem

Q) it £ Zurick Cyweser {59 Aubrachan

Zu jeder Datensicherungsart kdnnen spezielle Einstellungen gespeichert werden:
e Verzeichnis

o Packen / letzte Sicherungen I6schen (siehe oben)

e Zeitsteuerung: Diese Funktion ist sehr wichtig, wenn man Datenverluste vermeiden will. Man
kann hier einstellen, wann das Programm die Datensicherungsfunktion automatisch aufrufen
soll. Stellt man z.B. "immer beim ersten Programmaufruf im Monat vorschlagen" ein, so
meldet sich zu diesem Zeitpunkt beim Start des Programms die Datensicherung. Diese kann
dann durchgefuhrt werden oder auf spater verschoben werden. Sinnvolle Einstellungen fur die

Datensicherung waren z.B.: Vollsicherung (vierteljahrlich), ale Labeldateien (monatlich),
Autobackup (taglich).
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Wahl der zu sichernden Dateien

Wiihien Sie die Dabeion, die gesichord werden sollen.

Durch MausMick auf eine Gruppe wird die ges amie Grapps in die Sichemng
AfgRnOmAEN oder aus ihe hersusgenommen. Eirnzalme Dabéen wardan
abenfalie mil Mauskick ausgewdhil

dllle Fugaihien

& Logbuchdaselen
& Call-Lista
& CalkNotzen
& Slatisis
© aremilere Statistikision
& CHCC-Awand-Lisken
@ DLD-Listen
@ Stavstiken
i Corest
o Carfocf o | icin 4

Stwt> Auswahl » Ewstedong > Versschrsr > Ubsisichl 3 Sichem

i tite P Zariik &) waiter €3 Averechen

Bei der Datensicherungsart "einzelne Dateien" kénnen Sie auswéhlen, welche Dateien oder
Dateigruppen gesichert werden sollen.

ic herung bereit en [Backup)

Datensicherungseinstellungen

[ Datensicherungsan: Autobackup |

Bt Aurtabdckup wirden die wichigsten GE0-Daten gespaichet

Ausgabeverzelchiis:
[Bachumnantn

R Auflohschup-Funktion akthieren

R Abfrage beim Frogrammende

-

W B jeden Woehentag e Unlereemmeichnis anlagen

W mur fur das 2ubetst geaingte Log durchiuhnen

St > Auwahl > Eratebog » Vezechel: > Ubenicht > Skham

& Hire ) Zurick %3 Beenden () Abtrechen

Autobackup

0 Wurde in den Programmoptionen die Autobackup-Funktion aktiviert, so wird die Labeldatei
beim Beenden des Programms automatisch als .BUP-Datei in das Backup-Verzeichnis kopiert.
Ist die Logbuchdatei kleiner als die Backup-Datei, wird kein Backup durchgefiihrt. Uber die Restore-
Funktion kann diese Backup-Datei wieder als Labeldatei eingelesen werden.

Diese Funktion ist sinnvoll, wenn das Logbuch aus einem unbestimmten Grund zerstort wurde.

Restore

Beim Zurtickbringen von Daten in HAM Label beschreiten Sie den umgekehrten Weg. Wahlen Sie
vorher die Option RESTORE.
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Wahl des Sicherungsverzeichnizszes

|Ba:.k'upl

) SathBRURGEvEEEhAIE
| andarn

Seart » Werpescheis > Awwahl 3 Dbessicht »  Sichem

ﬂ' it ‘_ G Zanick : QM B Abbrechen

Waéhlen Sie beim Zuritcksichern der Daten zuerst das Verzeichnis der Datensicherung aus.
Voreingestellt ist das zuletzt benutzte Verzeichnis.

* Datensicher ung rn [Restare)

Wahl der Datensicherng

Fobgende Datensichenungen befinden sich im angegebensn Varzeichnis,
Wahden Sie die enlsprechends Datensicherung aus und betilgen dann den

<\pibere=Sehaller.

. L
Vollskchering (alle alig Logbuch- alle Loghuch-
Cratasen) 0207 2. Cabeten 020020, Datolen 020820

Danemnaklue?es \fnllmhenungv:aile Dafeien akluelas
Laodg 25.08 3007 Dateien) 02,10.2 Log DX 102007,

Stwl > Wesrescheis > Auwshl > Obessicht »  Sichem

@) e 3 Zuriek . Weiter £ Avorechen

Auf der zweiten Seite des Restore- Assistenten kann man wéhlen, aus welcher Datensicherung man
Dateien zuriicklesen méchte.
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Wahl der zuriickzulesendan Dateien

‘edihlen Sie die Dateben, dop urdckgelesen werden Sollen,

Durch Mauskick auf sine Gruppe wind die g b Giruppe urlickg
ader pespant Einzelre Dalaben warden ebantalls mit Mausklick
ausgawahit

08 auswihien
o Contest ”
o Contest- RET-tempords [HOCCLDAT)
@ Conbest- Liste 1 [HOKKE.DAT]
& Conbest- Lishy 2 [HORZ OAT]
& Conbtest- Loghocher [HOLKIOODDAT]

= Loghicher [HOLEDGOT DAT)
@ ‘Conbest- Logbacher [ROLKOGDS DAT]
@ Conbest- Loghdcher [HOLKOBOT DAT)
@ Contest- Loghichar [HOLKOOZY DAT]
& Conbest- Loghocher [ROLKO02Z DAT]
o ankact . | aohiehae (05 PO TE AT

Gtal » Venzeicheiz > Auswahl > Ubersickt »  Sichem

) Lie o Zuriick O Welter @ Abbrithsen

Wéhlen Sie zum Schluf3, welche Dateien zurlickgesichert werden sollen. Sie kdénnen auch alle
Dateien auswéhlen, um eine komplette Ricksicherung der Daten vorzunehmen.

QSL- Manager - Listen

HAM Label bietet Schnittstellen zu verschiedenen QSL- Manager- Listen. Diese kénnen iber den
Hauptmendpunkt "Daten - QSL-Manager" eingesehen werden. HAM Label selbst besitzt keine eigene
QSL- Manager- Liste.

3 05SL-Manager-Liste ONGDP I =]

Call M anager I
0soD GE5L via OM3aLE I
0S0E Q5L wia DC3MF
0SOvL Q5L via 205K
0514 MOT wia MREBJ 1l
0s1e MOT wia MRBJ 1l
OTEC Q5L via TIORC
14000, FIRATE NI
140k Q5L via [KORYT [farJuly 1934 & after) [zee al:
1A0PS Q5L via IQJEL [for 1935)
14050 G50 wia [3LFU
14930k M Q5L via IK4GHNH was given [Some zay PIRA]
1B/DF3AM [5L via Hame Call [zee alzo DFGAMN #]
1B/D.IESI 5L wia Home Call [zee alzo DJESI ¥
1B/DETEE Q5L via Horme Call
1B/DLEMER [5L via Home Call
|

MHeu einlesenl Schiiefen | Hilfe: |

Um mit QSL-Manager- Listen zu arbeiten, ruft man die entsprechende Liste Uber das Hauptmeni auf
und liest dort die Daten Uber die "Einlesen”- Schaltflache ein.

In der Liste der Platzhalter im Maskeneditor befindet sich an unterster Stelle immer der Platzhalter
" __QSL-Manager__". Erist die Verbindung zu den eingelesenen QSL- Manager- Listen. Wird dieser



Platzhalter auf einem Label plaziert, sucht das Programm in den installierten QSL- Manager- Listen
nach dem QSL-Manager, der dem Rufzeichen des aktuell auszudruckenden Datensatzes zugeordnet
ist. Wird kein Manager gefunden, bleibt das Feld leer.

Liste der ausgedruckten Datensatze
HAM Label ist in der Lage, sich zu merken, wann fiir welches QSO ein Label gedruckt wurde.

Dazu sind zwei Voraussetzungen notwendig:

1.Das Logbuchprogramm gehdrt zu den Programmen, die in der internen Importfilterliste aufgeftihrt
werden oder:

2.Wahrend des Datenimports wurden zugewiesen, welche Felder Rufzeichen, Mode, Datum und
Frequenz bzw. Band enthalten.

Ist eine der beiden Bedingungen erflllt, schreibt HAM Label diese Daten des QSO beim Ausdruck in
die Liste der ausgedruckten Datensétze. Diese Liste kann Uber das Hauptmenu "Daten - Gedruckte
Datensatze" eingesehen und verandert werden.

ﬂ Gedruckte D atensatze M= E
Gedruckt Call QS0-Datum | Mode Band [5L-k anager Bemerkung ;l
2F.10.1999 02.01.1928 80 m
26.10.1999 DLIYGT 21121997 Caf B0m
26.10.1999 DLE= 12.03.1998 Caf B0m
2B.10.1999 DL 4l 09.02.1994 SSE 80 m _I
26.10.1999 DL4BA, A1.08.1933 55B a0 m
26.10.1999 DL4BA, 20.01.1935 Ciaf a0 m
26.10.1999 DL4B&AN 23.04.1935 Ciaf a0 m eine Bemerkung
26.10.1999 DL4BEY 18.02.1934 Ciaf a0 m
26.10.1999 DL4BCP 06.10.1333 Ciaf 40m
26.10.1999 DL4CH 12.04.1993 Ciaf 40m
26.10.1999 DL4EBA, 05.07.1934 55H alm
26.10.1999 DI /DL3RGS 10.04.1998 55B 18m
26.10.1999 EJ/GOMHR 28.05.1996 558 20m
26.10.1999 EF/HARBELS 27121991 Chaf 20m
26.10.1933 ELI2002, 10.08.1938 Chaf Am
26.10.1999 ELIZFT 19.11.1996 Caf 40 m
26.10.1999 ELGEL 29121998 Caf 160 m

5z

Meu | Bearbeiten Lozchen Suchen Schliefen |

Wahrend der Auswahl von Datenséatzen fir den Ausdruck Gberprift HAM Label, ob diese Daten
bereits in der hier beschriebenen Liste vorhanden sind. Ist das der Fall, erscheint ein Hinweisfenster.

In der Liste stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

Neu: Hier kann ein Datensatz auch manuell eingegeben werden.
Andern: Anderung der Daten eines Eintrages.
Ldschen: Loscht den aktuellen Eintrag.

Servermode

Manchmal ergibt sich folgende Situation: Man will Etiketten mit einer bestimmten Gestaltung
ausdrucken; das Programm, mit dem die Daten verwaltet werden, bietet aber keine ansprechende
Labeldruck- Funktion. Oder man will schnell zwischendurch ein Etikett ausdrucken, ohne die Daten in
ein bestehendes Datenbank- Programm aufzunehmen.



In diesem Fall kann man den Servermode von HAM Label starten. Es 6ffnet sich ein Eingabefenster,
in das die Daten eingegeben und dann auf das gewiinschte Etikett/ Karte gedruckt werden kdnnen.
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Nutzung des Servermode am Beispiel einer Adrel3verwaltung

Vorarbeiten

1.Man erstellt eine Daten- Datei mit dem Eingabeeditor und legt dort fest, welche Daten spater wie
eingegeben werden sollen. (z.B. untereinander Name, Stral3e, PLZ, Ort)

2.Man erstellt ein Label, das Platzhalter aus dieser Daten- Datei enthélt.

Start des Servermode

1.Man wahlt dieses Label zum Ausdruck aus, soweit es nicht schon auf dem Hauptbildschirm sichtbar
ist.

2.Man betatigt im Hauptmeni die Option "Servermode".

Ausfuhrung des Servermode

Nach dem Start des Servermode verkleinert sich der Hauptbildschirm und nur das Eingabefenster flr
die Eingabe der Daten (Name, Stral3e, PLZ, Ort) ist noch sichtbar. Man kann jetzt in diesem Fenster
die gewilinschten Daten eingeben und diese abspeichern. Nach der Betatigung der Schaltflache
"Druck" werden alle gespeicherten Daten ausgedruckt. Jetzt kénnen wieder Daten eingegeben und
ausgedruckt werden. Zwischenzeitlich kann man das Fenster verkleinern, so daf’ sich HAM Label
unten am Bildschirm in die Task- Leiste legt. Klickt man dort auf das Symbol, 6ffnet sich sofort wieder
das Eingabefenster.

Durch Betatigung der Schaltflache "Abbruch” wird der Servermode beendet.

Tipps und Tricks

Datum soll beim Ausdruck anders aussehen

Mit Hilfe der Eigenschaft "Formatierung" eines Platzhalter- Objektes kann das Datum in jeder
beliebigen Form ausgedruckt werden.

Beispiele:

mm/dd/yy 01/02/99
m/d/lyy 1/2/99
mm-dd-yyyy 01-02-1999
dd/mm/yyyy 01/02/1999
dd.mm.yyyy 01.02.1999

dd-nnn-yyyy 02-Jan-1999



www dd nnn yyyy Tue 02 Jan 19999
pp d.m.yy Di 2.1.99

die Datumsangaben Tag, Monat, Jahr einzeln darstellen

Auf einem Label kdnnen Platzhalter auch mehrfach angeordnet werden. Das kann man beim Datum
ausnutzen:

1.Einen Datumsplatzhalter dort plazieren, wo die Tagesangabe stehen soll. Die Eigenschaft
"Formatierung" auf 'dd' &ndern. Hier wird nachher nur der Tag ausgedruckt. Platzhalter in der Breite
verkleinern.

2.Einen Datumsplatzhalter dort plazieren, wo die Monatsangabe stehen soll. Die Eigenschaft
"Formatierung" auf ‘'mm" &ndern. Hier wird nachher nur der Monat ausgedruckt. Platzhalter in der
Breite verkleinern.

3.Einen Datumsplatzhalter dort plazieren, wo die Jahresangabe stehen soll. Die Eigenschaft
"Formatierung" auf 'yyyy' dndern. Hier wird nachher nur das Jahr ausgedruckt. Platzhalter in der
Breite verkleinern.

auf dem Label soll statt der Frequenz das Band erscheinen

Wenn kein Platzhalter fir das Band verfligbar ist, kann man sich behelfen, indem die Eigenschaft
"Formatierung" des Frequenz- Platzhalters in 'BAND' gedndert wird. Anstelle der Frequenz werden
jetzt die Bandangaben ausgedruckt.

auf dem Label soll die Entfernung ausgedruckt werden

Wenn kein Platzhalter fur die Entfernung verfugbar ist, kann man sich helfen, indem die Eigenschaft
"Formatierung" des Locator-Platzhalters in 'QRBxxxxxx' geé&ndert wird. Anstelle der xxxxxx muf3 der
Locator stehen, von dem aus das QSO gefiihrt wurde. Ist das Feld "Locator" im auszudruckenden
QSO nicht leer, wird jetzt anstelle dieses Locators die Entfernung in km gedruckt.

die Frequenz soll mit weniger Nachkommastellen gedruckt werden

Mit Hilfe der Eigenschaft "Formatierung" der Platzhalter kann bestimmt werden, wieviel
Nachkommastellen die Frequenz beim Ausdruck erhalten soll. Sie wird festgelegt durch die Anzahl
der Ziffer '9" hinter dem Punkt in dieser Eigenschaft.

von einem Feld (z.B. Bemerkung) sollen nur die ersten 10 Zeichen
ausgedruckt werden

Mit Hilfe der Eigenschaft "Formatierung"” der Platzhalter kann man bestimmen, wieviel Buchstaben
ausgedruckt werden soll. In diesem Fall reduziert man einfach die Anzahl des Buchstabens 'c' in der
Eigenschaft auf 10 Buchstaben.

Beispiele

HAM Label wird zusammen mit einigen Beipieldaten ausgeliefert, um die Erstellung eines Labels zu
veranschaulichen. In der Internet- Version sind diese Beispieldaten nicht enthalten, sie kénnen aber
auf der Downloadseite von www.hamlabel.de heruntergeladen werden. Achtung: Eventuell bereits
erstellte Label werden beim Einspielen der Beispieldaten im Programm geldscht.

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Hilfe enthalt HAM Label folgende Beispiel-Daten:

DARC-Karte, alt : Plazierung und Formatierung von Platzhaltern fir die Beschriftung einer
Standardkarte des DARC-Verlages.

Tabelle auf Karte: Plazierung und Formatierung von Platzhaltern, wenn mehrere Datensatze
untereinander in Form einer Tabelle ausgedruckt werden sollen.

Adressen-Etikette: Nutzung eigener Datenbanken und Servermode



DARC-Karte, alt

Dieses Label druckt die ausgewahlten Datensatze auf eine Karte, deren Gestaltung der (alten)
Standardkarte des DARC- Verlages entspricht.

Vorgehensweise zur Erstellung dieses Labels:

1.Ein leeres Label mit dem Label- Assistenten erstellen. Grundlage ist die Karte "QSL1" der Karten-
Datenbank. Als Logbuch wurde das Beispiel-Logbuch BEISPIEL.DAT der Karte zugeordnet.

2.Die Bearbeitung des Labels mit dem Maskeneditor erfolgte in folgenden Schritten:

2.1.Platzhalter "Call" in der rechten oberen Ecke plazieren. Schrifthbhe des Platzhalters mit 6 mm
festlegen und als Schriftstil "Fett" auswahlen. Durch Bewegen der schwarzen Rechtecke den
Platzhalter bis zur Endgrol3e vergré3ern. In den erweiterten Eigenschaften die Ausrichtung des
Platzhalters auf "horizontal zentriert" und "vertikal zentriert" einstellen.

2.2.Platzhalter "Datum" dort plazieren, wo das Tages-Datum stehen soll. Schrifth6he des Platzhalters
mit 5 mm festlegen. Den Text im Platzhalter auf "Tag" andern. In den erweiterten Eigenschaften die
Formatierung soweit I6schen, daf nur noch "dd" stehen bleibt (es wird hier spater nur der Tag des
Datums ausgedruckt). Den Platzhalter etwas in der Breite verkleinern. In den erweiterten
Eigenschaften die Ausrichtung des Platzhalters auf "horizontal zentriert" und "vertikal zentriert"
einstellen.

2.3. Wie bei 2.2 wird der Platzhalter "Datum” rechts neben die bestehenden Platzhalter gesetzt. Im
Unterschied zu 2.2 wird als Text "Mon" und als Formatierung "mm" eingesetzt.(Es wird hier spéater nur
der Monat ausgedruckt.)

2.4. Wie bei 2.2 wird der Platzhalter "Datum” rechts neben die bestehenden Platzhalter gesetzt. Im
Unterschied zu 2.2 wird als Text "Jahr" und als Formatierung "yy" eingesetzt.(Es wird hier spéter nur
das Jahr ausgedruckt.)

2.5.Der Platzhalter "Zeit" wird rechts neben die bestehenden Platzhalter gesetzt. Auch hier wird wie in
2.2. die Schriftgrof3e und die Ausrichtung festgelegt.

2.6.Die Platzhalter "Mode" und "Freql" werden wie in 2.5 plaziert.

2.7.Der Platzhalter "RST" wird auf die Arbeitsfliche gezogen. Schrifth6he und Ausrichtung werden
wie in 2.2 festgelegt. In den erweiterten Eigenschaften wird in das Feld "Formatierung" die
Zeichenfolge"-1-" eingetragen.(Es wird hier spater nur das 1.RST-Zeichen ausgedruckt.) Der Text
wird in "R" geéndert und der Platzhalter wird in der Breite etwas verkleinert.

2.8.Wie bei 2.7 folgen jetzt noch einmal zwei RST-Platzhalter, nur wird hier der Text in "S" bzw. "T"
geandert und die Formatierung lautet "-2-" bzw. "-3-". (Ausdruck des 2. bzw. 3. Zeichens von RST.)

2.9.Nach Kilick auf die "Symbole"-Schaltflache wird in der Symbol-Bibliothek ein Haken ausgewahlt
und oberhalb des "Tag"-Platzhalters plaziert. Gegebenfalls wird der Haken in der GréRe etwas
verandert.

2.10.Wie in 2.9. wird ein Haken ausgewahlt und unterhalb des Mode-Platzhalters plaziert. Nach
Betatigung der Schaltflache "Optionen" 6ffnen sich die Optionen- Listen. In der Liste "Nur drucken
wenn..." wird als Eintrag "QSLr <> J" erstellt. (Dieser Haken wird spéater nur ausgedruckt, wenn im
Feld QSLr der Beispiel-Datenbank kein J steht. Es erscheint dann also auf der Karte vor "PSE QSL"
ein Haken, wenn noch keine QSL- Karte empfangen wurde.)

2.11 Wie in 2.10 wird unterhalb des Freg-Platzhalters ein Haken plaziert. In der "Nur drucken,wenn.."-
Liste der Optionen wird der Eintrag "QSLr = J" erstellt. (Dieser Haken wird spéter nur ausgedruckt,
wenn im Feld QSLr der Beispiel-Datenbank ein J steht. Es erscheint dann also auf der Karte vor "TNX
QSL" ein Haken, wenn eine QSL- Karte empfangen wurde.)

2.12 Maskeneditor beenden und Anderungen speichern.



3.In den Datenauswahl- Listen werden die gewiinschten Datensatze ausgewahlt und der Ausdruck
kann gestartet werden.

Tabelle auf Karte
Dieses Label gestattet den Ausdruck mehrerer Datensétze untereinander in Form einer Tabelle.

Vorgehensweise zur Erstellung dieses Labels:

1.Ein leeres Label mit dem Label- Assistenten erstellen. Grundlage ist die Karte "QSL1" der Karten-
Datenbank. Als Logbuch wurde das Beispiel-Logbuch BEISPIEL.DAT der Karte zugeordnet.

2.Die Bearbeitung des Labels mit dem Maskeneditor erfolgte in folgenden Schritten:

2.1. Platzhalter "Call" und "QSLvia" sowie die entsprechenden Textfelder am oberen Rand plazieren.
Schrifthéhe jeweils mit 6 mm festlegen und als Schriftstil "Fett” auswahlen.

2.2.Die Platzhalter der obersten Tabellenzeile erstellen und einrichten. Dieser Vorgang ist
ausfuhrlicher im Beispiel "DARC-Karte,alt" beschrieben.

2.3.Die Platzhalter der obersten Tabellenzeile zusammen markieren und duplizieren, sowie
anschlieRend unter diese Zeile verschieben.

2.4.Nacheinander den Platzhaltern der Zeile 2 in den erweiterten Eigenschaften im Feld
"Ifd.Datensatz-Nr" die Zahl 2 vergeben.

2.5.Wie in 2.4. in den Zeilen 3 und 4 entsprechend im Feld "Ifd.Datensatz-Nr" die Zeilennummer
eintragen. Fur die erste Zeile kann der Vorgang entfallen, da das Programm im Feld "lfd.Datensatz-
Nr" die Zahlen 0 und 1 gleich behandelt.

2.6. Maskeneditor beenden und Anderungen speichern.

3.In den Datenauswahl- Listen werden die gewiinschten Datensatze ausgewahlt und der Ausdruck
kann gestartet werden. Sollen mehrere QSO's mit dem gleichen Rufzeichen untereinander gedruckt
werden (wie hier im Beispiel), so ist die Sortierung vor dem Ausdruck auf "Call" zu setzen. Damit
erkennt das Programm, wann mehrere QSO eines Rufzeichens hintereinander folgen.

4. Naturlich gibt es noch eine Menge anderer Méglichkeiten. So ist es zum Beispiel nicht notwendig,
dal die einzelnen Datensatze in ihrer Reihenfolge untereinander gedruckt werden. Es kann durch
Einstellung der Sortierung "Datum” andererseits veranlal3t werden, daf3 nur dann QSO's in der Tabelle
aufgefiihrt werden, wenn sie im Datum aufeinander folgen.

Adressen- Etikette

Dieses Label nutzt eine eigene Datenbank und kann darum auch fur den Servermode eingesetzt
werden.

Vorgehensweise zur Erstellung dieses Labels:

1.Erstellung einer eigenen Daten- Datei.(HauptmenUpunkt "Daten - eigene Daten-Dateien™) Im
Beispiel ist diese Datei bereits erstellt und enthélt einen Eintrag. Die Datenbank heil3t "Adressetikette".

2.Ein leeres Label mit dem Label- Assistenten erstellen. Grundlage ist die Etikette Zweckform Nr.
3658 der Etiketten- Datenbank. Als Logbuch wurde die oben genannte eigene Datei dem Label
zugeordnet.

3.Die Bearbeitung des Labels erfolgte mit dem Maskeneditor. Die Plazierung der Platzhalter erfolgte
ohne weitere Besonderheiten.

4. In den Datenauswahl- Listen werden die gewiinschten Datensatze ausgewahlt und der Ausdruck
kann gestartet werden.



5.Wird anstatt des Ausdruckes der Servermode gestartet, erscheint die Eingabemaske fir die
Eingabe von Adressdaten auf dem Bildschirm, aus der heraus neue Daten angelegt und ausgedruckt
werden konnen.

Neuerungen HAM Label 4

Hauptbildschirm

Der Hauptbildschirm wurde in HAM Label 4 véllig umgestaltet. Ziel ist es, alle wesentlichen
Programmfunktionen um Uberblick zu haben und damit der Erstellung und Verwaltung der Label zu
vereinfachen.

3 ARcomm HAM Label 4 Rel.0.4 registriert fiir DLOHAM CEx
Label Datenauswahl Daten Extras Hilfe

TEST druckrand Datendatei: C:AFunkihodtestiLogbuchLB400031.DAT
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= Hilfer Drucken Optionen  Beenden

Druckvorschau verqriiem

eu Lahelliste + Bilder (" lcons

heusste Produktupdates und Informationen: www hamlabel de

Alle Funktionen sind oben Uber das Hauptmeni zu erreichen.

Links befindet sich die Labelleiste. Dort sind alle erstellten Label mit Miniaturansicht zu sehen. Nach
Mausklick auf ein Label wird dieses aktiviert und alle Bereiche des Hauptfensters aktualisiert.

Unter der Labelleiste befinden sich Link-Schalter fur die Erstellung eines neuen Labels, fir den Aufruf
der Labelliste und firr die Anderung der Miniaturansichten.

Rechts von der Labelleiste wird eine Labelvorschau angezeigt. Durch Mausklick auf diese Vorschau
oder auf den darunter liegenden Link-Schalter wird der Maskeneditor gestartet.

Rechts neben der Labelvorschau werden alle zum Druck ausgewéhlten QSOs angezeigt. Um QSOs
auszuwahlen, klickt man mit der Maus auf den unter der Datenauswabhlliste befindlichen Link-
Schalter.

Wurden QSOs ausgewahlt, zeigt das Druckvorschau-Fenster das erste QSO so, wie es beim
Ausdruck erscheinen wirde. Nach einem Mausklick auf den darunter liegenden Link-Schalter gelangt
man zur Druckvorschau mit Vorschau-Anzeige aller ausgewahlten QSOs.

Im Hauptbildschirm rechts unten befinden sich die Schalter zum Start des Druck und zur Bestimmung
der Druckoptionen sowie die Eingabefelder fiir Druckstart und Drucksortierung.



Maskeneditor
Der Maskeneditor wurde ebenfalls umgestaltet und mit mehr Funktionen ausgestattet.

Fensteraufteilung

3 DLOHAM MaskenEditor : druckrand
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Unter dem Hauptmeni und tber der Arbeitsflache befinden sich Schnell-Schalter zum Ein- und
Ausschalten der Lineale, des Gitters (neu: Millimetereinteilung) und des Druckrands (nicht-
bedruckbarer Bereich wird graublau dargestellt) sowie fir den Zoom. Neu sind Schalter fur das
Riickgangigmachen der letzten Bearbeitungsschritte (Undo) bzw. Widerrufen dieser Zuriickschritte
(Redo).

Ebenfalls tber der Arbeitsflache kann man die AutoVorschau ein- und ausschalten (im Bild nicht
eingeschaltet). Diese zeigt ein Bild des Labels (bei Karten verkleinert, bei Etiketten 1:1) mit Ersetzung
der Platzhalter durch die Daten des ausgewahlten QSOs. Mit Hilfe der AutoVorschau kann man recht
schnell tberprifen, ob bestimmte Optionen oder Formatierungen zum gewtinschten Erscheinungsbild
fuhren. Die QSO-Liste neben dem AutoVorschau-Schalter dient der Auswahl des angezeigten QSOs.
Sie enthélt alle QSOs, die im Hauptfenster bei der Datenauswahl ausgewahlt wurden.

Beim neuen Maskeneditor lassen sich alle Eigenschaften der Objekte in der unten befindlichen
Eigenschaftsleiste einsehen und &ndern. Damit entfallt das bisher notwendige Zusatzfenster. Alle
Anderungen werden sofort wirksam, wenn man die Enter-Taste betatigt oder in ein anderes
Eingabefeld wechselt. Auch der ,Zuweisen“-Schalter ist damit nicht mehr notwendig.
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Zeichnungselemente

Linie
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Rechteck
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= kreis
Ellipse
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1) Welle
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i IDj

Zur vereinfachten Erstellung der Label wurden zusatzlich zu Rechteck und Ellipse das abgerundete
Rechteck und der Kreis eingefuhrt. Neu ist das Element ,Welle" mit verschiedenen
Einstellungswerten.

Bei allen geschlossenen Formen kann man zusatzlich zur Fullfarbe einen Farbverlauf festlegen.

Textelemente

Als neues Textelement wurde das Textfeld eingefihrt. Es erlaubt die Eingabe mehrzeiliger Texte und
die Ausrichtung dieser Texte (links- oder rechtsbiindig, zentriert). Der Zeilenabstand kann verandert
werden. Durch Groéfiendnderung des Begrenzungsrechtecks wird der Zeilenumbruch im Text
beeinflusst. Das Textfeld kann gedreht werden.



Bei einfachen Texten und Platzhaltern kann jetzt der Buchstabenabstand verandert werden. Das ist
hilfreich z.B. bei Tabellen, wenn man einen Platzhalter (z.B. RST) Uber mehrere Tabellespalten
verteilen will.

Bilder

Zusatzlich zu BMP-Bildern kdnnen jetzt auch JPG-Bilder auf dem Label platziert werden.
Alle Bilder kénnen gedreht werden.

Positionierung
Ausrichten

Im Menl des Maskeneditors befinden sich Funktionen zum horizontalen und vertikalen Spiegeln der
Zeichnungselemente. Werden mehrere Elemente markiert, kann man diese jetzt zusammen
ausrichten.

Aus- und Einlagern

Label Bearheiten Werkzeu
Ausschhneiden

Kapieren
Einfligen B
) Lischen
WiEhlen o
Cruplizieren
FJ_L_‘ verkniipfen
Alles auswihlen
Text

Eigenschaften...

@, Ciptionen...
|

Auslagern

Farmen

U

Einzelne oder mehrere markierte Elemente kénnen in eine Datei ausgelagert werden und in einem
anderen Label wieder an die gleiche Position eingefugt werden.

Einlagern




Datenauswahl

3 DLOHAM

Auswahl Q50

(HAMOFEFICE4

\Funkiho4test\l ogbuchi B400031

17.04.200 09:05

Anzahl OS0: 4138

@)

Hilfee

Sartierung: Daturmn T

G50-
Auzwahl

markiert: 0

.

Auzwahl
aufheben

alle

auswahlen

)

~

Suche

i
Sortierung: Datum ¥ -/ ilzlalv>
Anzahl 0S0 {ausgewahlt): 4
4

rechts leeren  Spalten Q.

Logbuch auszudiuckende rage

[Datum  [ute  [can [Freg [mode  [rsTr [Mame [oe -] call |oaum  |utc [Frem [mode  |RsTr|Mame  |poosir|ase 4]
05.04.200 1211 |DJ3IO 1443100 (USB 58 |Leonhard  |TO ¥T3 100420082019 | 1441350 JTESB |RO |lstvan (Pis (N [N
05.04.20012:32 | F50DA 1442100 |USB |41 Eric I2FAK10.04.2008 | 20:27 | 1441350 JTESB RO |Franco L
05042001240 |DL1SMG | 1443100 |SSB |59 Michael 574EN1004.3008 2043 | 1441238 JTBSB (0 Pa3teeEl N [N
05042001409 JMIWBB | 1441070 JTB5 0  lsao 0.04.2003 144,1420 e | [u [N |
05.04.200 1436 | JF4TGO/S | 1440790 JTE5 O Nob
09.04.20012:39  DLBNP 1443100 S5B 59 | Georg L
08.04.200 1218 | IK7U:ATS | 1443000 [S8B [89  Paulo
09.04.20013:25  I3MEK 1443100 SSB 59 | Mario
09.04.200 1328 |IK2OFD | 1443100 S5B 59 Hob
09.04.200 1329 | IKSTJY 1443100 SSB 55 |Fahio
00.04.200 1235 | IW4CJM | 1443100 SSB |58 Andy
10.04.200 18:69  |UASPTW | 1441350 |JTBSB |RO | Dima
10.04.200/20:19  YT3I 1441350 | JTESB RO | lsbvan (Pista)
10.04.200 20:27  I2FAK 1441350 |JTESB RO Franco
10.04.200 20:43 | 5Z4EME | 1441238 | JTBSB |0 Padvee Eljed ﬂ
10.04.200 20:65 | PAIEXV | 1441420 |JTBEB (RO | Gerrie
10.04.200 21:06 | DJ4TC 1441420 JTESE RO |Peter V2o
13.04.200 0412 WAZFGK | 1441140 JT65B O Herb R
13.04.200/04:43  WELIN 1441320 | JTE5B RO Dave
16.04.200 08:43  JW4GHA | 0,0000 Roger J
16.04.20010:12 | JW4GHB | 0,0000

JW4GHD | 0,0000

Bei der QSO-Auswabhl befinden sich weitere Schalter zum Auswahlen aller QSOs oder zum Entfernen

der Auswabhl.
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Die Liste der Etiketten enthalt jetzt verschiedene Etikettenformate der Labeldrucker von Brother und
Dymo. Diese Etiketten werden im Programm besonders bearbeitet.

Neue Druckoptionen

Label-Druckoptionen E|
Einstellungen
allgemnein allgemeine Einstellungen
Maotizen
Kalibrierung | allgemein

[~ nach erstem Ausdruck Bestatigung fir restliche Ausdrucke
[~ Einzelbestitigung nach jedem Ausdruck
v Ausdruck aller ausgewahlten Datensatze

Ausdruckvan Ii his li
[Druckereinatellungen] Kopien: |1

Canaon PEMA IP4000
Huochformat

[ henutzerdefiniertes Papierformat Blatthreite (mrm) |140.0

(fallz in Druckereinstellungen )
Zugelassen) Blatthdhe {rmm) [90.0

Blattausrichtung beim Kartendruck |

[ Blattausrichtung kompatibel mit HARM Lahel 3 (nicht empfoblen)

f« linkshindin ¢ horizontal zentriert € rechisbindig
* oben " werikal zentriert i~ unten

QJ Hilfe a O @ Abhrechen

Es ist jetzt mdglich, beim Kartendruck erst mal nur die erste Karte zu bedrucken und dann zu
bestimmen, ob der Rest gedruckt werden soll oder erst mal abgebrochen werden soll.

Es kann ein benutzerdefiniertes Papierformat angegeben werden, falls der Drucker das unterstitzt.
Da die meisten Drucker nicht direkt das QSL-Kartenformat untersttitzen, ist diese Funktion sehr
hilfreich.

Die Blattausrichtung wird anders als bei HAM Label 3 berechnet. Bei Karten, die mit HAM Label 3
zur Zufriedenheit ausgedruckt wurden, kann man die neue Blattausrichtung ausschalten. Fur die
korrekte Blattausrichtung kann man eine Testfunktion starten.



Setzen von QSLsent nach dem Druck

X]

Engebnis des Drucks

Liste der gedruckten Datensétze

| (OSL sent setzen

QSL sent setzen auf IS_ ?
Dabeifolgendes Zeichen im Feld Q@5Lsent ldschen: IJ_

Die Eintrage, bei denen in der folgenden Liste der Haken entfernt wird,
werden anschlieliend vam Programm erneut zum Druck vorgeschlagen.
Warten Sie deshalh, bis der Druck beendet ist und feststeht, welche
Label neu gedruckt werden sollen.

w1 TT31 10.04,.2009 Z0:19 144 1350 JTESE Rd
v 2] IZFAK 10.04.2009 20:27 144,1350 JTESE B«
¥ 3)5Z4EHME 10.04.2009 20:43 144,1238 JTESE O
v ) PASEXV 10.04.2009 20:55 144,1420 JTESE B«

! alle auswahlen Suche: 1% alle abwiahlen
e A Abbrechen und
g' Hilfe @ b @5Lsent nicht setzen

Bei HAM Label 4 kann man bestimmen, welches Zeichen fiir gedruckte Karten gesetzt werden soll.
AuRerdem kann man durch Entfernen des Hakens vor dem Listeneintrag festlegen, dass QSLs nicht
gesetzt wird und zur Wiederholung des Ausdrucks in der Datenauswahl verbleibt. Bei alen anderen
QSOs wird QSLsent gesetzt und diese werden (anders als bei HAM Label 3) damit auch aus der
Datenauswabhlliste entfernt.




Zusammenarbeit mit HAM Office 4

Verbindung zu HAM Office 4

Label ]

Logbuch wihlen

Logbuchliste

Wihlen Sie ein Logbuch als aktuelles Loghuch aus: |

DM2FDO (LB400009.DATY N
didharm (LB400020.DAT) i
FURDWELLE (LB400030.DAT)
test (LB400031 .DAT)

DMZFDO 2008 {(LB400076.DAT)
leer (LB400077.DAT)
neudm2fdo (LB40007S.DAT)
digew (LB400083.DAT)
Importiog (LBA0008S.DAT)
Importlog? (LB400087.DAT)
dm2fdo gross (LB400033.0AT)

[ £

Sortierung: [ Mummer | [ MName |

Einfacheres Zuordnen eines
der Pfad nach HO4 muR nur

8. Um Flatzhalter fur Logbucheintrage in daz Label einfigen zu konnen, mul dem Label sine
Logbuchdater zugeordnet werden. Soll das Label erstmal nur Gestallungzelemente bekommen,

=——R400077.DAT

o betdtigen Sie die Ubemehmen'-Schaltfldche:

bermebmen
e

HAM Office 4 - Logbuch
+ auswahlen

HO4-Loghuchs;
einmal angegeben werden

! Hab Label- D atendate
=5 erstellen oder auzwahlen

@ Welter

. Ende @ Ahbrechen

¥ Tex| Texl l
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Beim Erstellen eines Labels kann jetzt leichter die Verbindung zu einem HAM Office — Log hergestellt
werden, da man nicht mehr nach der Logbuchdatei im HAM Office-Verzeichnis suchen muss, sondern

die von HAM Office bekannte Liste der Logbiicher 6ffnet.

Einbindung in HAM Office 4

HAM Office 4 besitzt die Funktionen der Standardversion von HAM Label 3. Gibt man jetzt in HAM
Office 4 den Pfad zu HAM Label 4 an, kann HAM Office selbst (fast) alle Funktionen von HAM Label 4
Professionell nutzen. Das Layout von HAM Label 4 wird in HAM Office 4 angezeigt.
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