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HAM Label

HAM Label ist ein professionelles Programm zum grafischen Gestalten und Ausdrucken von Etiket-
ten, Karten, Visitenkarten und CD- Labeln und zum Versenden von Bildern per E-Mail. Es ist insbe-
sondere fur die Gestaltung von QSL- Karten im Amateurfunk geschrieben worden.

HAM Label bietet grundsatzlich alle Funktionen, die fur eine einfache und schnelle Gestaltung dieser
und anderer Karten notwendig sind. Man kann alle Elemente einer Karte Ubersichtlich in einem grafi-
schen Editor erstellen und sieht somit sofort am Bildschirm, wie der spatere Ausdruck aussehen wird.
Die Verbindung mit den auszudruckenden Daten wurde ebenfalls soweit wie mdglich vereinfacht, so

daR dieses Programm selbst fur Computerlaien einfach zu handhaben ist. Umfangreiche Hilfehinwei-
se an jeder Stelle des Programms sowie weitere Tipps und Tricks in der Hilfedatei unterstitzen jeden
einzelnen Schritt vom ersten Start des Programms bis zum Bedrucken oder Versenden der Etiketten

und Karten.

HAM Label besitzt eine Reihe von Funktionen, die nur fir den Funkamateur interessant und hilfreich
sind. Aber auch der Ausdruck von AdreRdaten und anderen Daten ist spielend einfach zu bewerkstel-
ligen.

Im folgenden sind die wesentlichen Funktionen dieses Programms aufgefiihrt:
e Unterstitzung der gangigsten Etiketten- und Kartenformate sowie eines CD- Formates

e einfache Gestaltung der Karten mit einem grafischen Editor

e Nutzung von fertigen Vorlagen fir Etiketten und Karten mdglich

e alle grafischen Grundelemente, Texte, runde Texte und Bilder kbnnen einfach mit der Maus plat-
ziert werden

e umfangreiche Symbol- Bibliothek

e Einbindung von Grafiken und Bildern aus allen Grafikprogrammen maéglich

o Datenimport- Assistenten unterstitzen die Verbindung zu den Datendateien

e umfangreiche Gestaltungsmdéglichkeiten der auszudruckenden Daten Uber flexible Platzhalter

e Update- Service lber das Internet www.hamlabel.de

o Aufbau eigener Datenbanken méglich

e vor dem Ausdruck kann angegeben werden, in welcher Sortierung er erfolgen soll

e Servermodi fur das Drucken von Daten, die aus anderen Programmen kommen

Speziell fiir Funkamateure interessant:

e umfangreiche interne Filterliste fir viele Logbuchprogramme, die das Einlesen der Daten aus
diesen Programmen spielend einfach macht : einfach nur Dateinamen oder Programm oder
Verzeichnis angeben und schon werden die Daten richtig eingelesen

e Schnittstellen fiir die Einbindung von QSL- Manager- Listen

gedruckte Karten werden in interner Datenbank abgespeichert, so dal das Programm selb-
standig erkennt, wann eine Karte nicht bedruckt zu werden braucht

Umwandlung von Frequenz- in Bandangaben wahrend des Ausdruckes maoglich
Umwandlung von Locator in Entfernungsangaben wahrend des Ausdruckes méglich
Ausdruck beliebig vieler QSO auf einer Karte moglich

einfache Logbuchfunktionen

Umwandlung der Datumsangaben fir den Ausdruck in vielen Variationen mdéglich
Bibliothek mit HAM- und geografischen Symbolen, die regelmaRig erweitert wird

Versand der Karten per EMail direkt aus dem Programm heraus

Programm- Aufbau und Versionen

Grundsétzlich besteht HAM Label aus den Daten- Schnittstellen, dem Maskeneditor zu grafischen
Erstellung der Label, den Etiketten-, Karten- und Symbol- Bibliotheken sowie zusétzlichen Datenban-
ken.

HAM Label wird in zwei Versionen ausgeliefert:

HAM Label Standard:
e grafische Erstellung der Label



e Datenimport- Assistenten

e Datenauswahl per Drag&Drop

HAM Label Professionell wie Standard-Version und zusatzlich:
eigenes Logbuch

Vorlagen fur fertige Etiketten und Karten

QSL- Manager- Schnittstellen

erweiterte Symbol-Bibliotheken

Protokollierung bereits gedruckter Datensatze

Plazieren von Bildern

HAM Label Internet

Diese Version ist eine zeitlich begrenzte Professionell- Version.

Software- Service, Hotline und Bestellungen

HAM Label ist ein Produkt der ARCOMM GmbH, die auch die Programme HAM Office und HAM
Atlas programmierte und vertreibt sowie fiir diese Programme bereits eine Service- Hotline fir Funk-
amateure unterhalt.

HAM Label wird standig weiterentwickelt und verbessert sowie entsprechend der Vorschlage der
Nutzer erweitert. Dazu gibt es in regelmafligen Abstanden Updates des Programms, die sowohl tiber
das Internet www.hamlabel.de als auch per Datentrager bezogen werden kénnen.

Wer Fragen zum Programm hat, Kritiken, Meinungen oder Verbesserungsvorschlage, oder wer das
Programm bestellen will, kann sich an folgende Nummern und Anschriften wenden:

(030) 351 26 92 62 (Tel. Hotline)
(030) 351 26 92 61 (Fax Hotline)
info@hamlabel.de (eMail Hotline)

ARCOMM GmbH , Grof3-Berliner Damm 73 E , D-12487 Berlin
oder einfach:

www.hamlabel.de

Preise, Bestellung und Registrierung

Vorschlage, Hinweise, Kritiken und Bestellungen werden tber folgende Nummern und Adressen ent-
gegengenommen:

(030) 351 26 92 62 (Tel. Hotline)
(030) 351 26 92 61 (Fax Hotline)
info@hamlabel.de (eMail Hotline)

ARCOMM GmbH , Grof3-Berliner Damm 73 E , D-12487 Berlin
Die Preise von HAM Label kénnen tber die Webseite www.hamlabel.de eingesehen werden.
Bestellung

HAM Label kann direkt bei ARCOMM tUber eine der Hotline- Nummern oder schriftlich oder tber den
Online-Shop im Internet bestellt werden. Nach der Programmbestellung bekommt man von der Hotli-
ne eine E-Mail mit Download-Link, Installationsanleitung und Registrierschlissel zur Freischaltung
des Programms. Soll das Programm auf CD verschickt werden, so ist das bei der Bestellung an-
zugeben.

Die Rechnung wird per Post oder online verschickt. Liegt einer Bestellung Bargeld bei, wird dies na-
tarlich auch anerkannt, geschieht jedoch auf eigene Gefahr. Die Bezahlung erfolgt nicht per Nach-
nahme und nicht per Bankeinzug. Wir weisen darauf hin, dass eventuelle Spesen einer Uberweisung
zu Ihren Kosten gehen.



Registrierung

Zusammen mit dem Programm wird dem Kaufer ein Registrierungsschliissel zugeschickt, der fiir je-
des verkaufte Programm einmalig ist. Diese Registrierung ist zusammen mit der Rechnung Ihr Kauf-
nachweis und sollte gut aufbewahrt werden. Bei spateren Updates oder Problemldsungen Uber die
Hotline werden nur registrierte Nutzer anerkannt.

HAM Label im Internet

Im Internet www.hamlabel.de befindet sich die jeweils aktuellste Version von HAM Label als kostenlo-
se Download- Datei. Es handelt sich hierbei um die Professionell- Version des Programms. Sie bend-
tigt keine Registrierung und fallt nicht unter die Lizenzbestimmungen des Programms. HAM Label
Internet enthalt alle Funktionen des Programms, ist aber zeitlich begrenzt und enthalt auch nur einen
Teil der Vorlagen des kompletten Programms. Auf der Download- Seite ist immer vermerkt, bis wann
die aktuelle Version giiltig ist. Das Uberspielen einer HAM Label- Version durch eine neuere aus dem
Internet ist ohne Probleme mdglich. Lizensierte Nutzer des Programms muissen in diesem Fall ihre
Registriernummer erneut eingeben. Alle anderen Nutzer verfahren, wie im Internet auf der Download-
Seite beschrieben.



Grundsatzliche Bedienung des Label-Programms HAM La-
bel

Zum Bedrucken von Etiketten oder Karten muf} ein Label erstellt werden, das die Elemente enthalt,
die spater ausgedruckt werden sollen. Diesem Label kann eine Datendatei (Logbuch, aber auch
Adrel3datenbanken etc.) zugeordnet werden, so dal} sich auf dem Label Platzhalter einrichten lassen,
die spater den Ausdruck der Daten Ubernehmen. Es ist auch méglich, keine Datendatei zuzuordnen.
Damit lassen sich z.B. eigene Adrel3etiketten oder Visitenkarten drucken, die immer den gleichen Text
besitzen.

Die Bedienung des Programms erfolgt im Wesentlichen lGber das Hauptmenii, das sich an der oberen
Bildschirmseite befindet. Bei einigen der Menlipunkte 6ffnet sich ein Untermenii, das weitere Aus-
wahlmdglichkeiten bietet.

Grundsitzlich kann wie folgt vorgegangen werden:

HAM Label 5:

1: Auf der Startseite durch Mausklick die Funktion 'Label drucken' betatigen, dann in der linken Label-
leiste ein Label zum Ausdruck auswahlen. (Auf der Startseite befinden sich auch die Funktionen zum
Erstellen oder Bearbeiten eines Labels)

2: Unter der Datenliste befindet sich ein Schalter zur Auswahl der auszudruckenden Datensatze.

3: Die Druckschaltflache ist unten rechts sichtbar.

HAM Label 4:

1: Die Auswahl des Labels kann gleich Uber die linke Labelleiste erfolgen.

2: Unter der Datenliste befindet sich ein Schnellschalter zur Auswahl.

3: Die Druckschaltflache ist unten rechts immer sichtbar.

Altere HAM Label-Versionen:

1: Den MenUpunkt 'Label - drucken' betatigen, dann ein Label zum Ausdruck auswahlen oder ein
neues Label Gber den Menipunkt 'Label - neu' erstellen oder ein vorhandenes Label tiber den Men(-

punkt 'Label - Bearbeiten' bearbeiten. (Wird immer das gleiche Label benutzt, entfallt dieser Schritt).

2: alt: Daten zum Ausdruck tber den 'Datenauswahl' - Mentpunkt auswahlen.(Enthalt das Label keine
Platzhalter, entfallt dieser Schritt)

3: alt: Den MenUpunkt 'Drucken' wahlen.
Die Angaben zum Ausdruck unten rechts auf der Hauptarbeitsflache ausfillen und durch Betatigen
der 'Druck’ - Schaltflache die Label ausdrucken.

Label

Uber das Hauptmenii sind folgende Funktionen zu erreichen:

Ein vorhandenes Label zum Ausdruck auswahlen.

HAM Label 4: Im Hauptfenster des Programms befindet sich jederzeit links eine Auflistung aller Label
mit Miniaturdarstellung. Durch Mausklick auf einen Eintrag in dieser Leiste wird ein Label ausgewabhlt.
HAM Label 5: Diese Liste finden Sie nach Start der Hauptfunktion ,Label bearbeiten“ oder ,Label
drucken” auf der linken Fensterseite.



Bei Einzeldruck von der HAM Office-QSO-Eingabeseite aus: Nach dem Betatigen dieses MenU-
punktes erscheint ein Fenster, in dem oben links alle vorhandenen Label aufgelistet sind. Alle Label
sind in Gruppen eingeteilt. Befindet sich vor einem Listeneintrag ein Kreuz, so handelt es sich um
einen Gruppennamen. Nach Mausklick auf dieses Kreuz 6ffnet sich eine weitere Liste mit allen Label -
Eintragen dieser Gruppe. Nach einem einfachen Klick mit der linken Maustaste auf ein Label werden
rechts neben der Liste die Daten zum Label angezeigt. Durch Betatigung der 'OK' - Schaltflache oder
durch Doppelklick auf den Listeneintrag wird das Label fir den Ausdruck ausgewahlt. Ist mit dem La-
bel eine Datendatei (Logbuch) verbunden, wird diese gedffnet und in das Programm eingelesen).

Ein vorhandenes Label bearbeiten.

Wahlen Sie ein Label zum Ausdruck aus. Betatigen Sie dann den Menlpunkt 'Label - Bearbeiten'.
Anschlielend 6ffnet sich der Maskeneditor, der die grafische Bearbeitung eines Labels ermdglicht.

HAM Label 5: Wahlen Sie auf der Startseite des Programms die Funktion ,Label bearbeiten®.
HAM Label 4: Unter der Labelvorschau befindet sich ein Schnellschalter zum Start des Maskenedi-
tors.

Ein neues Label erstellen (Label-Assistent)
Diese Funktion erreicht man tiber das Hauptmenu oder bei

HAM Label 5:

Ruft man auf der Labeldruck-Startseite die Funktion ,Label erstellen® auf, so 6ffnet sich ein ,Schnell-
eingabefenster®. Hier gibt man nur einen bisher noch nicht vorhandenen Namen flr das neue Label
ein. Der Gruppenname wird nicht angezeigt und ist automatisch das eigene Rufzeichen.

Als nachsten Schritt kann man eine Vorlage auswahlen. Je nach Vorlage werden dann automatisch
die Felder fur Etiketten- oder Kartentyp ausgefullt. Die Zuordnung des Logbuchs wird weiter unten in
Punkt 3 beschrieben. Nach Schlieen des Fensters gelangt man sofort in den Maskeneditor zur weite-
ren Bearbeitung des Labels.

(Der unten beschriebene Assistent kann Uber einen Schalter in der unteren Leiste des Fensters trotz-
dem noch gestartet werden, ist aber nicht mehr notwendig.)

HAM Label 4: Betatigen Sie unter der linken Labelleiste den blau unterstrichenen Link ,Neu®.
Der Label - Assistent fuhrt durch folgende Schritte:

a) Gruppe und Name fur das Label auswahlen. Wird ein bisher nicht benutzter Gruppenname ange-
geben, so wird eine neue Gruppe erstellt. Gruppen dienen der Ubersichtlichkeit in dieser Liste und
haben keinen weiteren Einflul® auf das Programm. Besitzt die Gruppe bereits ein Label mit dem
angegebenen Namen, so erfolgt ein Hinweis.

HAM Label 5: Die Standardgruppe erhalt das Rufzeichen aus dem Lizenzschlissel.

b) Etiketten bzw. Karten zum Label zuordnen. Jedem Label wird bereits bei Erstellung mitgeteilt, ob
es auf eine Karte oder ein Etikett gedruckt werden soll. Das ist notwendig, um die richtigen Malle
fur das Label zu berticksichtigen. Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache und wahlen Sie
dann - wie oben beschrieben - das Etikettenblatt oder das Kartenformat aus. Ist die richtige Etiket-
te oder Karte nicht vorhanden, kann Sie gleich dort durch Betatigen der 'Neu' - Schaltflache fest-
gelegt werden.

c) Datendatei (Logbuch) zuordnen. Damit die Platzhalter spater durch Daten ersetzt werden kénnen,
muf an dieser Stelle das Logbuch zugeordnet werden, dessen Daten spater ausgedruckt werden
sollen. Dieser Schritt kann auch Ubersprungen werden. Bei der Plazierung von Platzhaltern im
Maskeneditor erfolgt noch einmal eine Abfrage, wenn kein Logbuch zugeordnet wurde. Sollen
sowieso keine Platzhalter auf dem Label vorhanden sein, muf} auch kein Logbuch zugeordnet
werden.

d) Label- Bearbeitung. Man kann bereits hier in den Maskeneditor wechseln. Das ist aber auch spa-
ter moglich.



Label-Liste

Wer bereits einige Erfahrungen mit dem Programm gesammelt hat, kann auch diese Schaltflache
betatigen, um die oben aufgefihrten Label- Funktionen auszufiihren oder Label zu I6schen bzw. zu
kopieren.

Ab HAM Label 5 sind alle Funktionen der Labelliste einzeln von der Startseite aufrufbar. Anderungen
am Label kann man besser direkt im Fenster ,Label bearbeiten® in der unteren Eigenschaftsleiste
vornehmen.

Datenimport

Um Daten einer Datei auf dem Label auszudrucken, muf} dieses Label Platzhalter besitzen. AulRer-
dem ist es notwendig, dem Label mitzuteilen, fiir welche Datei die Platzhalter Daten ersetzen sollen.

neue Logbuchdatei (Import- Assistent)

Diese Funktionen rufen Sie im allgemeinen wahrend der Erstellung eines Labels im Label- Assisten-
ten bzw. im Maskeneditor auf. Wahlen Sie die entsprechende Schaltflache, die Ihrem Kenntnisstand
Uber den Standort Ihrer Logbuchdaten entspricht. Bei unbekanntem Ort oder unbekanntem Logbuch-
namen sucht das Programm nach bekannten Logbtichern und erlaubt die Auswahl aus den gefunde-
nen Dateien. Die interne Suchliste wird regelmafig aktualisiert und ist als Update erhaltlich. Logbu-
cher, die in der internen Suchliste bereits vorhanden sind, werden ohne weiteres Zutun in das Pro-
gramm eingelesen. Andernfalls wird man mit dem Import- Assistenten Uber verschiedene Schritte bis
zum Einlesen der Datei geflihrt.

Folgende Dateitypen werden automatisch erkannt und kénnen eingelesen werden:

-ADIF-Dateien

-DBF- Dateien (dBase 2,3,4)

-ASCII - Dateien mit variabler Datensatzlange und Feld- Trennzeichen

-ASCII- Dateien mit fester Datensatzlange

- bestimmte Logbuchdateien, die davon abweichen, aber in der internen Suchliste vorhanden sind

auszudruckende Daten auswahlen

Schnellschalter unter der Datenliste

Wurde dem Label eine Datendatei zugeordnet, kann an dieser Stelle bestimmt werden, flir welche
Datensatze der Datei ein Ausdruck stattfinden soll. Klicken Sie dazu mit der Maus in das linke Fens-
ter, um den Balken auf den Datensatz zu bewegen, der ausgedruckt werden soll und tibernehmen Sie
diesen Datensatz durch Mausklick auf den blauen Pfeil. Mit der Entf-Taste oder durch Klick auf das
Papierkorb- Symbol kénnen Datensatze wieder aus der Druckwarteschlange geléscht werden. Dazu
mussen Sie vorher im rechten Fenster angeklickt werden.

Druck

Legen Sie hier fest, ab welcher Spalte und Zeile der Ausdruck beginnen soll (bei Etiketten) und wie oft
das Label mit den in der oberen Liste enthaltenen Datensatzen gedruckt werden soll. Die Einstellung
'hintereinander' bewirkt, daf} die Kopien eines Labels gleich im Anschlul® an dieses Label gedruckt
werden. Andernfalls werden alle Datensatze ausgedruckt und auf einen neuen Seite die Kopien dieser
Datensatze.

Beim Ausdruck auf Karten kann im Hauptfenster auch die horizontale und vertikale Ausrichtung des
Ausdruckes festgelegt werden.

Maskeneditor

Kernstiick des Programms ist der Maskeneditor, der eine hochgenaue Plazierung der Gestaltungs-
elemente auf dem Label zulafit.

allgemeine Gestaltung

Um ein Element auf der Arbeitsflache zu plazieren, klickt man auf die linke Werkzeugleiste, wahlt dort
das gewiinschte Element aus und klickt anschliefiend auf die Arbeitsflache. Durch gleichzeitiges Zie-
hen mit der Maus kann das Element in die gewlinschte GréRe gebracht werden. Wird anschlieend

gleich wieder auf die Arbeitsflache geklickt, entsteht das nachste Element. Dieser Vorgang kann wie-



derholt werden, bis man ein anderes Element in der Werkzeugleiste auswahlt oder auf eine freie La-
belflache klickt. Dann &ndert sich auch die Darstellung des Cursors.

Ein bereits vorhandenes Element 1a3t sich wieder bearbeiten, indem man es einmal anklickt (mar-
kiert).

Folgende Bearbeitungsmaoglichkeiten stehen fir alle Gestaltungselemente zur Verfigung:

- GroéBe dndern: Klicken Sie auf eines der um das Element plazierten Rechtecke und bewegen Sie
dieses Rechteck bei gedriickter Maustaste in die gewlinschte Richtung. Wahrend dieses Ziehvor-
ganges werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement verandert seine GroRe.
Die GréfRe kann auch direkt in das untere Eigenschaftsfenster eingegeben und dort durch Betati-
gen der 'Zuweisen'- Schaltflache geandert werden.

- Position dndern: Klicken Sie auf das schwarze Kreuz im Element oder auf eine freie Flache im
Element und bewegen Sie dieses bei gedrickter Maustaste in die gewlinschte Richtung. Wah-
rend dieses Ziehvorganges werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement ver-
andert seine Lage. Die Position kann auch direkt in das untere Eigenschaftsfenster eingegeben
und dort durch Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltfliche geadndert werden.

- Fiillfarbe d@ndern: Klicken Sie im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links neben
der 'Transparent'- Box, wahlen Sie die gewiinschte Farbe aus und weisen Sie diese durch Betati-
gen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

Einige Elementen erlauben die Zuweisung eines Farbverlaufs.

- Rahmenfarbe dndern: Klicken Sie im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links
oberhalb der "Transparent'- Box, wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus und weisen Sie diese
durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

- Linienbreite d@ndern: Geben Sie im unteren Eingabefenster im entsprechenden Feld die ge-
winschte Stiftbreite (mm) an und weisen Sie diese durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache
dem Element zu.

- Linienart @ndern: Wahlen Sie um unteren Eingabefenster aus der entsprechenden Box die ge-
winschte Linienart aus und weisen Sie diese durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem
Element zu.

- Transparent: Soll das Element durchsichtig erscheinen, klicken Sie in die entsprechende Box
und weisen Sie diese Anderung durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltfliche dem Element zu.

- Drehung: Links neben der Fllfarbe befindet sich ein Symbol mit Kreis und Pfeil. Nach Klick auf
dieses Symbol erscheint bei vielen (aber nicht allen) Elementen eine blaue Linie mit kleinem Kreis
am aulieren Ende. Durch Klicken auf diesen Kreis und Ziehen bei gedrickter Maustaste lassen
sich diese Elemente drehen. Neben dem Symbol ist auch eine Gradangabe fiir die Drehung mog-
lich.

Fillfarbe, Rahmenfarbe, Linienbreite und Linienart kdnnen als Standard festgelegt werden, indem
man auf eine freie Flache klickt und dann im unteren Eingabefenster diese Eigenschaften andert und
zuweist. Alle nachfolgend erstellten Elemente bekommen dann diese Eigenschaften.

Besonderheiten einzelner Elemente

Uber die Schaltflache 'erweitert' im unteren Eigenschaftsfenster lassen sich meist noch weitere Eigen-
schaften festlegen.

Rechteck

Durch Klicken auf die Kreise an den Ecken und Ziehen dieser Kreise bei gedriickter Maustaste kann
man die Rundung der Ecken festlegen. In den erweiterten Eigenschaften kann man die Rundung auch
als Wert eingeben und zuweisen. Wird das Rechteck nach Drehung gestaucht oder gedehnt, verliert
es seine Rundungen.



Das Objekt ,abgerundetes Rechteck” enthalt bereits eine vordefinierte Rundung, die nachtraglich
verandert werden kann.

Ellipse

Auf dem Rand einer Ellipse befinden sich zwei Kreise, mit denen die Ellipse in einen Kreisbogen bzw.
einen Kreisausschnitt geandert werden kann. Ob es sich dabei um einen Kreisbogen oder einen
Kreisausschnitt handelt, kann in den erweiterten Eigenschaften festgelegt werden.

Beim Objekt ,Kreis“ wird Breite und Hohe immer im gleichen MalRe geandert. Es kann in eine Ellipse
und umgekehrt umgewandelt werden.

Spule
Dieses Spezialelement kann Uber die erweiterten Eigenschaften verandert werden.

Wellen
Dieses Spezialelement kann Uber die erweiterten Eigenschaften verandert werden.

Polylinie

Beim Klicken mit der Maus auf die Zeichenflache wird jedesmal ein neuer Eckpunkt fur diese Linie
erstellt. Erst ein Mausklick auf ein beliebiges Feld der Werkzeugleiste beendet die Erstellung der Poly-
linie. Durch Anklicken und Ziehen der kleinen Kreise auf den Ecken der Polylinie 143t sich das Ausse-
hen der Linie nachtraglich andern. Die Polylinie kann beliebig gedreht werden und in den erweiterten
Eigenschaften in ein Polygon umgewandelt werden. Dabei werden der erste und der letzte Punkt mit-
einander verbunden.

Polygon

Ein Polygon wird wie eine Polylinie erstellt. Beim Polygon werden der letzte und erste Punkt automa-
tisch verbunden, so dass eine geschlossene Flache entsteht. Dieser Flache kann eine Fllfarbe zu-
gewiesen werden.

Text

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und geben
Sie mit der Tastatur den Text ein. Uber die erweiterten Eigenschaften 14t sich die Schriftart andern.
Texte lassen sich beliebig drehen.

Mehrzeiliges Textfeld

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und geben
Sie mit der Tastatur den Text ein. Uber die erweiterten Eigenschaften 1aRt sich die Schriftart &ndern.
Texte lassen sich beliebig drehen.

Durch Anderung des Begrenzungsrechtecks wird der Zeilenumbruch geéndert. Die Ausrichtung des
Textes kann verandert werden.

Text am Kreis

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und ziehen
Sie bei gedriickter Maustaste eine Ellipse (bzw. Kreis). Geben Sie jetzt mit der Tastatur den Text ein.
Mit den kleinen wei3en Rechtecken im Kreis laf3t sich die Schriftgrofie andern. Mit den kleinen Krei-
sen auf dem Ellipsenrand lat sich der Text langziehen oder stauchen. Der Text kann gedreht wer-
den. In den erweiterten Eigenschaften kann angegeben werden, ob der Text anders ausgerichtet
werden soll.

Eingabe beim Druck

Plazieren Sie dieses Feld wie ein Textfeld und geben Sie ihm eine eindeutige Textbezeichnung. Wah-
rend des Ausdruckes des Labels werden Sie gefragt, was in dieses Feld eingetragen werden soll.

Symbole

Die Symbolbibliothek enthalt bereits fertige Elemente fur verschiedene Anwendungfélle und wird re-
gelmaRig erweitert. Klicken Sie in der Symbolliste auf den Namen oder das Bild eines Symbols und
anschlieend auf die Zeichenflache.

Bilder



Es kénnen PNG, JPG, BMP- Pixelgrafikdateien und EMF- Vektorgrafikdateien in das Label aufge-
nommen werden. BMP- Dateien kdnnen von allen Pixel- Zeichenprogrammen erstellt werden.
Vektorgrafikprogramme wie CorelDraw und Adobe lllustrator sowie alle anderen Vektorprogramme
kénnen Dateien im Enhanced Metafile- Format erstellen.

Platzhalter

Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste. Im rechten Teil der Zeichenflache 6ffnet sich eine
Liste mit den zur Verfiigung stehenden Platzhaltern. Diese Liste ist abhdngig vom Logbuch, mit dem
das Label verbunden ist. Klicken Sie auf den gewlinschten Platzhalter und ziehen Sie ihn bei gedriick-
ter Maustaste auf die Zeichenflache. Nochmaliges Klicken auf das Symbol in der Werkzeugleiste ver-
steckt die Platzhalterliste. Platzhalter kbnnen im Text gedndert werden. Das bleibt aber ohne weiteren
EinfluB, da sie sowieso durch den Text aus der Logbuchdatei ersetzt werden. Man kann Platzhalter
drehen und die Schriftart und Farbe festlegen. Uber die erweiterten Eigenschaften |aRt sich auch die
Ausrichtung der Platzhalter festlegen. Zieht man den 'Call'- Platzhalter z.B. in der horizontalen Aus-
dehnung Uber die gesamte Breite und stellt in den erweiterten Eigenschaften 'horizontal zentrieren'
ein, so wird das Rufzeichen immer mittig dargestellt.

erweiterte Gestaltungsmoglichkeiten
Optionen

Die Optionen werden in der unteren Eigenschaftsleiste im Reiter ,Optionen® festgelegt.

Hier kann festgelegt werden, wann ein bestimmtes Element gedruckt oder nicht gedruckt werden soll.
Bei Textfeldern kann hier auch ein optionaler Text eingegeben werden, der gedruckt werden soll,
wenn bestimmte Felder bestimmte Werte haben. Bsp: Vor dem Platzhalter fir den QSL-Manager wird
der Text 'QSL via:' plaziert. Uber 'Optionen- Nur drucken wenn...' kann jetzt angegeben werden, daf
dieser Text nur gedruckt wird, wenn im QSL-via- Feld wirklich ein Rufzeichen enthalten ist.

Anordnung

Im allgemeinen kann man ein Element markieren, indem man es anklickt. Liegt aber ein spater erstell-
tes groReres Element darlber, 183t sich das darunterliegende nicht markieren. Dann klickt man auf
das gréRere Element, wahlt Uber Menu oder Rechte- Maustaste- Menu 'Anordnen... nach hinten' und
legt das groRere Element damit in den Hintergrund. Das funktioniert auch, wenn man ein grof3es aus-
geflllites Rechteck nachtraglich unter einen Text plazieren will.

Markieren

Ein Element I1aRt sich durch Anklicken markieren. Mehrere Elemente kann man entweder markieren,
indem man auf einen freien Bereich klickt und Uber die zu markierenden Elemente bei gedriickter
Maustaste zieht oder indem man bei gedriickter Umschalttaste nacheinander auf die zu markierenden
Elemente klickt. Mehrere markierte Elemente kénnen gleichzeitig in ihrer Position und GrolRe gean-
dert, ausgeschnitten, kopiert, dupliziert und geléscht werden.

Verknipfen

Will man fliekende Texte eingeben, die aus Textbausteinen und Platzhaltern bestehen, ist es im vorn-
herein nicht moéglich festzustellen, wann der ersetzte Text im Platzhalter endet. Durch Verknupfen
eines Objektes mit seinem Vorganger fangt ein Objekt genau dort an, wo das Vorgangerobjekt endet.
Dadurch ist es mdglich, den auf einen Platzhalter folgenden Text immer im Anschluss an den Platz-
halter darzustellen, egal, wie lang der Platzhaltertext ist. Verknipfungen kénnen auch wieder entfernt
werden.

Eine Verknupfung wird erstellt und entfernt, indem man ein Objekt mit der rechten Maustaste anklickt
und den Menupunkt ,Verknipfen® wahlt.



Aufruf der Labeldruck-Funktionen von HAM Office aus

Uber folgende Wege kann man in HAM Office ein Label ausdrucken. Es gibt keine unterschiedliche
Wertigkeit dieser Wege. Alle filhren zum Ausdruck bzw. E-Mail-Versand und alle Wege vermerken
das anschliefend im QSO.

1. Uber den Hauptmenipunkt ,Extras — QSL-Label“ startet man die komplette Label-Funktionalitét.
Hier kann man neue Label erstellen, vorhandene Label bearbeiten, QSOs zum Druck auswahlen und
drucken (bzw. als E-Mail versenden)

2. Die in 1. genannte Seite erreicht man auch tber den Schnellstartschalter ,QSL" in der linken
Schnellstartleiste des Hauptfensters.

3. Befindet man sich in der QSO-Eingabe, dann kann man den QSL-Schalter unter der QSO-Liste
betatigen. Befindet sich zu diesem Zeitpunkt oben ein QSO in der Bearbeitung, so fragt das Pro-
gramm, ob fiir dieses QSO ein Label gedruckt werden soll. Wird diese Frage verneint oder befindet
sich kein QSO oben in der Bearbeitung, dann fragt das Programm, fiir welche QSOs aus welchem
Zeitraum der Labeldruck erfolgen soll. Anschlielend erscheint ein Fenster, das eine Voransicht des
Labels sowie eine Liste der zu druckenden QSOs enthalt. Hier kann ein anderes Label zum Druck
ausgewahlt werden und es kann der Druck gestartet werden.

4. Uber die in 1. oder 2. genannten Funktionen kann man sehr detailliert die zu druckenden QSOs
auswahlen. Wer mit dem Programmteil ,LogCheck” besser vertraut ist, kann auch hier die zu dru-
ckenden QSOs auswahlen. Unter der LogCheck-Ergebnisliste befindet sich ein Schalter zum QSL-
Druck fur alle in der Ergebnisliste befindlichen QSOs.

EMail-QSL

Wenn HAM Office mit HAM Label verbunden ist, kann man mit HAM Office auch QSL-
Bilder per EMail versenden. Es handelt sich hierbei nicht um die eQSL-Funktion, die an
anderer Stelle beschrieben ist.

Bei der Erstellung eines neuen Labels Gber den Hauptmenlpunkt "Extras - QSL-Label -
Neu" kann man auf der zweiten Seite des Label-Assistenten entscheiden, ob dieses
Label flir den EMail-Versand eingerichtet werden soll. In diesem Falle stehen drei Optio-
nen zur Auswahl:

1. Text-EMail (die EMail enthalt die QSO-Daten im EMail-Text)

2. einseitige Bild-EMail (die EMail enthalt sowohl den Text als auch in der Anlage eine
Bilddatei mit den QSO-Daten)

3. zweiseitige EMail (die EMail enthalt den Text und zwei Bild-Anlagen entsprechend Vor-
der- und Rickseite einer normalen QSL-Karte).

Im Ubrigen wird ein EMail-Label mit dem Maskeneditor bearbeitet wie ein Label, das auf
Etikette oder Karte gedruckt werden soll.

Bei den Druckoptionen gibt es Unterschiede zum normalen QSL-Druck: Die Auswahl
eines Druckers entfallt. Dafir kann man folgende Optionen wahlen:

- Bildgrdsse: Je gréBer das Bild, desto besser kénnen Texte gelesen werden. Jedoch er-
hoéht sich dadurch auch die DateigréBe der EMail-Anlage. Wenn der EMail-Empfénger die
Bilder in guter Qualitat ausdrucken will und auch kleine Texte noch gut lesbar sein sollen,
sollte man 300 dpi wahlen.

- Bilddatei-Typ: per Standard ist JPG eingestellt. Diese Dateien lassen sich auf jedem
Rechner anschauen und ausdrucken. Alternativ kann man auch BMP einstellen. Dort ist
die Darstellungsqualitat besser, aber die Datei ist auch wesentlich gréRer (Bis zu einigen
MB!).



- JPG-Qualitat: Auch hier gilt, je héher die Qualitat, desto groBer die Datei. JPG in hoher
Qualitat sind aber noch in vertretbarer DateigrofRe und daher zu empfehlen.

- Adresse aus Textdatei: Hier kann man in eine Textdatei EMail-Adressen in der Form
Call;Adresse Eintragen. Findet das Programm zu einem Rufzeichen keine Adresse, so
erscheint beim Versenden ein Abfragefenster. Die dort dann einzutragende Adresse wird
automatisch in der Textdatei gespeichert. Alternativ kann man auch ein Logbuchfeld an-
geben. Hat man z.B. EMail-Adressen im Logbuch in einem L- oder M-Zusatzfeld gespei-
chert, wahlt man dieses hier aus.

- EMail-Betreffzeile: Hier kann man den vorgegebenen Text andern

- EMail vor Versand o6ffnen: Ist diese Option aktiviert, 6ffnet sich das EMail-Fenster beim
EMail-Versand und man muB die EMail manuell abschicken. Bei manchen EMail-
Programmen |aBt sich das auch nicht unterdriicken.

- Bilddatei speichern: nach dem Versand werden die in der EMail befindlichen Anhange
im angegebenen Verzeichnis gespeichert.

EMail-Text: Zusammen mit dem einen oder den beiden Bildern wird in der EMail ein
Text verschickt, der verschiedene QSO-Daten enthalt. Dieser Text kann bei den ruckopti-
onen geandert werden. Es lassen sich hier verschiedene Platzhalter Gber den unteren
Auswahlschalter einfligen.

Hinweise zu verschiedenen EMail-Programmen: Die EMails werden Uber die MAPI-
Schnittstelle des Windows-Betriebssystems an das EMail-Standardprogramm Ubergeben.
Dieses Programm muB per MAPI ansprechbar sein. Bei neueren EMail-Programmen ist
das i.a. immer der Fall. Es kann aber vorkommen, das zur Initialisierung der MAPI-
Schnittstelle auf dem PC Outlook-Express eingerichtet werden muf3, auch wenn es spater
gar nicht benétigt wird. Bei einigen EMail-Programmen kann es sein, dass diese ge-
schlossen sein missen, damit die EMail-QSL verschickt werden kann. Bei anderen EMail-
Programmen kann es wiederum sein, dass diese vorher gedtffnet sein missen. Sollte die
EMail-QSL-Funktion nicht funktionieren, sollte man diese Varianten ausprobieren.

Label

Das grundlegende Element in HAM Label ist das Label. Bei der Erstellung eines Labels wird ent-
schieden, ob und auf welchem Etikettenblatt es ausgedruckt werden soll, oder ob es auf eine Karte
gedruckt oder als E-Mail verschickt werden soll.

Das Label enthalt alle Platzhalter und sonstigen Gestaltungselemente. Werden auf einem Label
Platzhalter eingerichtet, mul} diesem Label mitgeteilt werden, aus welcher Datei die Daten kommen
sollen, die Uber die Platzhalter ausgedruckt werden.

Die Zuordnung einer Datei zu einem Label wird Datenimport genannt. HAM Label besitzt einen sehr
komfortablen Datenimport- Assistenten, der schrittweise zum Einlesen der Daten fuhrt. Fur viele Log-
biicher enthalt der Importassistent bereits interne Importfilter, so dal’ keine weiteren Arbeitsschritte
notwendig sind.

Die Gestaltung eines Labels erfolgt mit Hilfe des Maskeneditors. Alle Gestaltungselemente kénnen
dort auf einfache Weise genau so plaziert werden, wie sie spater auch ausgedruckt werden.

Ist ein Label einmal erstellt, merkt es sich sowohl die Gestaltungselemente als auch die Einstellungen
des Datenimportes. Bei spateren Ausdrucken sind dann lediglich das Label auszuwahlen sowie die
Daten zu aktualisieren und fir den Ausdruck auszuwahlen und schon kénnen Label gedruckt werden.

Auswahl eines Labels

Sind bereits Label erstellt worden, kann man eines dieser Label fir den Ausdruck auswahlen. Erfolgt
keine Auswahl, so wird das Label genutzt, das auch beim letzten Ausdruck genutzt wurde.



Man kann Label auswahlen:

- Im Fenster ,Label drucken“ sowie im Fenster ,Label bearbeiten® lber die linke Labelleiste durch
Mausklick auf eine Miniaturdarstellung

- Beim Maskeneditor kann die linke Labelleiste tber den linken ,>> — Schalter ein- und ausgeblen-
det werden

- vom Maskeneditor aus zusatzlich tiber die "Offnen"- Funktion

Label- Assistent

Besonderheiten ab Version 5:

Ruft man auf der Labeldruck-Startseite die Funktion ,Label erstellen® auf, so 6ffnet sich ein ,Schnell-
eingabefenster”. Hier gibt man nur einen bisher noch nicht vorhandenen Namen fir das neue Label
ein. Der Gruppenname wird nicht angezeigt und ist automatisch das eigene Rufzeichen.

Als nachsten Schritt kann man eine Vorlage auswahlen. Je nach Vorlage werden dann automatisch
die Felder fur Etiketten- oder Kartentyp ausgefiillt. Die Zuordnung des Logbuchs wird weiter unten in
Punkt 3 beschrieben. Nach Schliel3en des Fensters gelangt man sofort in den Maskeneditor zur weite-
ren Bearbeitung des Labels.

(Der unten beschriebene Assistent kann uber einen Schalter in der unteren Leiste des Fensters trotz-
dem noch gestartet werden, ist aber nicht mehr notwendig.)

Labelassistent:

1.Gruppe und Name fiir das Label auswéhlen.
Im linken Teil des Assistenten wird eine Liste aller bisher erstellten Label angezeigt. Befindet sich
vor einem Listeneintrag ein Kreuz, so handelt es sich um einen Gruppennamen. Nach Mausklick
auf dieses Kreuz 6ffnet sich eine weitere Liste mit allen Label - Eintragen dieser Gruppe. Wird ein
bisher nicht benutzter Gruppenname angegeben, so wird eine neue Gruppe erstellt. Gruppen die-
nen der Ubersichtlichkeit in dieser Liste und haben keinen weiteren EinfluR auf das Programm.
Besitzt die Gruppe bereits ein Label mit dem angegebenen Namen, so erfolgt ein Hinweis. Die
Betatigung der "Weiter"- Schaltflache fihrt zum nachsten Bearbeitungsschritt.

2.Etiketten bzw. Karten zum Label zuordnen.
Jedem Label wird bereits bei Erstellung mitgeteilt, ob es auf eine Karte oder ein Etikettenblatt ge-
druckt werden soll. Das ist notwendig, um die richtigen Male fiir das Label zu beriicksichtigen.
Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache und wahlen Sie dann das Etikettenblatt oder das
Kartenformat aus. Ist die richtige Etikette oder Karte nicht vorhanden, kann sie gleich dort durch
Betatigen der 'Neu' - Schaltflache festgelegt werden.
Die Betatigung der "Weiter"- Schaltflache fiihrt zum nachsten Bearbeitungsschritt.

3.Datendatei (Logbuch) zuordnen.
Damit die Platzhalter spater durch Daten ersetzt werden kénnen, kann an dieser Stelle das Log-
buch zugeordnet werden, dessen Daten spater ausgedruckt werden sollen. Haben Sie bereits
vorher ein Label erstellt und diesem ein Logbuch zugeordnet, kdnnen Sie an dieser Stelle ent-
scheiden, ob Sie die gleiche Logbuch- Datei fur das neue Label benutzen wollen oder ob dieses
Label fur eine andere Logbuch- Datei erstellt werden soll. Im letzteren Fall hilft der Datenimport-
Assistent beim Einlesen der Logbuchdaten.
Fir die Zusammenarbeit mit HAM Office existiert ein spezieller Schalter zur Auswahl eines der
HAM Office-Logbticher.
Dieser Schritt kann auch Ubersprungen werden. Bei der Plazierung von Platzhaltern im Masken-
editor erfolgt noch einmal eine Abfrage, wenn kein Logbuch zugeordnet wurde. Sollen sowieso
keine Platzhalter auf dem Label vorhanden sein, muf’ auch kein Logbuch zugeordnet werden.
Die Betatigung der "Weiter"- Schaltflache fuhrt zum nachsten Bearbeitungsschritt.

4.Label- Bearbeitung.
Man kann bereits hier in den Maskeneditor wechseln. Das ist aber auch spater mdglich.



Bearbeitung eines Labels

Unter Bearbeitung eines Labels wird verstanden, daf} auf diesem Gestaltungselemente (Rechtecke,
Kreise, Texte usw.) sowie Platzhalter plaziert werden. Um diese Gestaltung so einfach wie mdéglich zu
halten, erfolgt sie mit einem grafischen Maskeneditor, der alle Elemente so anzeigt, wie sie spater
auch ausgedruckt werden. Die Arbeit mit diesem Maskeneditor entspricht der mit professionellen Vek-
tor- Grafikprogrammen. Alle Elemente werden so gespeichert, dal sie jederzeit verschoben und in
ihrer GrofRe geandert werden kdnnen, ohne das Label véllig neu gestalten zu missen.

Natirlich ist der Maskeneditor kein Grafikprogramm, das allen Anspriichen an eine professionelle
grafische Gestaltung von Bildern genligt. Sein Ziel ist es, einfachere Grafiken zu erstellen, wie sie
Ublicherweise fur den Ausdruck auf Etiketten, Karten und Visitenkarten gentigen.

Label- Liste

Wer bereits einige Erfahrungen mit dem Programm gesammelt hat, kann auch diese Liste nutzen, um
die verschiedenen Label- Funktionen auszuflihren oder Label zu I6schen bzw. zu kopieren.

In der Label- Liste werden neben der Liste der Namen der erstellten Label auch alle Daten zu diesen
Labeln verwaltet.

Befindet sich vor einem Listeneintrag ein Kreuz, so handelt es sich um einen Gruppennamen. Nach
Mausklick auf dieses Kreuz 6ffnet sich eine weitere Liste mit allen Label - Eintragen dieser Gruppe.

Statt der genannten Listendarstellung kann oberhalb der Liste auf eine andere Ansicht mit Miniaturbil-
dern umgeschaltet werden.

Funktionen in der Label- Liste:

1.Neuerstellung eines Labels.

Die Verfahrensweise bei der Neuerstellung eines Labels entspricht der des Label- Assistenten. Zuerst
sind ein neuer oder ein bereits bekannter Gruppenname und ein Labelname zu vergeben. Wird ein
bisher nicht benutzter Gruppenname angegeben, so wird eine neue Gruppe erstellt. Gruppen dienen
der Ubersichtlichkeit in dieser Liste und haben keinen weiteren EinfluR auf das Programm. Besitzt die
Gruppe bereits ein Label mit dem angegebenen Namen, so erfolgt ein Hinweis.

Wahlen Sie nun aus, ob das Label auf ein Etikettenblatt oder auf eine Karte gedruckt werden soll und
klicken Sie anschlief’end auf die entsprechende Schaltflache, um das Etikettenblatt oder das Karten-
format auszuwahlen. Ist die richtige Etikette oder Karte nicht vorhanden, kann sie gleich dort durch
Betatigen der 'Neu' - Schaltflache festgelegt werden.

Eine Vorlage fiir das Label kann spater im Maskeneditor ausgewahlt werden.

Bei Betatigung der "Ubernehmen"- Schaltflache wird das neue Label abgespeichert.

2.Loschen eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Sind Sie sicher, daf} Sie dieses
Label I6schen wollen, betatigen Sie die "Léschen"- Schaltflache.

3.Kopieren eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Kopieren"- Schaltfla-
che betatigt, wird der Labelname geléscht und ein neuer Name muf} eingegeben werden. Auch ein
anderer Gruppenname kann vergeben werden. Der neue Labelname darf in der angegebenen Grup-
pe noch nicht vorhanden sein.

Bei Betatigung der "Ubernehmen"- Schaltflache wird das neue Label abgespeichert. Alle Daten des
bisherigen Labels werden nun auch im neu erstellten Label vorhanden sein, also auch alle Gestal-
tungselemente.

4.Andern eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Andern"- Schaltflache
betatigt, kdnnen alle Angaben zum Label gedndert werden.



Bei Betatigung der "Ubernehmen"- Schaltflache wird das neue Label abgespeichert.

5.Bearbeiten eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Bearbeiten"- Schalt-
flache betatigt, wechselt das Programm in den grafischen Maskeneditor.

6.Exportieren eines Labels

Wird mit der Maus ein Label in der Liste angeklickt, wird die Vorschau entsprechend dieses Labels
aktualisiert. Im rechten Teil des Fensters werden die Gruppe und der Name des Labels angezeigt
sowie der Name der Datendatei, mit der das Label verbunden ist. Wird nun die "Exportieren"- Schalt-
flache betatigt, kann man das Label als externe HAM Label-Datenexportdatei abspeichern.

7.Importieren eines Labels
Wird die "Importieren"- Schaltflache betatigt, kann man ein neues Label durch Einlesen einer externen
Datei erstellen. Diese externe Datei mul3 eine HAM Label-Datenexportdatei sein.

Etiketten

Das Programm wird bereits mit einer umfangreichen Liste von Etikettenformaten verschiedener Etiket-
ten- Hersteller ausgeliefert. Wahrend der Erstellung eines Labels wird diesem mitgeteilt, auf welcher
Etikette es ausgedruckt werden soll. Ist das Etikettenblatt in der Liste nicht enthalten, kann ein neues
erstellt werden und diesem die Malie zugewiesen werden. Die Liste der verfugbaren Etiketten-
Formate ist auch Gber das Hauptmenu des Programms unter "Daten - Etikettenformate" zu erreichen
und zu editieren.

Die Etikettenliste enthalt eine spezielle Gruppe mit Etiketten fiir Labelprinter. Diese werden beim Aus-
druck besonders behandelt.

Die Etiketten- Liste enthalt links oben eine Liste alle verfugbaren Etiketten- Formate. Unter der Liste
befindet sich eine Vorschau des markierten Etikettenblattes, rechts von der Liste befindet sich eine
Vorschau einer einzelnen Etikette dieses Etikettenblattes einschlieRlich aller MalRangaben. Wird mit
der Maus auf ein Kreuz vor einem Gruppennamen geklickt, dann zeigt die Liste alle Etiketten dieser
Gruppe an. Mit den Auswahlschaltern unterhalb der Liste kann die Sortierung der Liste gedndert wer-
den. Nach dem Anklicken einer selbst erstellten Etikette mit der Maus kann diese geléscht oder bear-
beitet werden.

Folgende Funktionen stehen in der Etiketten- Liste zu Verfiigung:

Neu:
Neu erstellte Etiketten- Formate werden grundsatzlich in die Gruppe "Eigene" eingeordnet.
Diese befindet sich auch in einer eigenen Datei, so dal} eine Aktualisierung der Etiketten- Lis-
te durch ein Update nicht die selbst erstellten Etiketten- Formate beeinflufit.

Nach Eingabe eines neuen Wertes und der Betatigung der TAB- Taste werden die Vorschau-
Felder aktualisiert.

Hinweise zu den einzelnen Feldern:

Name der Etikette. Es durfen keine Namen in der Gruppe doppelt vergeben werden.

Oberer Rand: Abstand vom oberen Etikettenrand zur ersten Zeile.

Linker Rand: Abstand vom linken Etikettenrand zum Text.

Vertikaler Abstand: Abstand vom oberen Rand eines Etikettes zum oberen Rand des nachs-
ten Etikettes.

Horizontaler Abstand: Abstand vom linken Rand eines Etikettes zum linken Rand des nachs-
ten Etikettes.

Héhe: Abstand zwischen dem oberen und dem unteren Etikettenrand. Dieser Wert umfaf3t
nicht den Abstand zwischen den Etikettenzeilen.

Breite: Abstand zwischen dem linken und dem rechten Etikettenrand. Dieser Wert umfaf3t
nicht den Abstand zwischen den Etikettenspalten.

Anzahl pro Zeile: Anzahl der Etiketten in einer Zeile des Etikettenbogens.



Anzahl pro Spalte: Anzahl der auf einem Etikettenbogen untereinander angeordneten Etiket-
tenzeilen

Format: Klicken Sie auf das Dreieck in diesem Feld, um das Seitenformat des Etikettenbo-
gens zu andern.

Andern:
Es konnen nur die Mal3e selbst erstellter Etiketten verandert werden. Klicken Sie dazu mit der
linken Maustaste auf die Etikette in der Liste. Die einzelnen Feldwerte konnen jetzt gedndert
werden.

Loschen:
Léscht das in der obigen Liste markierte Etikettenblatt aus der Liste. Achtung: Enthalt die Lis-
te der erstellten Label solche, die auf der zu I6schenden Etikette beruhen, kdnnen diese nicht
mehr bearbeitet oder ausgedruckt werden!

Mit der Speichern- Schaltflache werden die aktuellen Einstellungen des neuen Etikettenblattes abge-
speichert.

Karten

Das Programm wird bereits mit einer Liste von Karten- Formaten ausgeliefert. Wahrend der Erstellung
eines Labels wird diesem mitgeteilt, auf welcher Karte es ausgedruckt werden soll. Ist die Karte in der
Liste nicht enthalten, kann eine neue erstellt werden und dieser die MalRe zugewiesen werden. Die
Liste der verfiigbaren Karten- Formate ist auch Gber das Hauptmenu des Programms unter "Daten -
Karten" zu erreichen und zu editieren.

Die Karten- Liste enthalt links oben eine Liste alle verfigbaren Karten- Formate. Rechts von der Liste
befindet sich eine Vorschau einer einzelnen Karte einschliellich aller MaRangaben. Wird mit der
Maus auf ein Kreuz vor einem Gruppennamen geklickt, dann zeigt die Liste alle Karten dieser Gruppe
an. Nach dem Anklicken einer selbst erstellten Karte mit der Maus kann diese geléscht oder bearbei-
tet werden.

Folgende Funktionen stehen in der Karten- Liste zu Verfiigung:

Neu:
Neu erstellte Karten- Formate werden grundsatzlich in die Gruppe "Eigene" eingeordnet. Die-
se befindet sich auch in einer eigenen Datei, so dass eine Aktualisierung der Karten- Liste
durch ein Update nicht die selbst erstellten Karten- Formate beeinflusst.

Nach Eingabe eines neuen Wertes und der Betatigung der TAB- Taste werden die Vorschau-
Felder aktualisiert.

Hinweise zu den einzelnen Feldern:

Name der Karte. Es dirfen keine Namen in der Gruppe doppelt vergeben werden.
Breite: Abstand zwischen dem linken und dem rechten Kartenrand.

Héhe: Abstand zwischen dem oberen und dem unteren Kartenrand.

Andern:
Es konnen nur die Malde selbst erstellter Karten verandert werden. Klicken Sie dazu mit der
linken Maustaste auf die Karte in der Liste. Die einzelnen Feldwerte kénnen jetzt geandert
werden.

Loéschen:
Ldscht die in der obigen Liste markierte Karte aus der Liste. Achtung: Enthalt die Liste der
erstellten Label solche, die auf der zu I6schenden Karte beruhen, kdnnen diese nicht mehr
bearbeitet oder ausgedruckt werden!

Mit der Speichern- Schaltflache werden die aktuellen Einstellungen der neuen Karte abgespeichert.



Datenimport

Um Daten einer Datei auf dem Label auszudrucken, muR dieses Label Platzhalter besitzen. Auf3er-
dem ist es notwendig, dem Label mitzuteilen, fiir welche Datei die Platzhalter Daten ersetzen sollen.
Die Zuordnung einer Datei zu einem Label erfolgt entweder bereits bei der Erstellung des Labels oder
bei der erstmaligen Plazierung eines Platzhalters auf dem Label im Maskeneditor. Fir viele Logbuch-
programme besitzt HAM Label interne Importfilter, so daf® die Zuordnung der Datei zum Label ohne
weitere Arbeitsschritte im Hintergrund verlauft. Findet das Programm jedoch keinen passenden Im-
portfilter, wird der Datenimport- Assistent aufgerufen, der schrittweise zum Einlesen der Datei flhrt.

Ist einem Label eine Datei zugeordnet, werden die Einstellungen zu dieser Datei mit dem Label abge-
speichert. Ein erneutes Aufrufen des Import- Assistenten ist dann nicht mehr notwendig. Dem Pro-
gramm muf lediglich mitgeteilt werden, fiir welche Daten Label auszudrucken sind.

Wurde einem Label eine Datei zugeordnet und nachtraglich soll eine andere Datei zugeordnet wer-
den, kann die Funktion "Extras - anderes Logbuch zuordnen" im Maskeneditor aufgerufen werden.
Dabei gehen jedoch die Platzhalter des Labels verloren. Diese miissen dann neu erstellt werden.

Die Daten der zugeordneten (externen) Datei speichert HAM Label in einer eigenen Datei ab. Wurde
die externe Datei geandert, muf die HAM Label- Datei aktualisiert werden. Das geschieht tber die
entsprechenden Schaltflachen des Hauptbildschirms oder das Hauptmeni. HAM Office - Logbuchda-
teien brauchen nicht aktualisiert werden.

Aufgrund der internen Speicherung der zugeordneten Datei verdndert HAM Label diese zugeordnete
Datei nicht! Es ist also véllig ausgeschlossen, dal3 eine externe Datei durch HAM Label beschédigt
oder in anderer Weise beeinflul3t wird.

unterstiitzte Logbuchprogramme

Viele Logbuchprogramme werden von HAM Label direkt unterstitzt. Das heif3t, da HAM Label so-
wohl deren Logbuchdateien oder deren ADIF-Exportdateien erkennt als auch problemlos einliest.
Folgende Dateitypen werden automatisch erkannt und konnen eingelesen werden:

ADIF- Dateien (kbnnen von fast allen modernen Logbuchprogrammen erstellt werden)

DBF- Dateien (dBASE 2,3,4)

ASCII - Dateien mit variabler Datensatzlange und Feld- Trennzeichen

ASCII- Dateien mit fester Datensatzlange

bestimmte Logbuchdateien, die davon abweichen, aber in der internen Suchliste vorhanden
sind

eine Datei zuordnen

Einem Label wird eine Datei entweder wahrend der Erstellung im Label- Assistenten oder bei der
erstmaligen Plazierung eines Platzhalters im Maskeneditor oder durch Aufruf der entsprechenden
Funktion im "Extras"- Meni des Maskeneditors zugeordnet.

Um die zuzuordnende Datei zu finden, stehen folgende Mdéglichkeiten zur Auswahl:

1.Es besteht ein besonderer Schalter fiir die Auswahl von HAM Office-Logbuchern zur Verfigung.
Beim ersten Aufruf wird gefragt, wo sich das Programm HAM Office befindet. In den Programmoptio-
nen kann diese Angabe geandert werden.

2.Es ist bekannt, wie die zuzuordnende Datei heilt und wo sie sich befindet. In diesem Fall kann die
Datei Uber ein Datei- Auswahlfenster festgelegt werden.

3.Der Name der Datendatei ist bekannt, aber nicht das Verzeichnis. Das Programm sucht nach allen
Dateien auf den anzugebenden Laufwerken, die den entsprechenden Namen haben. Werden mehre-
re Dateien mit diesem Namen gefunden, kann aus diesen die richtige Datei ausgewahlt werden.

4.Der Name des LogbuchProgramms ist bekannt, aber nicht der Name der Datei oder das Verzeich-
nis. In diesem Fall sucht das Programm nach Dateien auf den anzugebenden Laufwerken, die dem



gewinschten Logbuchprogramm gehéren kénnten. Dabei nutzt das Programm eine Reihe interner
Importfilter, um die Dateien zu untersuchen.

Wird die zuzuordnende Datei durch einen der internen Importfilter erkannt, ist das Einlesen der Daten
beendet. Andernfalls wird automatisch der Datenimport- Assistent gestartet.

Datenimport- Assistent

Erkennt das Programm nicht automatisch, zu welchem Logbuchprogramm die dem Label zuzuord-
nende Datei gehdrt, oder handelt es sich um eine Datei, die nicht zu einem Logbuchprogramm gehort,
wird automatisch der Datenimport- Assistent aufgerufen.

Mit Hilfe dieses Assistenten wird man schrittweise zum Einlesen der Datei gefiihrt.

Folgende Dateitypen werden durch diesen Assistenten erkannt und kénnen eingelesen wer-
den:

-ADIF - Dateien

- DBF- Dateien (dBase 2,3,4)

-ASCII - Dateien mit variabler Datensatzlange und Feld- Trennzeichen

-ASCII- Dateien mit fester Datensatzlange

-bestimmte Logbuchdateien, die davon abweichen, aber in der internen Filterliste vorhanden sind

Besonderheiten bei ASCIlI-Dateien mit variabler Datensatzldange und Feld-Trennzeichen:

Die meisten Tabellenprogramme bieten die Mdéglichkeit, Daten als Textdatei mit Trennzeichen zu ex-
portieren oder diese Daten als eine solche Datei abzuspeichern.

Haufige Bezeichnungen dafir sind:

-CSV (Trennzeichen getrennt)

-ASCII- Datei mit variabler Datensatzlange

-Textdatei mit Trennzeichen.

Uber den Importassistenten werden die Art von Trennzeichen und Textbegrenzern, das Format und
der Name der einzelnen Felder abgefragt. Dabei wird eine im unteren Teil des Assistenten befindliche
Vorschau der zuzuordnenden Datei den Eingaben entsprechend angepal3t, so dal jederzeit verfolgt
werden kann, ob diese Eingaben richtig waren. Bei Fragen zu einer Abfrage kann man das Fragezei-
chen in der rechten Fensterecke anklicken und anschlielend auf das Element klicken, zu dem Infor-
mationen gewlinscht werden.

Besonderheiten bei ASCII-Dateien mit fester Datensatzldnge

Viele Tabellen- und Textprogramme bieten die Moglichkeit, Daten so zu exportieren oder abzuspei-
chern, wie sie auch auf dem Ausdruck erscheinen sollen.

Haufige Bezeichnungen dafir sind:

-Formatierter Text (Leerzeichen getrennt)

-Text

-Druck in eine Textdatei

-ASCII- Datei mit fester Datensatzlange.

Uber den Importassistenten werden die Breite, das Format und der Name der einzelnen Felder abge-
fragt. Dabei wird eine im unteren Teil des Assistenten befindliche Vorschau der zuzuordnenden Datei
den Eingaben entsprechend angepasst, so dass jederzeit verfolgt werden kann, ob diese Eingaben
richtig waren. Bei Fragen zu einer Abfrage kann man das Fragezeichen in der rechten Fensterecke
anklicken und anschlieRend auf das Element klicken, zu dem Informationen gewilinscht werden.

Feldzuordnung

Um aus einer der unterstitzten QSL-Manager- Listen den passenden QSL- Manager auszuwahlen,
mull dem Programm bekannt sein, in welchem Feld der Importdatei sich das Rufzeichen befindet.
Das ist auch notwendig, wenn das Programm spater Uberprifen soll, ob zu einem bestimmten Rufzei-
chen und bestimmten Mode und Band bereits ein QSL- Label gedruckt wurde. Ist ein Feld nicht vor-
handen oder soll spater keine Uberpriifung stattfinden, kann auf die Zuordnung verzichtet werden.
Diese Zuordnung erfolgt durch den Import- Assistenten bei allen Dateien, die der internen Filterliste
nicht bekannt sind. Andernfalls Gbernimmt das Programm die Zuordnung automatisch.



auszudruckende Daten auswahlen

Die Zuordnung einer Datei zu einem Label ist notwendig, wenn auf dem Label Platzhalter enthalten
sein sollen. Damit dem Programm mitgeteilt wird, fir welche Daten der zugeordneten Datei Label
ausgedruckt werden sollen, mussen diese Daten aus der zugeordneten Datei ausgewahlt werden.

Das geschieht entweder Uber den Datenauswahl-Schalter im Hauptfenster ,Label drucken®.

Es 6ffnet sich ein Fenster, dessen einer Teil alle Daten der zugeordneten Datei enthalt und dessen
zweiter Teil eine Liste der Daten enthalt, die ausgedruckt werden sollen.

3 DLOHAM Auswahl QSO (HAMOFFICE4 : C:AFunklho4test\logbuchll B400031.DAT)

Logbuch auszudiuckende Eintrdge

[Datum  [ute  [can [Freg [mode  |rsTr [Marme [oe -] call |oaum  |utc [Frem [mode  |RsTr|Mame  |poosir|ase 4]
05.04.200 1211 | DJSIO 144,3100 USB |58 |Leonhard |TO ¥T3 10042008 2019 | 1441350 JTE58 RO |Istan(Pis N N
05.04.20012:22 | F50DA 1443100 USB 41 Eric I2FAK 10.04.2009 20:37 | 144,1350 JTBSB RO | Franco MM
0504200 12:40 DL1SMG | 1443100 SSB 58 Michael ST4EN10.04.3009 20:43 | 1441238 JTB5B O  Palcee El MM
05042001409 JMIWBB | 1441070 JT65 O  lsao 310.04.2008 20055 | 144,1420 me | [N [N ]
05.04.200 1436 | JF4TGO/S | 1440790 JT65 O |Nob
03.04.20012:39  DLSNP 144,3100 558 |59 Georg ct
08.04.20013:18 | IKTUXWI4 | 1443000 SSB 58 Paulo
03.04.20013:25 | I3MEK 1443100 S5B 53 Mario
09.04.200 1328 |IKZOFO | 1443100 (558 |59 |Bob
03.04.200 1329 | IKSYJY 1443100 S5B  55  Fabio
03.04.20013:35 | IW4CIM | 1443100 8SB 58 Andy
10.04.200 18:50  |UA3PTW | 1441350 JTESB RO Dima
10.04.200 20119 YT3I 144,1350 JTB58 RO Istvan (Pista)
10.04.200 2027 | 12FAK 144,1350 JTB58 RO Franco
10.04.20020:43 | SZ4EME | 1441238 JTGSB O Pa3tee Eftie/ ﬂ
10.04.200 20:56 | PAIEXV | 1441420 JTESB RO Gerrie
10.04.200 21:06 | DJ4TC 1441420 JTBSB RO Peter V2o
13.04.200 0412 WAZFGK | 1441140 JTBSB O Herh e
13.04.200 04:43  W5UN 144,1320 JTB58 RO Dave
16.04.200 09:43 | JW4GHA | 0,0000 Roger J
16.04.20010:12 | JW4GHB | 0,0000
17.04.200 08:05 | JW4GHD | 0,0000
| 17. iy o] 0ooo ] =
{1 | 3 T 5
sottierung: Datum ¥ ) ==~ == Softierung: Datum ¥ =|z||v|=[=
Anzahl OSO: 4138 markiert: 0 Anzahl 0S0 {(ausgewdhlt): 4
o 5 ©
Hilfe alle Auswahl Suche rechtz leeren  Spalten Ok
auswahlen autheben

Um die auszudruckenden Daten auszuwahlen, klickt man mit der Maus in das linke Fenster, bewegt
den Balken auf den Datensatz, der ausgedruckt werden soll und tibernimmt diesen Datensatz durch
Mausklick auf den blauen Pfeil. Die urspriinglichen Logbucheintrage bleiben im Logbuch erhalten und
werden dort auch nicht geandert. Die "Auswahl" - Schaltflache ermdglicht die Ubernahme mehrerer
Logbucheintrage nach bestimmten Auswabhlkriterien.

Weitere Auswahlimadglichkeiten:

-auf den Datensatz im linken Fenster klicken und diesen bei gedriickter linker Maustaste in das rechte
Fenster "ziehen"

-mehrere Datensatze im linken Fenster mit der rechten Maustaste markieren und Taste mit blauem
Pfeil driicken oder diese in das rechte Fenster ziehen

-mehrere Datensatze im linken Fenster mit der Einfligetaste markieren und Taste mit blauem Pfeil
drticken oder diese in das rechte Fenster ziehen

-mehrere Datensatze im linken Fenster auswahlen, indem man diese bei gedriickter Strg-Taste bzw.
gedrickter Shift-Taste mit der Maus auswahlt und dann die Taste mit dem blauen Pfeil driickt oder die
ausgewahlten Datensatze in das rechte Fenster zieht

-jeder ausgewahlte Datensatz im linken Fenster hat ein 'Plus'-Zeichen in der Anfangsspalte.

Es stehen weitere Schalter zur Auswahl zur Verfliigung.

Wird eine Liste der ausgedruckten Datensatze gefiihrt, so wird tberprift, ob ein Label mit diesem
Rufzeichen/ Mode / Band bereits gedruckt wurde. Es erfolgt dann ein Hinweis.



Mit der Entf-Taste oder durch Klick auf das Papierkorb- Symbol kénnen Datensatze wieder aus der
Druckwarteschlange geléscht werden. Dazu miussen Sie vorher im rechten Fenster angeklickt wer-
den. Alle Datensatze lassen sich gleichzeitig uber die 'Alles |6schen'- Schaltflache I6schen.

Nach Betatigung der 'Suchen'- Schaltflache kann man einzelne Datensatze suchen.
Welche Spalten in den Listen angezeigt werden, wird Gber die 'Setup'- Schaltflache bestimmt.

Auler bei HAM Office- Logbuichern, wo auf die Originaldateien zugegriffen wird, muf} die Logbuch-
Liste regelmalig aktualisiert werden. Das geschieht Uber die Datenimport- Schaltflache des Haupt-
bildschirmes.

Uber die mittlere Schaltflache 143t sich die Ausrichtung der Listen andern.

Kriterien fur Auswahl der auszudruckenden Datensatze festlegen

Mehrere Datensatze konnen aus der Datendatei flr den Ausdruck ausgewahlt werden, indem man die
"Auswahl"-Schaltflache unterhalb der Auswahl- Liste betéatigt. Uber die beiden nun erscheinenden
Listen kann dem Programm mitgeteilt werden, welche QSO Ubernommen werden sollen.

Nur auswaéhlen, wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, mussen erfiillt werden,
damit der Datensatz ausgewahlt wird. Ist die Liste leer, wird die andere Liste abgefragt.

(Beispiel: Die Bedingung fiir eine Auswahl heif3t: "QSLsent = N". Der Datensatz wird nur ausgewahlt,
wenn QSLsent auf Nein gesetzt ist, andernfalls unterbleibt die Auswahl.)

Nicht auswéhlen, wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, mussen erfillt sein, damit
die Auswahl des Datensatzes unterbunden wird.

(Beispiel: Die Bedingung fur eine Nicht- Auswahl heil3t: "QSLsent = J". Der Datensatz wird nicht aus-
gewahlt, wenn QSLsent auf Ja gesetzt ist.)

Wird eine Listenbedingung neu erstellt, wird wie folgt vorgegangen:

1.Feld angeben:
Aus der Auswahlliste mit den in der Datendatei verfligbaren Datenfeldern ist ein Feld auszu-
wahlen.

2.0perator angeben:
Aus der Auswahlliste mit den Operatoren ist Operator auszuwahlen. Bis auf die Operatoren
"leer' und 'nicht leer' ist anschliel’end eine Bedingung einzugeben.
= (gleich) das Feld hat den Inhalt, der in der Bedingung angegeben ist
<> (ungleich) das Feld hat einen anderen Inhalt als die Bedingung
< (kleiner als) der Feldinhalt ist kleiner als die Bedingung (z.B. Datum < 01.01.2001)
> (groRer als) der Feldinhalt ist grofer als die Bedingung (z.B. Datum > 01.01.1999)
leer : das Feld besitzt keinen Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld kein Eintrag vorhanden)
nicht leer : das Feld besitzt Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld ist ein Eintrag vorhanden)
enthalt : das Feld enthalt eine bestimmte Zeichenfolge (z.B. einen Contest- Namen)
enthalt nicht : das Feld enthalt ein bestimmtes Zeichen nicht

3. Wert der Bedingung eingeben.
Bei Datumsangaben mul das komplette Datum in der Form TT.MM.JJJJ (z.B. 30.01.2000)
angegeben werden.

Suche von Datensatzen

Sollen mehrere Datensatze nach bestimmten Suchkriterien ausgewahlt werden, eignet sich dazu die
Funktion 'mehrere Datensdtze auswadhlen'. Ein einzelner Datensatz kann auch

a) uber die 'Suchen'- Schaltflache unterhalb der Auswabhllisten

b) Gber die Eingabe des Suchbegriffs in das Feld neben der Sortierung

gefunden werden.

zu a)



Wahlen Sie dort die Liste aus, in der die Suche stattfinden soll. AnschlieRend bestimmen Sie das
Feld, nach dem gesucht werden soll und geben Sie den Suchbegriff ein.

Ist die Sortierung der Liste anders eingestellt, als das Suchfeld, kann nach der Suche die Sortierung
angepal’t werden. Ist diese Option eingeschaltet, ist die Suche um ein Vielfaches schneller.

Es kann auch bestimmt werden, ob die Suche ab dem aktuellen Datensatz oder ab dem Beginn der
Liste erfolgen soll.

zu b)

Entsprechend der aktuellen Sortierung kann hier auch der Suchbegriff eingegeben werden.

Bsp: Bei eingestellter Sortierung nach Rufzeichen kann in das Suchfeld das zu suchende Rufzeichen
eingetragen werden. Der blaue Balken der Liste springt bei jeder Eingabe eines Buchstabens naher
an den zu findenden Begriff heran.

Bestimmung der Spalten in den Auswabhllisten

Nach Betatigung der 'Setup'- Schaltflache unterhalb der Auswahl- Listen kann man bestimmen, wel-
che Datenfelder in welcher Reihenfolge in diesen Listen angezeigt werden sollen.

Dazu mul} zuerst ausgewahlt werden, fiir welche der beiden Listen das Setup durchgefiihrt werden
soll.

In der linken Liste werden die Felder angezeigt, die in der Datei enthalten sind. Klicken Sie ein Feld an
und 'ziehen' Sie es bei gedrickter linker Maustaste in die rechte Liste. AnschlielRend erscheint es in
jener Liste. Die in Klammern gesetzte Nummer entspricht der internen Feldnummer und hat keinen
Einfluld auf die Reihenfolge der Anzeige. Diese Reihenfolge wird nur durch die Reihenfolge in der
rechten Liste bestimmt.

Um einen Eintrag aus der rechten Liste zu entfernen, klicken Sie auf einen Eintrag in dieser Liste und
betétigen Sie dann die 'Ldschen'- Schaltflache.

Bei Betatigung der 'alles 16schen'- Schaltflache wird die rechte Liste geldscht. In diesem Fall werden
die Daten in den Datenlisten so angezeigt, wie sie in der linken Liste erscheinen. Andernfalls ziehen
Sie die gewlinschten Datenfelder aus der linken in die rechte Liste.

Ein Eintrag 14t sich auch aus der linken in die rechte Liste bringen, indem er links angeklickt wird und
anschlieBend die Schaltflache mit dem blauen Dreieck betétigt wird.

Die Spaltenbreite 1af3t sich dndern, indem man die Maus im Listenkopf der Auswahllisten Uber die
Trennlinie zwischen zwei Spalten bewegt, dann die linke Maustaste betatigt und bei gedrickter linker
Maustaste die Trennlinie verschiebt. Diese Einstellung wird automatisch gespeichert.

Maskeneditor

Um die Gestaltung eines Labels so einfach wie moglich zu halten, erfolgt sie mit einem grafischen
Maskeneditor, der alle Elemente so anzeigt, wie sie spater auch ausgedruckt werden. Die Arbeit mit
diesem Maskeneditor entspricht der mit professionellen Vektor- Grafikprogrammen. Alle Elemente
werden so gespeichert, dal sie jederzeit verschoben und in ihrer Grof3e geandert werden kdénnen,
ohne das Label véllig neu gestalten zu missen.

Naturlich ist der Maskeneditor kein Grafikprogramm, das allen Anspriichen an eine professionelle
grafische Gestaltung von Bildern genlgt. Sein Ziel ist es, einfachere Grafiken zu erstellen, wie sie
Ublicherweise fiir den Ausdruck auf Etiketten, Karten und Visitenkarten genigen.

Der Maskeneditor besteht aus der eigentlichen Arbeitsflache, auf der die Gestaltungselemente plaziert
werden, dem Meni und der Werkzeugleiste zur Auswahl der Elemente und Funktionen, den Eigen-
schaftsfenstern der Objekte und Hilfsmitteln wie Lineal, Gitter, Fadenkreuz.
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Elemente

Arbeitsflache

Auf der Arbeitsflache befindet sich bereits die Darstellung einer Etikette oder die der dem Label
zugrundeliegenden Karte. Alle MaRangaben erfolgen in der im Setup festgelegten MaReinheit ausge-
hend von der oberen linken Ecke dieser Etikette bzw. Karte. Es sind also auch negative Angaben der
Position von Objekten maoglich. Alle Objekte, die auRerhalb der Etikette bzw. Karte gezeichnet wer-
den, werden auch gespeichert und ausgedruckt. Der Gestalter eines Labels hat also selbst dafiir zu
sorgen, dal® nur dort Objekte plaziert werden, wo auf dem Ausdruck Objekte erscheinen dirfen.

Die Arbeitsflache verandert ihre GroRe selbstandig, wenn Objekte liber deren Rand hinaus erstellt
oder verschoben werden oder wenn die Objekte vergrofRert oder gezoomt werden. Auf der rechten
bzw. unteren Seite der Arbeitsflache erscheinen dann Scrollbalken, mit denen der sichtbare Aus-
schnitt der Arbeitsflache verschoben werden kann.

Um Standardwerte fiir Zeichenoperationen festzulegen, kann man auf eine freie Stelle der Arbeitsfla-
che klicken und diese in der unteren Eigenschaftsleiste angeben.

Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste enthalt die wichtigsten Funktionen des Maskeneditors als Schalter. Bei einigen
Schaltern 6ffnet sich ein weiteres Fenster der Werkzeugleiste, in dem noch genauer festgelegt wer-
den kann, welche Funktion gewunscht wird.

Folgende Funktionen sind liber die Werkzeugleiste erreichbar:

Pfeil: Klicken Sie auf diesen Pfeil, wenn Zeichenoperationen abgebrochen oder beendet werden sol-
len und ein anderes Objekt markiert oder bearbeitet werden soll.

Text: Erstellung von einfachen Texten, Textfeldern, von Abfrage- Textfeldern und von Text am Kreis.
Formen: Erstellung von Linien, Vierecken, Ellipsen, Polylinien, Polygonen und Spulen

Symbole: Auswahl und Plazierung eines Symbol - Elementes



Bilder: Auswahl und Plazierung von Bild - Dateien
Zoom: Festlegung des VergroRerungsfaktors der Bildschirmdarstellung
Druck: Ausdruck des aktuellen Labels

Menii des Maskeneditors

Uber das Mentii des Maskeneditors sind alle wesentlichen Funktionen zur Erstellung und Bearbeitung
eines Labels erreichbar. Die meisten dieser Funktionen sind auch tber Kontextments der Objekte,
Uber Eigenschaftsfenster und Werkzeugleiste erreichbar.

Funktionen aus dem Hauptmenii:

Label
Neu: Erstellung eines neuen Labels und Bearbeitung
Offnen: Auswahl eines vorhanden Labels und Bearbeitung
Speichern: Speichern aller Elemente des aktuellen Labels
Speichern unter: das Label wird unter einem anderen Namen abgespeichert
Zuricksetzen: Darstellung in dem Zustand nach dem letzten Speichern
Importieren: Laden einer EMF- Datei
Exportieren:  Speichern des Labels als EMF- Datei
Drucken: Druck des aktuellen Labels
Druckeinrichtung
Beenden Es erfolgt eine Speicherabfrage
Bearbeiten:
Ausschneiden, Kopieren, Einfligen, Ldschen und Duplizieren des aktuellen Objektes
Alles auswahlen: Markierung aller Objekte
Eigenschaften: 6ffnet des erweiterte Eigenschaftsfenster des markierten Objektes
Optionen: offnet die Optionen- Listen des markierten Objektes
Ansicht:

Auswahl der Editor- Elemente, die auf dem Bildschirm sichtbar sein sollen.
Anordnen:

Aufruf des Eigenschaftsfensters des Objektes fiir GrofRe, Position, Drehwinkel

Anderung der Darstellungsfolge der Objekte, um diese sichtbar zu machen oder teilweise zu
verdecken
Text

Aufruf des Eigenschaftsfenster des Textfeld - Objektes bzw. Platzhalters
Extras

Optionen: Festlegung einiger Darstellungsoptionen im Maskeneditor

anderes Logbuch zuordnen: Anderung des Logbuches des Labels

Symbol auflésen: 16st das aktuell markierte Symbol in seine Grundformen auf

Eigenschaftsfenster

Unterhalb der Arbeitsflache des Maskeneditors befindet sich das Eingabefenster, das die Anderung
der wichtigsten Eigenschaften eines Objektes zulaft. Je nach Art des Objektes sind verschiedene
Eingabefelder gesperrt bzw. aktiviert. Wurde eine Eigenschaft gedndert, so erfolgt die Anderung des
Elements auf der Arbeitsflache durch Verlassen des Eingabefeldes oder Betatigen der Enter-Taste.

Eigenschaften, die flir ein bestimmtes Objekt spezifisch sind, kénnen im Reiter "erweiterte Eigen-
schaften" der unteren Eigenschaftsleiste geandert werden. Eine weiterer Reiter im unteren Eigen-
schaftsfenster mit der Aufschrift "Optionen" fihrt zu den Optionen- Listen, in denen bestimmt werden
kann, unter welchen Umstanden das Objekt ausgedruckt werden soll oder der Ausdruck unterbunden
werden soll.

Optionen der Objekte

Jedem auf der Arbeitsflache plazierten Objekt kann Uber diese Listen mitgeteilt werden, unter welchen
Bedingungen es ausgedruckt werden soll oder wann der Ausdruck unterbleiben soll. Jedem Objekt
sind zwei Listen zugeordnet, Textfeld- Objekte besitzen vier weitere Listen.

Nach Anklicken eines Objektes mit der linken Maustaste werden unten im Reiter ,,Optionen” der Ei-
genschaftsleiste neben den Optionen- Schaltern die bereits festgelegten Optionen angezeigt. Eine
Lila-Kreis in der oberen linken Ecke eines Objekts zeigt an, ob dem Objekt Optionen zugefligt werden.



Nur drucken wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, mussen erfullt werden, damit
das Objekt ausgedruckt werden kann. Ist die Liste leer, werden die Ubrigen Listen abgefragt.
(Beispiel: Die Bedingung fur ein Hackchen- Bild heifdt: "QSLsent = J". Das Bild wird an dieser Stelle
nur gedruckt, wenn QSLsent auf Ja gesetzt ist, andernfalls unterbleibt der Ausdruck des Bildes an
dieser Stelle.)

Nicht drucken wenn...: Alle Bedingungen, die hier eingetragen werden, missen erfillt sein, damit
der Ausdruck des Objektes unterbunden wird.

(Beispiel: Die Bedingung fur ein Textfeld 'via' heif3t: "QSL_via leer". Der Text 'via' wird an der Stelle
nicht gedruckt, wenn im Logbuch kein Eintrag fir den QSL-Manager vorhanden ist.)

Optionale Texte: Sind die Bedingungen in der Liste '1.optionaler Text' erfillt, wird der entsprechende
Text gedruckt, andernfalls werden die Bedingungen im 2. bis 4. optionalen Text Uberprift und ent-
sprechend deren Texte gedruckt.

(Beispiel: Die Bedingung fur ein Textfeld 'PSE QSL' heif3t: "QSLrvd=J" und der optionaleText lautet
"TNX QSL'. Beim Ausdruck schaut das Programm, ob im Feld QSLrvd ein 'J' steht. Ist das der Fall,
wird "TNX QSL' ausgedruckt, ansonsten 'PSE QSL');

Folgende Funktionen stehen in den Listen zur Verfiigung:

Neu: Erstellung einer Auswahlbedingung. Mit dem Ubernahme- Schalter wird diese gespeichert.
Andern: Die markierte Auswahlbedingung kann geédndert werden. Mit dem Ubernahme- Schalter wird
die Anderung gespeichert.

Loschen: Loscht die markierte Auswahlbedingung aus der Liste.

Ubernahme: Ubernahme der Anderung oder Speicherung einer neuen Bedingung.

Abbruch: Die neue Bedingung oder die Anderung wird verworfen.

Soll eine Listenbedingung neu erstellt werden, wird wie folgt vorgegangen:

1.Feld angeben:
Aus der Auswabhlliste mit den in der Datendatei verfligbaren Datenfeldern ist ein Feld auszu-
wahlen. Wurde dem Label noch keine Datei zugeordnet, ist diese Liste leer.

2.0perator angeben:
Aus der Auswahlliste mit den Operatoren ist Operator auszuwahlen. Bis auf die Operatoren
"leer’ und 'nicht leer' ist anschliel’end eine Bedingung einzugeben.
= (gleich) das Feld hat den Inhalt, der in der Bedingung angegeben ist
<> (ungleich) das Feld hat einen anderen Inhalt als die Bedingung
< (kleiner als) der Feldinhalt ist kleiner als die Bedingung (z.B. Datum < 01.01.2001)
> (groRer als) der Feldinhalt ist grofer als die Bedingung (z.B. Datum > 01.01.1999)
leer : das Feld besitzt keinen Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld kein Eintrag vorhanden)
nicht leer : das Feld besitzt Inhalt (z.B. im QSL- Manager- Feld ist ein Eintrag vorhanden)
enthalt : das Feld enthalt eine bestimmte Zeichenfolge (z.B. einen Contest- Namen)
enthalt nicht : das Feld enthalt ein bestimmtes Zeichen nicht

3. Wert der Bedingung eingeben.
Bei Datumsangaben muf} das komplette Datum in der Form TT.MM.JJJJ (z.B. 30.01.2000)
angegeben werden.

Kontextmenu von Objekten

Klickt man mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, so erscheint an dieser Stelle ein Menu, das die
Funktionen auflistet, die mit diesem Objekt moglich sind. Sind mehrere Objekte markiert oder klickt
man auf eine freie Stelle der Arbeitsflache, erscheint ebenfalls das entsprechende Kontextmend.

Folgende Funktionen sind iiber die Kontextmeniis erreichbar:

Kopieren, Einfligen, Ausschneiden, Duplizieren
Anordnung und Verkniipfen

Aufruf des Eigenschaftsfensters des Objektes
Aufruf der Optionen- Listen des Objektes



Lineale, Gitter, Fadenkreuz, Seitenrand

Uber das Hauptmenii des Maskeneditors "Ansicht" kann bestimmt werden, welche Hilfselemente zu-
satzlich zur Arbeitsflache und der Werkzeugleiste angezeigt werden sollen.

Fir das Ein- und Ausschalten von Linealen, Gitter und Seitenrand befinden sich am oberen Rand der
Arbeitsflache Schnellschalter.

Lineale:
Sie enthalten eine Maleinteilung entsprechend der im Setup angegebenen MaReinheit fiir den Be-
reich der Etikette bzw. Karte.

Fadenkreuz:

Zusammen mit den Linealen wird meist das Fadenkreuz ausgewahlt. In den Linealen wird dann durch
rote Balken kenntlich gemacht, an welcher Position sich gerade der Cursor befindet. Auf langsamen
Rechnern kann es passieren, dal® die Darstellung des Fadenkreuzes die Arbeitsgeschwindigkeit stark
herabsetzt.

Gitter:

Uber das Men( des Maskeneditors ("Extras - Optionen") kann bestimmt werden, in welchem Abstand
die Gitterpunkte entsprechend der im Setup festgelegten MaReinheit erscheinen sollen. Die Darstel-
lung eines Gitters fuhrt bei langsamen Rechnern zur Herabsetzung der Arbeitsgeschwindigkeit.

Das Gitter wird als Millimeterpapier abhangig von der Zoomstufe dargestelit.

Seitenrand:
Abhangig vom eingestellten Drucker, der Blattgrol3e und der Blattausrichtung wird der nichtdruckbare
Seitenrand farbig hervorgehoben.

Undo- und Redo-Funktion
Am oberen Rand des Arbeitsbereichs befinden sich zwei Schalter mit gebogenem Pfeil.

Pfeil nach links: Der letzte Arbeitsschritt wird riickgangig gemacht. (Undo) Es werden bis zu 1000
Arbeitsschritte gespeichert.

Pfeil nach rechts: Ein rickgangig gemachter Arbeitsschritt wird widerrufen. Es wird also der ur-
springliche Bearbeitungszustand wiederhergestellt.

AutoVorschau
Zur AutoVorschau gehdren am oberen Rand des Arbeitsbereichs 3 Schalter.

Schalter ,,AutoVorschau*: 6ffnet im oberen rechten Bereich der Arbeitsflache eine Druckvorschau-
Darstellung.

Liste: Auswahl eines QSOs fur die AutoVorschau. Diese Liste enthalt jene QSOs, die im Hauptbild-
schirm bei der Datenauswahl ausgewahlt wurden.

Gruner Pfeilschalter: Aufruf der Datenauswahl. Die QSOs, die sich im rechten Fensterteil befinden,
werden anschlieRend in der oben genannten Vorschau-Liste aufgefuhrt.

Ab HAM Label 5 kénnen die QSOs fir die Autovorschau auch Uber einen Schalter im Reiter ,Label-
einstellungen® der unteren Eigenschaftsleiste ausgewahlt werden.

Grundfunktionen

ein neues Label erstellen

Nach einer Abfrage, ob die bisherigen Anderungen am Label gespeichert werden sollen, wird der
Label- Assistent gestartet. Wurde das Label fertiggestellt, kann es anschlieRend bearbeitet werden.

ein Label speichern als...

Ein Label kann in ein bereits existierendes Label abgespeichert werden. Dabei wird das existierende
Label ausgewahlt und durch die neuen Elemente und Einstellungen Gberschrieben. Wird ein Label als



ein neu zu erstellendes Label abgespeichert, so wird Uber den Label- Assistenten dieses neue Label
erstellt und es anschlieBend mit den Elementen und Einstellungen des bisherigen Labels gefiillt.

Exportieren

Die Elemente eines Labels kénnen in eine sogenannte EMF- Datei ( Enhanced Metafile) exportiert
werden. Diese EMF- Datei kann durch alle Vektor- Grafikprogramme eingelesen und weiter bearbeitet
werden.

Nutzen Sie statt dieser Funktion besser die Exportfunktion in der Label-Liste, da diese das Label voll-
standig exportiert und alle Platzhalter erhalten bleiben.

Importieren

EMF- Dateien (Enhanced Metafile) anderer Vektor- Grafikprogramme kénnen importiert werden. Sie
werden dabei aber nicht aufgeldst. Darum ist eine Bearbeitung einzelner Elemente dieser Dateien
nicht moglich.

Nutzen Sie statt dieser Funktion besser die Importfunktion in der Label-Liste, da diese das Label voll-
standig importiert und alle Platzhalter erhalten bleiben.

Zuriuicksetzen

Beim Zurlicksetzen eines Labels werden alle Anderungen riickgangig gemacht, die das Label seit
dem Beginn der Bearbeitung oder dem letzten Speichern erfahren hat.

Druck

Beim Ausdruck eines Labels Uber den Maskeneditor werden die Einstellungen fir die Anzahl der Eti-
ketten etc. nicht berlcksichtigt. Das Label wird so ausgedruckt, wie es momentan auf dem Bildschirm
zu sehen ist. Uber das Men(i <Label - Druckereinrichtung - Blattausrichtung> oder <Extras - Optio-
nen> kann die Ausrichtung des Probeausdruckes auf dem Blatt bestimmt werden.

Objekte

Grundformen und spezielle Formen

Mit Hilfe der grundlegenden Formen Rechteck, Ellipse und Polylinie a3t sich prinzipiell fast jede wei-
tere Form erstellen. So ist es moglich, durch Vergabe eines Rundungswertes die Ecken eines Recht-
eckes abzurunden. Wurde das Rechteck gedreht, kann es durch Anderung von Héhe und Breite in ein
unregelmaliges Viereck umgewandelt werden. Bei gleicher Héhe und Breite wird aus einer Ellipse ein
Kreis. Werden die Bogenwinkel einer Ellipse geandert, lassen sich Bogenstlicke und Kreisausschnitte
erstellen. Eine Polylinie, die nur aus zwei Eckpunkten besteht, entspricht einer ganz normalen Linie.
Im Gegensatz zu dieser kann die Polylinie aber gedreht werden. Eine Polylinie kann durch Setzen der
entsprechenden Option in ein Polygon umgewandelt werden, womit die Darstellung von Vielecken
ermdglicht wird.

Fur abgerundete Rechtecke und Kreise gibt es spezielle Formen.

Als Spezialfdlle besitzt HAM Label die Formen Linie, Spule und Polygon. Wahrend Linie und Polygon
- wie oben beschrieben- aus den anderen Formen ebenfalls erstellt werden kdnnen, ist die Spule eine
eigenstandige Form mit ganz speziellen Eigenschaftswerten.

ie Welle ist ebenfalls eine spezielle Form mit eigenen Eigenschaftswerten.

Alle Grundformen und Spezialfalle sind in der Hilfe eingehender beschrieben.

Rechtecke und andere Vierecke

Erstellung:

Rechtecke werden erstellt, indem man die Rechteck- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und
anschlieRend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedriickter linker Maustaste wird das Rechteck
in der GroRRe gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird.

Besonderheiten:
Durch Klicken mit der linken Maustaste auf die Kreise an den Ecken des Rechteckes und Ziehen die-
ser Kreise bei gedriickter Maustaste in Richtung Mittelpunkt des Rechteckes kann man die Rundung



der Ecken festlegen. In den erweiterten Eigenschaften kann man die Rundung auch als Wert entspre-
chend der aktuellen MaReinheit eingeben und zuweisen. Wird das Rechteck nach Drehung gestaucht
oder gedehnt, verliert es seine Rundungen.

Durch Drehung des Rechteckes und anschlielende Grofiendnderung lassen sich beliebige Vierecke
erstellen.

Als Fullung kénnen Rechtecke einen Farbverlauf erhalten.

Abgerundetes Rechteck:
Um die Arbeit zu erleichtern, gibt es als Grundform bereits abgerundete Rechtecke. Die Rundungen
kénnen geandert werden.

Ellipsen und Kreise

Erstellung:

Ellipsen werden erstellt, indem man die Ellipsen- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und an-
schlieRend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedrickter linker Maustaste wird die Ellipse in der
Grolde gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird. Um einen Kreis zu erstellen, missen im
unteren Eingabefenster Hoéhe und Breite des Objektes auf gleiche Werte gesetzt werden.

Besonderheiten:

Auf dem Rand einer Ellipse befinden sich zwei Kreise, mit denen die Ellipse in einen Kreisbogen bzw.
einen Kreisausschnitt geandert werden kann. Durch Klicken mit der linken Maustaste auf einen dieser
Kreise und Ziehen dieses Kreises bei gedruckter Maustaste entlang des Ellipsenrandes werden der
Start und der Endwinkel des Kreisausschnittes geandert. Ob es sich dabei um einen Kreisbogen oder
einen Kreisausschnitt handelt, kann in den erweiterten Eigenschaften im Kontrollkéstchen "Kreisbo-
gen" festgelegt werden. Ebenfalls in den erweiterten Eigenschaften (Felder "Bogenwinkel 1 und 2)
kann man dem Anfang und dem Ende des Kreisausschnittes konkrete Winkelwerte in Grad zuweisen.
Da sich eine Ellipse nicht drehen 1at, kann der Kreisausschnitt nur gedreht werden, indem beide
Bogenwinkel um einen gleichen Betrag verringert oder erhéht werden.

Als Fillung kénnen Ellipsen und Kreise einen Farbverlauf erhalten.

Kreise
Bei dieser Grundform werden Hohe und Breite immer in gleichem Malk geandert.

Polylinien und Polygone

Polygone sind Polylinien, deren Endpunkt mit dem Anfangspunkt verbunden wurden, so dal eine in
sich geschlossene Flache entsteht, die mit einer Farbe gefiillt werden kann.

Erstellung:

Polylinien und Polygone werden erstellt, indem man die entsprechende Form in der linken Werkzeug-
leiste anklickt und anschlielend auf die Arbeitsflache klickt. Wird die Maustaste losgelassen, so wird
an dieser Stelle der Startpunkt der Linie plaziert. Jedes weitere Anklicken der Arbeitsflache flhrt zur
Entstehung eines neuen Punktes. Um diesen Vorgang abzubrechen, klickt man auf den Pfeil der
Werkzeugleiste oder wahlt ein neues Element zur Darstellung aus.

Besonderheiten:

Im unteren Eigenschaftsfenster und in den erweiterten Eigenschaften befindet sich ein Kontrollfeld
'Polygon'. Je nach Aktivierung dieses Feldes wird ein Polygon in eine Polylinie oder eine Polylinie in
ein Polygon umgewandelt. Ein weiteres Kontrollkastchen bestimmt, ob die Linienbegrenzer angezeigt
werden sollen. Diese Linienbegrenzer befinden sich an jedem Eckpunkt der Polylinie bzw. des Poly-
gons. Durch Anklicken und ziehen der kleine Kreise auf den Ecken der Polylinie 14t sich das Ausse-
hen der Linie nachtraglich andern. Da bei sehr gro3en Polylinien die Plazierung und Verschiebung der
Linienbegrenzer relativ lange dauert, ist das Kontrollfeld standardmaRig deaktiviert. Polylinien bzw.
Polygone kdnnen beliebig gedreht werden.

Als Fullung kénnen Polygone einen Farbverlauf erhalten.

einfache Linien

Erstellung:
Nachdem man aus der Werkzeugleiste das Liniensymbol ausgewahlt hat, klickt man auf eine Stelle
der Arbeitsflache und bewegt die Maus bei gedriickter linker Maustaste in die Richtung des Linien-
Endpunktes.



Besonderheiten:
Linien kdnnen durch Anklicken und bewegen eines Eckpunktes beliebig gedreht werden.

Besonderheiten ab HAM Label 5:

Es ist oft nicht einfach, eine Linie ganz gearde zu zeichnen. Aus diesem Grunde wird bei der Erstel-
lung einer Linie diese trotzdem gerade gezeichnet, wenn die Abweichung nicht zu grof3 ist. Will man
bewulit eine schrage Linie, mufd man sie deutlich schrég zeichnen oder man dreht sie anschlielRend
Uber die Drehfunktion bei den erweiterten Eigenschaften im unteren Eigenschaftsfenster.

Spulen

Spulen sind ein eigenstandiges Grafikelement, da es mit den Ublichen Formen sehr schwer oder gar
nicht moglich ist, eine Spule genau zu zeichnen.

Erstellung:

Spulen werden erstellt, indem man die Spulen- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und an-
schlieftend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedrickter linker Maustaste wird die Spule in der
GroRe gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird.

Besonderheiten:

Spulen- Objekte besitzen eine Reihe von Eigenschaften, die das Erscheinungsbild bestimmen. In den
erweiterten Eigenschaften lassen sich die Darstellungswinkel einer Spule in der vertikalen und hori-
zontalen Achse sowie die Anzahl der Windungen und die Drehrichtung der Spule verandern. Jede
Anderung dieser Werte wird in einem kleinen Vorschaufenster sofort angezeigt.

Wellen

Wellen sind ein eigenstandiges Grafikelement, da es mit den tblichen Formen sehr schwer oder gar
nicht moglich ist, eine Welle zu zeichnen.

Erstellung:

Wellen werden erstellt, indem man die Wellen- Form in der linken Werkzeugleiste anklickt und an-
schlielRend auf die Arbeitsflache klickt. Bei weiterhin gedruckter linker Maustaste wird die Welle in der
Grolde gezogen, bis die linke Maustaste losgelassen wird.

Besonderheiten:
Wellen- Objekte besitzen eine Reihe von Eigenschaften, die das Erscheinungsbild bestimmen. In den
erweiterten Eigenschaften lassen sich die Darstellungswinkel und Anzahl der Wellenlinien verandern.

Symbole

Symbole sind bereits mit dem Programm mitgelieferte Sammlungen von grafischen Objekten, die auf
einem Label plaziert werden kdnnen.

Erstellung:

Nach der Wahl des entsprechenden Symbols der Werkzeugleiste 6ffnet sich ein Fenster mit den im
Programm verfiigbaren Symbolen. Beim erstmaligen Offnen dieses Fensters werden die Symbole
eingelesen. Das kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Ein Symbol wird aus diesem Fenster durch
Doppel- Mausklick auf den Namen oder auf das Symbol selbst ausgewahlt. Anschlieend wird auf die
Arbeitsflache geklickt und bei gedriickter Maustaste das Symbol in die gewiinschte Grolie gezogen.

Besonderheiten:

Symbole, die im Symbolfenster durch einen blauen Kreis mit Pfeil gekennzeichnet sind, kdnnen belie-
big gedreht werden. Die Grof3enanderung eines Symbols Uber die schwarzen Eckpunkte fihrt auch
zu einer proportionalen GréRenanderung der enthaltenen Linien und Schriften. Uber das untere Ei-
genschaftsfenster kdnnen Farben, Linienstarken und Schriftgréen der im Symbol enthaltenen Ele-
mente gedndert werden.

Um ein bestimmtes Element im Symbol zu verandern, kann man es bei gedriickter Ctrl- bzw. Strg-
Taste mit der Maus markieren und die Anderung vornehmen.

Uber die Funktion "Extras - Symbol auflésen" des Maskeneditor- Menis kann man die Kombination
der Symbol- Elemente aufheben und sie getrennt bearbeiten.



Bilder

Mit dem Programm werden keine Bilder mitgeliefert. Es ist aber méglich, Bitmap- und Symbol- Grafi-
ken von Pixel- Zeichenprogrammen (Datei- Endung PNG, JPG, BMP oder ICO) oder Enhanced Meta-
file- Dateien von Vektor- Grafikprogrammen (Datei- Endung EMF) auf dem Label anzuordnen.

Erstellung:

Nach der Wahl des entsprechenden Symbols der Werkzeugleiste 6ffnet sich ein Datei- Auswahlfens-
ter. Nach Auswahl der gewlinschten Bilddatei kann das Bild durch einfachen Klick auf die Arbeitsfla-
che erstellt werden.

Eine weitere Option ab HAM Label 5 ist es, ein Bild direkt von HAM Office aus einzuscannen und auf
der Arbeitsflache zu plazieren. Dazu ist eine Twain-Verbindung zu einem Scanner-Gerat notwendig.
Nach dem Einscannen fragt das Programm, unter welchem Namen die Scandatei abgespeichert wer-
den soll. Beachten Sie hier die Angaben Ihrer Scanner-Software. Ublicherweise kann diese BMP-
oder JPG-Dateien erstellen. Dann sollte die Endung des Bildnamens entsprechend .BMP oder .JPG
sein.

Besonderheiten:
Bilder kdnnen beliebig vergréfiert und verkleinert und auch gedreht werden.

Hintergrundbild:

Wenn HAM Office mit HAM Label 5 verbunden ist, kann man bei den erweiterten Eigenschaften in der
unteren Eigenschaftsleiste angeben, dass es sich bei dem Bild um ein Hintergrundbild handelt. In
diesem Falle wird das Bild nicht mit ausgedruckt. Es dient lediglich als Hilfe fiir die Positionierung von
Elementen.

einfache Textfelder

Erstellung:

Einfache Textfelder werden erstellt, indem man das entsprechende Symbol in der linken Werkzeug-
leiste anklickt und anschlielend auf die Arbeitsflache klickt. Wird die Maustaste losgelassen, wird an
dieser Stelle ein senkrechter schwarzer Strich gezeichnet. AnschlieRend kann der Text mit der Tasta-
tur eingegeben werden.

Besonderheiten:

Uber das untere Eigenschaftsfenster und tber die erweiterten Eigenschaften 14t sich die Schriftart
andern. Die Schriftfarbe wird Uber die Umril3farbe eingestellt. Texte lassen sich beliebig drehen, deh-
nen und stauchen. Wurde ein Text gedehnt und anschlieRend wird Uber das Eingabefeld der Texthd-
he in den Eigenschaftsfenstern die TextgroRe verandert, wird die Textbreite auf einen Standardwert
zurlickgesetzt.

Zusatzlich zu den Optionen- Listen 'Nur drucken, wenn..." und 'Nicht drucken, wenn..." besitzen Text-
felder vier Listen 1...4.optionaler Text, mit deren Hilfe bestimmt werden kann, unter welchen Umstan-
den ein anderer Text als der auf dem Label plazierte ausgedruckt werden soll. Dieser Ersatztext wird
im angegebenen Schriftstil und Schriftgrél3e gedruckt.

Bei den erweiterten Eigenschaften kann der Buchstabenabstand eingestellt werden. Das ist z.B. hilf-
reich, wenn man das Datum oder RST auf mehrere Spalten verteilen will.

mehrzeilige Textfelder

Erstellung:

Mehrzeilige Textfelder werden erstellt, indem man das entsprechende Symbol in der linken Werk-
zeugleiste anklickt und anschlieRend auf die Arbeitsflache klickt. Wird die Maustaste losgelassen, wird
an dieser Stelle ein Rechteck gezeichnet. Anschlielend kann der Text mit der Tastatur eingegeben
werden.

Besonderheiten:

Der Zeilenumbruch wird durch die Breite des Textfeldes bestimmt und kann jederzeit gedndert wer-
den.

Uber das untere Eigenschaftsfenster und (iber die erweiterten Eigenschaften 14Rt sich die Schriftart
andern. Die Schriftfarbe wird Uber die Umril3farbe eingestellt. Texte lassen sich beliebig drehen, deh-
nen und stauchen. Wurde ein Text gedehnt und anschlieRend wird Uber das Eingabefeld der Textho-



he in den Eigenschaftsfenstern die TextgroRe verandert, wird die Textbreite auf einen Standardwert
zurlickgesetzt.

Zusatzlich zu den Optionen- Listen 'Nur drucken, wenn..." und 'Nicht drucken, wenn..."' besitzen Text-
felder vier Listen 1...4.optionaler Text, mit deren Hilfe bestimmt werden kann, unter welchen Umstan-
den ein anderer Text als der auf dem Label plazierte ausgedruckt werden soll. Dieser Ersatztext wird
im angegebenen Schriftstil und Schriftgrél3e gedruckt.

Bei den erweiterten Eigenschaften kdnnen der Zeilenabstand und die Ausrichtung eingestellt werden.

Abfragetexte

Abfragetexte besitzen die gleichen Eigenschaften wie ein einfaches Textfeld. Wahrend des Ausdru-
ckes 6ffnet sich jedoch ein Fenster, das eine Darstellung des Labels enthalt sowie die Moglichkeit,
einen anderen Text anzugeben als den, der im Label plaziert wurde.

Text am Kreis

Erstellung:
Klicken Sie auf das Symbol in der Werkzeugleiste, klicken Sie dann auf die Zeichenflache und ziehen
Sie bei gedrickter Maustaste eine Ellipse (bzw. Kreis). Geben Sie jetzt mit der Tastatur den Text ein.

Besonderheiten:

Mit den kleinen wei3en Rechtecken im Kreis laf3t sich die Schriftgrofle andern. Dabei klickt man mit
der linken Maustaste auf eines dieser Rechtecke und bewegt die Maus bei gedriickter Maustaste in
Richtung Kreismittelpunkt oder entgegengesetzt dazu. Mit dem kleinen Kreis auf dem Ellipsenrand
IaRt sich der Text langziehen oder stauchen. Dabei klickt man mit der linken Maustaste auf diesen
Kreis und bewegt die Maus bei gedriickter Maustaste entlang des Ellipsenrandes. StandardmaRig ist
der Text so eng geschrieben, dal} keine weitere Stauchung, sondern nur eine Dehnung des Textes
moglich ist. Uber die erweiterten Eigenschaften des Objektes kann der Text (iber das Eingabefeld
'Zwischenwinkel' gedehnt werden. Der Text kann gedreht werden. In den erweiterten Eigenschaften
kann angegeben werden, ob der Text anders ausgerichtet werden soll. Text am Kreis wird normaler-
weise linkslaufig entlang der Ellipse plaziert, wobei die Schrift in die Mitte der Ellipse weist. Wird das
Kontrollfeld aktiviert, erscheint der Text mit der Ausrichtung nach auf3en rechtslaufig.

Platzhalter

Platzhalter sind die Verbindung zwischen der Datendatei und dem auszudruckenden Label. An der
Stelle, an der ein Platzhalter plaziert wird, wird im Label der Inhalt des mit dem Platzhalter verbunde-
nen Datenfeldes erscheinen. Ob dieses Feld ausgedruckt wird und wie das Feld ausgedruckt wird,
wird bereits beim Platzhalter festgelegt.

Erstellung und Bearbeitung

Erstellung:

Ein Platzhalter wird erstellt, indem das entsprechende Symbol in der Werkzeugleiste angeklickt wird.
Es o6ffnet sich im rechten Teil der Arbeitsflache eine Liste mit allen Datenfeldern der mit dem Label
verbundenen Datendatei. Wurde dem Label noch keine Datendatei zugeordnet, kann das jetzt ge-
schehen. Soll dem Label eine andere Datendatei zugeordnet werden, kann im Menl des Maskenedi-
tors die Option "Extras - anderes Logbuch zuordnen" gewahlt werden.

Nachdem diese Liste geoffnet ist, klickt man auf das gewlinschte Datenfeld und bewegt die Maus bei
gedruckter Maustaste auf die Arbeitsflache. Wird die Maustaste losgelassen, erscheint auf der Ar-
beitsflache der Name des Datenfeldes mit blauer Umrandung. Der Name des Datenfeldes wird nicht
ausgedruckt. Es wird also meist notwendig sein, vor den Platzhalter noch ein erklarendes Textfeld
vorzusetzen.

Ein besonderer Platzhalter ist der "__QSLManager__"- Platzhalter, der unabhangig von der Datenda-
tei immer vorhanden ist.

Weitere Platzhalter, die mit,__ “ beginnen und enden, beziehen sich auf Angaben zur eigenen Station,
die bei den Programmeinstellungen hinterlegt werden kénnen.

Ab Version 5:



Der Platzhalter ,_ Bureau__“ wird beim Druck durch die Angabe des QSL-Buros fir die ausgedruckte
Karte/Etikette automatisch ausgefullt. Um das Sortieren von QSL-Karten zu vereinfachen, sollte man
diesen Platzhalter immer auf das Label bringen. Alle Vorlagen besitzen diesen Platzhalter.

Besondere Platzhalter gibt es auch, wenn man vom QSO-Datum nur den Tag oder Monat oder das
Jahr ausdrucken will.

Bearbeitung:

Das Objekt Platzhalter besteht aus dem Text des Platzhalters und einer blauen Umrandung. Wird der
Platzhalter angeklickt, entstehen um die blaue Umrandung herum schwarze Rechtecke und um den
Text herum weile Kreise. Werden die schwarzen Rechtecke bei gedriickter linker Maustaste in eine
Richtung gezogen, verandert sich die GréRe des blauen Rechteckes und die des darin enthaltenen
Textes. Der Inhalt des mit dem Text verbunden Datenfeldes wird beim Ausdruck nicht abgeschnitten,
er kann also Uber die Begrenzung des blauen Rechteckes hinaus gedruckt werden. Uber die Forma-
tierung des Platzhalters wird das Aussehen des Platzhalters beim Ausdruck bestimmt. Platzhalter
kénnen beliebig gedreht werden.

Ausrichtung auf dem Blatt

Wahrend der Erstellung des Labels ist nicht bekannt, wie lang der Text sein wird, der an der Stelle
des Platzhalters ausgedruckt wird. Um trotzdem den auszudruckenden Text auf dem Blatt auszurich-
ten, kann wie folgt verfahren werden:

1. Markieren Sie den Platzhalter.

2. Deaktivieren Sie die Option "mit Text ausfillen" in den erweiterten Eigenschaften des Platzhalters.
3. VergrofRern Sie das blaue Rechteck soweit, dafd es iber dem Bereich liegt, innerhalb dessen der
Platzhalter ausgerichtet werden soll.

4. Wahlen Sie in den erweiterten Eigenschaften die gewlinschte Ausrichtung des Textes und weisen
Sie diese dem Platzhalter zu.

5. Die GrofRe der Schrift des Platzhalters kann jetzt gedndert werden, indem die weiflten Kreise um
den Text bei gedrickter linker Maustaste verschoben werden.

Beispiel: Um ein Rufzeichen zentriert am oberen Etikettenrand auszurichten, verfahren Sie wie in 1.
und 2.. Vergroliern Sie jetzt das blaue Rechteck und verschieben Sie es so, dal’ es am oberen Rand
der Etikette liegt und in der Breite Uber die gesamte Etikette reicht. Wahlen Sie jetzt in den erweiterten
Eigenschaften die Option "horizontale Ausrichtung - zentriert".

Formatierung

Uber die Formatierung eines Platzhalters kann bestimmt werden, wie der mit dem Platzhalter verbun-
dene Text auszudrucken ist. Im Feld "Formatierung" der erweiterten Eigenschaften des Platzhalters
befindet sich bereits eine Standardangabe, die jedoch abgeéandert werden kann.

Dabei bedeuten:

ccc Textfeld
Die Anzahl des Buchstabens 'c' gibt an, wieviel Zeichen des Textes maximal ausgedruckt
werden. Sie kann verringert werden, indem ein oder mehrere 'c' geléscht werden.
Beispiel: Im Platzhalter '‘Bemerkung' steht als Formatierung 'cccccccceccecccccccecc', das ent-
spricht 20 auszudruckenden Buchstaben. Es sollen aber nur die ersten 10 Buchstaben des
Bemerkungsfeldes des Logbuches ausgedruckt werden. Also verringert man die Formatierung
auf 'cceecceccc'.
Befindet sich zwischen den 'c'-Zeichen ein Leerzeichen, so wird letzteres beim Ausdruck be-
rucksichtigt.
Beispiel:Besitzt der Platzhalter 'Call' die Formatierung 'cc ¢ ccc!' statt 'ccccec', wird das
dritte Zeichen immer etwas getrennt ausgedruckt.

'999.999": Ziffernfeld
Die Anzahl der Ziffer '9' vor dem Komma bzw. Punkt gibt an, wie grof3 die auszudruckende
Zahl maximal sein darf. Ist zu erwarten, daf3 die Zahl gréfier sein wird, missen eine oder
mehrere '9' zusatzlich vor das Komma gesetzt werden. Ist zu erwarten, daf} die Zahl kleiner
sein wird, kbénnen ein oder einige '9' vor dem Komma geldscht werden.



dd.mm.

Beispiel: Im Platzhalter 'Frequenz' steht als Formatierung '999.9999'. Das entspricht einer
maximalen Frequenz von 999,9999 kHz. Wurden QSO im Bandbereich 23 cm und kleiner
eingetragen, ist dieser Wert zu niedrig. Die Formatierung mufd dann geandert werden auf
'99999.9999'.

Die Anzahl der Ziffer '9' nach dem Komma bzw. Punkt gibt an, wieviel Nachkommastellen die
Zahl haben soll. Sollen im obigen Beispiel nur 3 Nachkommastellen ausgedruckt werden, ist
die vierte '9' hinter dem Punkt zu I6schen.

yyyy: Datumsfeld.

Nur Datums- Platzhalter, die nicht 'cccccceecc' in der Formatierung stehen haben, lassen fol-
gende Mdglichkeiten zu:

dd , DD: Angabe des Tages (DD: der erste des Monats wird als 1 gedruckt; dd: der erste des
Monates und alle einstelligen Tage werden zweistellig gedruckt (also 01,02...)

mm , MM: wie beim Tag kann hier der Monat ein oder zweistellig gedruckt werden

yy: Angabe des Jahres zweistellig

yyyy: Angabe des Jahres vierstellig

nnn: Angabe des Monats als englisches Wort (Lange entspricht Anzahl 'n') (Bsp: Jan)

NNN: wie nnn, aber alle Buchstaben grof3 (Bsp: JAN)

000, 000: wie nnn bzw. NNN, aber deutsch

www: Wochentag als Wort (Lange entspricht Anzahl 'w') (Bsp: Tue)

WWW: wie www, aber alle Buchstaben grof3 (Bsp: TUE)

ppp, PPP: wie www bzw. WWW, aber deutsch

Beispiele:

mm/dd/yy 01/02/99
MM/DDlyy 1/2/99
mm-dd-yyyy 01-02-1999
dd/mm/yyyy 01/02/1999
dd.mm.yyyy 01.02.1999
dd-nnn-yyyy 02-Jan-1999
www dd nnn yyyy Tue 02 Jan 19999
pp DD.MM.yy Di 2.1.99

hh:mm:: Zeitfeld

Nur Zeitfelder, die nicht 'ccccc' in der Formatierung stehen haben, lassen folgende Moglich-
keiten zu:

hh: Angabe der Stunde (ein h: die erste Stunde des Tages wird als 1 gedruckt; zwei h (hh):
alle einstelligen Stunden werden zweistellig gedruckt (also 01,02...)

mm: wie bei der Stunde kann hier die Minute ein- oder zweistellig ausgedruckt werden

ss: wie bei der Stunde kann hier die Sekunde ein- oder zweistellig ausgedruckt werden

t: statt 13.00 wird 01.00 p gedruckt

te: statt 13.00 wird 01.00 pm gedruckt

Beispiele:

hh:mm:ss 13:02:00
hh:mm 13:02
hh:mm te 01:02 pm
hh:mmt 01:02p

Weitere Spezial- Formatierungen:

Wird bei einem Frequenz- Platzhalter in die Formatierung BAND geschrieben, so erfolgt der
Ausdruck als Bandangabe in der Form 2 m, 23 cm ....

Wird bei einem Locator- Platzhalter in die Formatierung QRBxxxxxx geschrieben, so erfolgt
statt des Locatorausdruckes der Ausdruck der Entfernung. Statt der xxxxxx muf3 der Locator
angegeben werden, von dem aus das QSO geflhrt wurde.

-n: Ein Bindestrich und eine Zahl dahinter geben an, daf} erst ab dem n-ten Buchstaben aus-
gedruckt wird



-n-: Eine Zahl , die von zwei Bindestrichen umgrenzt wird, gibt an, das nur der n-te Buchstabe
ausgedruckt wird

n-: Eine Zahl und ein Bindestrich dahinter geben an, dal} bis einschliellich des n-ten Buch-
stabens ausgedruckt wird

Ab HAM Label 5 kann man bei den erweiterten Eigenschaften im Eigenschaftsfenster in ei-
nem speziellen Eingabefeld angeben, der wievielte Buchstabe gedruckt werden soll.

Befindet sich zwischen den 'c'-Zeichen ein Leerzeichen, so wird letzteres beim Ausdruck be-
ricksichtigt. Beispiel:Besitzt der Platzhalter 'Call' die Formatierung 'cc ¢ ccc! statt
'cceecece', wird das dritte Zeichen immer etwas getrennt ausgedruckt.

mehrere Datenséatze auf einem Label

Manchmal ist es sinnvoll, mehrere Datensatze auf einem Label auszudrucken. Meist geschieht das in
Form einer Tabelle. So kann es z.B. vorkommen, das im Logbuch zu einem Rufzeichen mehrere QSO
enthalten sind, die sich nur in Mode oder Band oder Datum unterscheiden. Man spart QSL- Karten,
wenn soviel QSO wie moglich auf einer einzigen Karte nachgewiesen werden. Das ist mit HAM Label
Uberhaupt kein Problem: die Tabelle wird auf dem Label erstellt und beim Ausdruck fillt das Pro-
gramm diese Tabelle, bis sie voll ist. Weitere QSO werden dann auf die nachste Karte bzw. Etikette
gedruckt.

Grundsétzliche Vorgehensweise:

1.Auf dem Label wird die erste Zeile der Tabelle erstellt, indem nebeneinander die Platzhalter fir die
auszudruckenden Daten eines QSO plaziert werden.

2.Die Platzhalter werden formatiert (wenn gewiinscht) und mit den entsprechenden Ausdruck- Optio-
nen versehen (wenn gewinscht).

3.Ein Testdruck zeigt, ob alle Platzhalter so funktionieren, wie gewunscht.

4.Die Platzhalter dieser ersten Zeile werden markiert und dupliziert. Somit ist die zweite Zeile eine
exakte Kopie der ersten Zeile und kann genau unter die erste Zeile geschoben werden.

5.Man verfahrt wie in 4. fir jede weitere Zeile, die man auf dem Label haben méchte.

6.Jetzt wird den Platzhaltern mitgeteilt, fir welchen Datensatz sie zustandig sind. Dazu wird nach und
nach jeder Platzhalter markiert und ihm in den erweiterten Eigenschaften im Kontrolifeld "Ifd. Daten-
satz- Nr." die Nummer der Zeile tUbergeben. (Also haben in der zweiten Zeile alle Platzhalter an-
schlieRend die Datensatznummer 2.) Fur die erste Zeile kann dieser Schritt entfallen, da das Pro-
gramm eine '0' als Datensatz- Nr. genauso behandelt wie eine '1".

Ab HAM Label 5 kann dieser Schritt fur Platzhalter entfallen. Die Platzhalter bekommen dann auto-
matisch eine héhere Datensatznummer, wenn Sie unter einem anderen Platzhalter liegen, der genau-
S0 heil3t.

7.Als letzter Schritt kdnnen um die Platzhalter und zwischen den Platzhaltern Rechtecke und Linien
gezogen werden, um sie in einer sichtbaren Tabelle darzustellen. Dieser Schritt ist aber nicht immer
sinnvoll, da diese Tabelle natirlich auch dann ausgedruckt wird, wenn nur ein QSO mit einem Rufzei-
chen vorliegt.

Fir den Ausdruck sollte jetzt unbedingt die Sortierung 'Rufzeichen’ bzw. 'Call’ oder ,DXCC’ ge-
wahlt werden, da nur dann sichergestellt ist, da® das Programm erkennt, das hintereinander Daten-
satze zu einem Rufzeichen vorliegen.

Sind zu einem Rufzeichen weniger QSO vorhanden, werden die Platzhalter mit den Ubrigen Daten-
satznummern ignoriert.



Die Platzhalter missen nicht in Form einer Tabelle ausgerichtet sein. Jede beliebige Plazierung der
Platzhalter ist moglich. Wichtig ist nur die Datensatz- Nummer, die in den erweiterten Eigenschaften
zu vergeben ist.
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Objekt-Funktionen

Funktionen fiir alle Objekte

Neben vielen speziellen Funktionen und Eigenschaften der einzelnen Objekte gibt es Funktionen, die
auf alle Objekte zutreffen.

Erstellen

Bearbeiten

Markieren

mehrere Objekte markieren
Anordnen

Kopieren

Duplizieren

Ausschneiden und Einfligen
Ldschen

GroRRe andern

Position andern

Drehen

Fullfarbe andern

Umril3farbe oder Textfarbe dndern
Linienstarke andern

Linienart andern

Transparenz festlegen

Erstellen eines Objektes

Um ein Objekt auf der Arbeitsflache zu plazieren, klickt man auf die linke Werkzeugleiste, wahlt dort
das gewulinschte Element aus und klickt anschlie3end auf die Arbeitsflache. Durch gleichzeitiges Dri-



cken der linken Maustaste und Bewegen der Maus kann das Objekt in die gewiinschte Grélie ge-
bracht werden. In der unteren Eigenschaftsleiste werden dabei die aktuellen Gro3enwerte angezeigt.
Eine Ausnahme bilden dabei das Textfeld, bei dem nach einfachem Klick auf die Arbeitsflache der
Text mit der Tastatur eingegeben werden kann, das Abfrage- Textfeld, Symbole und Bilder, die - nach
entsprechender Auswahl - durch einen Klick auf die Arbeitsflache plaziert werden und Platzhalter, die
bei gedruckter Maustaste, aus der Platzhalterliste auf die Arbeitsflache gezogen werden.

AuBer bei Symbolen und Bildern entsteht das ndchste Element, wenn man anschlieend gleich wie-
der auf die Arbeitsflache klickt. Dieser Vorgang kann wiederholt werden, bis man ein anderes Element
in der Werkzeugleiste auswahlt oder den Pfeil in der Werkzeugleiste anklickt. Dann &ndert sich auch
die Darstellung des Cursors.

Bearbeiten eines Objektes

Bereits bei der Plazierung kdnnen die meisten Objekte in der Form geandert werden.
Ein bereits vorhandenes Element 1&Rt sich wieder bearbeiten, indem man es einmal anklickt (mar-
kiert).

Markieren eines Objektes

Ein Objekt wird markiert, indem man es mit der linken Maustaste anklickt. Dabei ist es unwesentlich,
ob man z.B. die Umrandung eines Kreises anklickt oder mit der Maus in das Kreisinnere klickt.
Manchmal werden Objekte allerdings durch spater plazierte Objekte tGberdeckt. Dann muf® man sehr
genau auf die Linien des Objektes klicken oder die Anordnung der Objekte andern. Ein markiertes
Objekt ist daran zu erkennen, dalk es an den Ecken und an den Seiten schwarze Rechtecke besitzt.

Markieren mehrerer Objekte
Mehrere Objekte lassen sich auf zweierlei Arten markieren.

1.Man klickt mit der Maus auf eine freie Stelle der Arbeitsflache und bewegt die Maus bei gedrickter
Maustaste Uber die zu markierenden Objekte hinweg. Dabei wird ein Rechteck mit blauer Strichlinie
gezeichnet. Alle Objekte, die vollstandig innerhalb dieses Rechteckes liegen, werden dabei markiert.
Sobald die Maustaste losgelassen wird, verschwindet der blaue Rahmen und die Rander und Ecken
des Markierungsgebietes erhalten schwarze Rechtecke.

2. Man driickt die Umschalttaste (die Taste, die gedriickt wird, um aus kleinen groRe Buchstaben zu
machen) und klickt nach und nach die zu markierenden Objekte an. Nach jedem Anklicken eines Ob-
jektes erscheinen um das Rechteck, das alle markierten Objekte einschlieRt, schwarze Rechtecke.
Anders als im ersten Fall sind aber nicht alle Objekte innerhalb dieses Rechteckes markiert, sondern
nur die mit der Maus angeklickten Objekte.

Alle Objekte lassen sich markieren, indem aus dem Meni des Maskeneditors die Option "Bearbeiten -
alles auswahlen" ausgewahlt wird.

Nachdem mehrere Objekte markiert wurden, kdnnen sie gemeinsam in Farbe, Form, Groflke oder
Schrift gedndert werden oder verschoben, kopiert bzw. ausgeschnitten und eingefligt werden.

Die Markierung mehrerer Objekte laft sich autheben, indem man auf eine freie Stelle der Arbeitsfla-
che oder auf die Werkzeugleiste klickt.

Anordnen von Objekten

Jedes Objekt nimmt einen rechteckigen Teil der Arbeitsflache ein, der meist etwas gréRer ist, als das
Objekt selbst. Klickt man z.B. bei einem Kreis etwas aulerhalb des Kreises auf die Arbeitsflache, wird
der Kreis trotzdem markiert. Werden mehrere Objekte auf dem gleichen Teil der Arbeitsflache plaziert,
Uberlagern sie sich. Wird z.B. ein Rechteck Uber ein Textfeld gelegt und mit einer Farbe ausgefullt, ist
der darunter liegende Text nicht mehr zu sehen. Wird ein Rechteck Uber den oben erwahnten Kreis
gelegt, kann dieser auch nicht mehr markiert werden, wenn man etwas aul3erhalb des Kreises oder in
den Kreis klickt. Sind die Linien des Kreises zu diinn, um sie mit der Maus genau zu treffen, 143t sich
der Kreis Uberhaupt nicht mehr markieren.

In allen diesen Fallen muf} die Anordnung der Objekte auf der Arbeitsflache geandert werden.



Grundsatzlich gilt: Je spater ein Objekt erstellt wurde, desto weiter liegt es Uber allen vorher erstellten
Objekten.

Um das oben beschriebene Rechteck so anzuordnen, dal} die darunterliegenden Objekte wieder
sichtbar werden bzw. markiert werden kdnnen, markiert man dieses Rechteck und wahlt aus dem
Menu des Maskeneditors die Option "Anordnen - Nach hinten". Das Rechteck wird dann so angeord-
net, dal alle vorher erstellten Objekte Gber dem Rechteck liegen, also auch wieder sichtbar sind. Sol-
len nicht alle Objekte Gber dem Rechteck liegen, sondern soll das Rechteck noch einen Teil der ande-
ren Objekte verdecken, kann man dieses Rechteck Uber den entsprechenden Menupunkt im Menu
"Anordnen" schrittweise um eins nach hinten setzen oder die anderen Objekte schrittweise eins nach
vorne setzen.

Werden mehrere Elemente kopiert, bleibt die Anordnung dieser Objekte untereinander erhalten.

Eine weitere Methode, Objekte neu anzuordnen, besteht darin, diese Auszuschneiden und an gleicher
Stelle wieder einzufiigen. Sie werden dann Uber allen anderen Objekten plaziert.

Kopieren von Objekten

Ein Element wird kopiert, indem man dieses Objekt markiert und anschlieRend aus dem Meni des
Maskeneditors die Option "Bearbeiten - Kopieren" oder aus dem Kontextmenu des Objektes die Opti-
on "Kopieren" wahlt. AnschlieBend wird die Kopie des Objektes auf der Arbeitsflache plaziert, indem
aus dem Menu des Maskeneditors die Option "Bearbeiten - einfligen" ausgewahlt wird, oder auf eine
freie Stelle der Arbeitsflache geklickt und aus dem Kontextmenu die Option "Einfligen" gewahlt wird.
Es wird immer nur das jeweils letzte Objekt im Zwischenspeicher gehalten, das zum Kopieren ange-
klickt wurde.

Um mehrere Objekte zu kopieren, werden diese markiert und anschlielend gemeinsam wie oben
beschrieben kopiert und eingefigt.

Um eine Kopie eines oder mehrerer Objekte zu erstellen, ist die Option " Duplizieren " meist hilfrei-
cher.

Duplizieren von Objekten

Beim Duplizieren eines Objektes wird eine Kopie dieses Objektes erstellt und diese automatisch et-
was rechts unterhalb des Objektes plaziert.

Ein Element wird dupliziert, indem man dieses Objekt markiert und anschliefend aus dem Menu des
Maskeneditors die Option "Bearbeiten - Duplizieren" oder aus dem Kontextmeni des Objektes die
Option "Duplizieren" wahit.

Um mehrere Objekte zu duplizieren, werden diese markiert und anschlieffend gemeinsam wie oben
beschrieben dupliziert.

Ausschneiden und Einfiigen von Objekten

Um ein Objekt an einer Stelle der Arbeitsflache zu entfernen und an einer anderen Stelle zu plazieren,
kann man es markieren und aus dem Menu des Maskeneditors die Option "Bearbeiten - Ausschnei-
den" oder aus dem Kontextmenu des Objektes die Option "Ausschneiden" wahlen.

Anschlielend wird das Objektes auf der Arbeitsflache plaziert, indem aus dem Meni des Maskenedi-
tors die Option "Bearbeiten - einfligen" ausgewahlt wird, oder auf eine freie Stelle der Arbeitsflache
geklickt und aus dem Kontextment die Option "Einfligen" gewahlt wird. Es wird immer nur das jeweils
letzte Objekt im Zwischenspeicher gehalten, das zum Ausschneiden angeklickt wurde.

Um mehrere Objekte auszuschneiden, werden diese markiert und anschliefend gemeinsam wie
oben beschrieben ausgeschnitten und eingeflgt.

Loschen von Objekten

Um ein Objekt zu I6schen, wird dieses markiert und
-anschlielend die Taste "Entf" gedriickt oder
-aus dem MenU des Maskeneditors die Option "Bearbeiten - L6schen" gewahlt oder



-aus dem Kontextmenu des Objektes die Option "Léschen" gewahlt.

Um mehrere Objekte zu I6schen, werden diese markiert und anschlieend gemeinsam wie oben
beschrieben geldscht.

GroRe von Objekten andern
Um die GréRRe eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Man klickt auf eines der schwarzen, um das Objekt plazierten Rechtecke und bewegt dieses Recht-
eck bei gedrickter linker Maustaste in die gewlinschte Richtung. Wahrend dieses Ziehvorganges
werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement verandert seine Grof3e.

2.Das Objekt wird markiert. AnschlieBend kann die GrofR3e direkt in das untere Eigenschaftsfenster
eingegeben und dort durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache geandert werden.

3.Das Objekt wird markiert. Im unteren Eigenschaftsfenster wird eine Prozentangabe fir die GréRRen-
anderung eingegeben. Bei 200 % verdoppelt sich die Breite bzw. Hohe, bei 50 % werden die Werte
halbiert.

4.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Anordnen - GroRe"
ausgewahlt. Es offnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 2. oder 3. die GroRe
geandert und uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

5.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” IaRt sich das in 4. be-
schriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, &ndern sich bei allen diesen Objekten die Grofie.

Position von Objekten andern
Um die Position eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Man klickt auf das schwarze Kreuz in der Mitte des Objektes oder auf eine freie Flache im Objekt
und bewegt dieses bei gedriickter linker Maustaste in die gewlinschte Richtung. Wahrend dieses
Ziehvorganges werden die Rechtecke unsichtbar und das Gestaltungselement verandert seine Lage.

2.Das Objekt wird markiert. Anschlief3end kann die Position kann direkt in das untere Eigenschafts-
fenster eingegeben und dort durch Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache geandert werden.

3.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Anordnen - Position"
ausgewahlt. Es o6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 2. die Grolte geandert
und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann. Zusatzlich kann man
hier auch Werte fir die Mittelpunkt- Position des Objektes angeben.

4.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” 14Bt sich das in 3. be-
schriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die Position.

Drehen von Objekten

Im unteren Eigenschaftsfenster befindet sich links neben der Fiillfarbe ein Symbol mit Kreis und Pfeil.
Nach Klick auf dieses Symbol erscheint bei vielen (aber nicht allen) Elementen eine blaue Linie mit
kleinem Kreis am auReren Ende. Durch Klicken auf diesen Kreis und Ziehen bei gedrickter linker
Maustaste lassen sich diese Elemente drehen.

Im unteren Eigenschaftsfenster befindet sich neben dem oben beschriebenen Symbol ein Eingabe-
feld, in dem die Gradangabe auch eingegeben werden kann. Bei positiven Werten drehen sich die
Elemente rechtslaufig, bei negativen Werten linkslaufig.



Eine weitere Moglichkeit dieser Eingabe befindet sich im Eigenschaftsfenster des Objektes, das nach
Auswahl der Menuoption "Anordnen - Drehung" oder der Kontextmeni - Option "Eigenschaften” er-
reichbar ist.

Drehbar sind:

- Textfelder

- Rechtecke

- Polylinien und Polygone
- viele Symbole

- Bilder

Fullfarbe von Objekten @andern

Bis auf Polylinien, Linien und Bilder kann man die Farbe andern, mit der die Objekte gefiillt werden.
Bei Textfeldern andert sich die Hintergrundfarbe des Textes.

Um die Fiillfarbe eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Das Objekt wird markiert. Man klickt im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links
neben der 'Transparent'- Box ,wahlt anschlieRend die gewlinschte Farbe aus und weist diese durch
Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Men( des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten - Eigen-
schaften" ausgewahit. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die Full-
farbe geandert und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenti - Option "Eigenschaften” IaRt sich das in 2. be-
schriebene Eigenschaftsfenster des Objektes offnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die Flllfarbe.

Das Zuweisen einer Fllfarbe zu einem Objekt andert die Option Transparenz in "nicht transparent”.

Farbverlauf von Objekten andern

Anstelle einer einheitlichen Fullfarbe kann den Elementen Rechteck, Kreis, Polygon ein Farbverlauf
zugeordnet werden. Dazu wird der Farbschalter der Fullfarbe betatigt und im unteren Teil des Farb-
fensters innere und duere Verlaufsfarbe angegeben. Der Farbverlauf kann Uber einen Schieberegler
weiter beeinflusst werden.

Rahmenfarbe von Objekten andern

Bis auf Bilder kann man die Farbe andern, mit der die Umrisse der Objekte gezeichnet werden. Bei
Textfeldern andert sich die Textfarbe.

Um die Umril¥farbe eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:
1.Das Objekt wird markiert. Man klickt im unteren Eigenschaftsfenster auf des kleine Dreieck links
oberhalb der "Transparent'- Box ,wahlt anschlieRend die gewiinschte Farbe aus und weist diese durch
Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten - Eigen-
schaften" ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die Um-
rikfarbe gedndert und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” IaRt sich das in 2. be-
schriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die Umrilfarbe.



Linienstarke von Objekten andern

Bis auf Bilder und Textfelder hat jedes Objekt einen Umril3, dessen Starke festgelegt werden kann. Mit
der Option 'Linienart andern' 143t sich der Umri3 auch vollstandig entfernen.

Um die Linienstarke eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Das Objekt wird markiert. Man gibt im unteren Eigenschaftsfenster die entsprechende Stiftstarke an
und weist diese durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten - Eigen-
schaften" ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die Li-
nienstarke geandert und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” I&Rt sich das in 2. be-
schriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andern sich bei allen diesen Objekten die Linienstarke.

Linienart von Objekten andern

Bis auf Bilder und Textfelder hat jedes Objekt einen Umrif3, dessen Linienart festgelegt werden kann.
Mit der Linienart 'keine' laf3t sich der Umril} auch vollstandig entfernen.

Um die Linienart eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:

1.Das Objekt wird markiert. Man wahlt im unteren Eigenschaftsfenster die entsprechende Linienart
aus und weist diese durch Betatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Menii des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten - Eigen-
schaften" ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die Li-
nienart geandert und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenii - Option "Eigenschaften” IRt sich das in 2. be-
schriebene Eigenschaftsfenster des Objektes 6ffnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andert sich bei allen diesen Objekten die Linienart.

Transparenz von Objekten

Soll ein Rechteck um eine Schrift gelegt werden, kann man erst das Rechteck erstellen, ihm eine Far-
be zuweisen und dann die Schrift darauf plazieren. Es ist aber auch mdglich, erst die Schrift zu plazi-
eren und anschlieRend das Rechteck um die Schrift zu legen. In diesem Fall muf® das Rechteck
transparent sein, also ohne eine Fillfarbe. Per Voreinstellung sind alle neu erstellten Objekte transpa-
rent (durchsichtig).

Um die Transparenz eines Objektes zu andern, verfahrt man nach einer der folgenden Varianten:
1.Das Objekt wird markiert. Man klickt im unteren Eigenschaftsfenster auf das entsprechende Kon-
trollfeld und weist diese Anderung durch Betéatigen der 'Zuweisen'- Schaltflache dem Element zu. Die
Transparenz wird deaktiviert, indem eine neue Fullfarbe zugewiesen wird.

2.Das Objekt wird markiert. Uber das Men( des Maskeneditors wird die Option "Bearbeiten - Eigen-
schaften" ausgewahlt. Es 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster des Objektes, in dem wie in 1. die

Transparenz gedndert und Uber die "Ubernehmen"- oder die "OK"- Taste zugewiesen werden kann.

3.Das Objekt wird markiert. Uber die Kontextmenti - Option "Eigenschaften” IaRt sich das in 2. be-
schriebene Eigenschaftsfenster des Objektes offnen.

Sind mehrere Objekte markiert, andert sich bei allen diesen Objekten die Transparenz.



Standardeinstellungen im Maskeneditor

Fillfarbe, Transparenz, Umrilfarbe, Linienstarke und Linienart kdnnen als Standard festgelegt wer-
den, indem man auf eine freie Stelle der Arbeitsflache klickt und dann im unteren Eigenschaftsfenster
diese Eigenschaften andert und zuweist. Alle nachfolgend erstellten Elemente bekommen dann diese
Eigenschaften.

Vorlagen

Seit der Version 3 besitzt HAM Label eine Liste von Vorlagen, die bei jeder Erstellung eines neuen
Labels oder auch manuell im Maskeneditor aufgerufen werden kann. Diese Vorlagen sind im Grunde
fertige Label. Dadurch wird es wesentlich einfacher, mit dem Programm zu arbeiten.

Verfahrensweise:

1. Erstellung eines neuen Labels.

2. Aufruf des Maskeneditors (iber die "Bearbeiten"-Funktion.

3.Das Programm fragt jetzt, ob eine bestimmte Vorlage genutzt werden soll.

4. Nach Auswahl der Vorlage wird diese in das Label eingefligt und evtl. in der Grof3e an das Karten-
oder Etikettenformat angepal3t.

5.Nun kann man Elemente I6schen oder verschieben oder beliebig abandern..

Liste mit Vorlagen zur Auswahil:
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Druckoptionen

Im Hauptbildschirm befindet sich neben dem Druck-Schalter der Schalter fiir die Druckoptionen.
Folgende Einstellungen kdnnen dort fiir das aktuelle Label getatigt werden;
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Nach erstem Ausdruck Bestatigung fiir restliche Ausdrucke
Nach dem Ausdruck der ersten Karte oder des ersten Etikettenblatts erfolgt eine Abfrage, ob der
Druck weitergefiihrt, wiederholt oder abgebrochen werden soll.

Einzelbestiatigung nach jedem Ausdruck
Nach dem Ausdruck der ersten Karte oder des ersten Etikettenblatts erfolgt eine Abfrage, ob der
Druck weitergeflihrt, wiederholt oder abgebrochen werden soll.

Ausdruck aller ausgewahlten Datensatze
Ist diese Option nicht aktiviert, kann man darunter angeben, welche Datenséatze gedruckt werden sol-
len.

Druckeinstellungen
Auswahl des Druckers, des Blattformats, des Papierschachts und der Druckqualitat. Auch diese Ein-
stellungen werden gespeichert.

Benutzerdefiniertes Papierformat
Wird diese Option aktiviert, kann man rechts daneben das Format der Karte angeben. Der Drucker-
treiber muss eine solche Einstellung zulassen.

Blattausrichtung

Ist die Karte kleiner als das im Drucker angegebene Kartenformat, muss sie im Drucker ausgerichtet
werden. Es ist meist eine Sache des Ausprobierens, welche Ausrichtung das beste Druckergebnis
bringt. Etwas Erleichterung soll die Testfunktion schaffen, die selbsterklarend ist.



Die Blattausrichtung ab HAM Label 4 wird anders berechnet als bei HAM Label 3. Damit man nicht
erneut die Einstellung &ndern muss, kann man die Option ,kompatibel mit HAM Label 3“ aktivieren.
Bei im Programm HAM Label 3 erstellten Labels ist die Option automatisch aktiviert. Bei neuen Labels
sollte man diese aber deaktivieren.

Notizen
Eingabemdglichkeit fur Notizen zum Label.

Kalibrierung

Bei einigen Druckern kann man weder das Papierformat genau einstellen noch die korrekte Ausrich-
tung festlegen. In diesem Fall wird das Label immer um einen bestimmten Betrag versetzt ausge-
druckt. Uber die Kalibriereinstellungen kann man festlegen, um wie viel Millimeter der Ausdruck ver-
schoben werden soll.

Eigene Daten- Dateien

Manchmal gelingt der Import einer Datei nicht oder man méchte eine Datenbank (z.B. mit Adressen)
anlegen, die nur zum Bedrucken von Etiketten oder Karten benétigt wird.

In diesem Fall kann man mit HAM Label eine eigene Datei anlegen und festlegen, was in dieser Datei
enthalten sein soll. Das geschieht mit dem Eingabeeditor und ist kinderleicht. Nachdem man diese
Datei einmal angelegt hat, kann man dort mit HAM Label Daten eingeben, andern und naturlich auf
Etiketten und Karten ausdrucken.

Eine Besonderheit dieser Dateien ist die Mdglichkeit, HAM Label im Hintergrund anderer Programme
laufen zu lassen und nur dann zu aktivieren, wenn mal schnell Daten eingegeben oder ausgedruckt
werden sollen (Servermode).

Befindet man sich im Label- Assistenten, kann man dort auf der Datenimport- Seite zur Liste der eige-
nen Daten- Dateien gelangen. Die zweite Mdglichkeit ist die Anwahl Uber den MenUpunkt "Eigene
Daten- Dateien" des Hauptmends.

In beiden Fallen 6ffnet sich eine Liste, in der im oberen Fenster alle eigenen Daten- Dateien aufge-
fuhrt sind und neue Dateien erstellt oder Daten eingegeben werden kénnen.

Eigene Daten- Dateien erstellen

Betatigt man in der Liste der eigenen Dateien die Schaltflache "Neu", so 6ffnet sich der Eingabeeditor,
in dem festgelegt werden kann, wie das Eingabefenster fir die Datei aussehen soll.
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Gehen Sie hier wie folgt vor:
Vergeben Sie einen Namen, der noch nicht in der Liste enthalten ist.

1.Plazieren der Texte iiber die "Text"- Schaltflache
Klicken Sie auf die "Text"- Schaltflache und klicken Sie anschliel®end mit der linken Maustaste auf
eine freie Stelle im Eingabeeditor. Es erscheint der Schriftzug "Text".

2.Verandern der Texte

Klicken Sie auf einen Schriftzug und geben Sie anschlieRend Uber die Tastatur den gewiinschten Text
ein. Um einen Buchstaben zu I6schen, nutzen Sie die 'Backspace'- Taste oberhalb der Eingabetaste.
Ein Text kann verschoben werden, indem man auf diesen mit der linken Maustaste klickt und an-
schlieRend bei gedriickter linker Maustaste die Maus in die gewlinschte Richtung bewegt.

Ein Text wird geléscht, indem man ihn anklickt und dann die "Entf"- Taste drtckt.

3.Plazieren der Eingabefelder iiber die "Eingabefeld"- Schaltfliéche

Klicken Sie auf die "Eingabefeld"- Schaltflache und klicken Sie anschlieRend mit der linken Maustaste
auf eine freie Stelle im Eingabeeditor. Es erscheint der Schriftzug "Eingabefeld" in einem kleinen
Fenster.

4.Verdndern eines Eingabefeldes

Klicken Sie auf ein Eingabefeld und geben Sie anschlielRend lber die Tastatur den gewilinschten Na-
men dieses Feldes ein. Um einen Buchstaben zu I6schen, nutzen Sie die 'Backspace'- Taste oberhalb
der Eingabetaste. Jedes Eingabefeld sollte einen eindeutigen Namen haben.

Ein Eingabefeld kann verschoben werden, indem man auf dieses mit der linken Maustaste klickt und
anschlieend bei gedriickter linker Maustaste die Maus in die gewilinschte Richtung bewegt. Klickt
man auf eines der schwarzen Rechtecke um das Eingabefeld und bewegt dieses dann in eine Rich-
tung, andert sich die Grofe des Eingabefeldes.

Achtung: In der Reihenfolge, in der die einzelnen Eingabefelder erstellt werden, kénnen Sie spater bei
der Dateneingabe angesprochen werden. Erstellt man z.B. zuerst das Eingabefeld "Name", dann
"StralRe" und dann "Ort", springt spater der Cursor bei der Dateneingabe nach der Eingabe des Na-
mens in das Feld zur Eingabe der Stralte und dann in das Orts- Feld.

Ein Eingabefeld wird geloscht, indem man es anklickt und dann die "Entf"- Taste driickt.



5.GesamtgréBe des zu erstellenden Eingabefensters
HAM Label pallt das Eingabefenster in der Grofie selbstandig an die darauf plazierten Texte und Ein-
gabefelder an. Die Grofie des Eingabeeditors ist hierbei ohne Bedeutung.

6. Das war's.

Nachdem die "OK"- Schaltflache betatigt wurde, erstellt HAM Label automatisch eine Daten- Datei, in
die diese Felder eingetragen sind. Diese Daten- Datei kann nach jedem der Felder sortiert werden.
Die Eingabe von Daten erfolgt Uber die "Bearbeiten"- Schaltflaiche der Dateien- Liste.

Ein Eingabefenster @ndern

Ist eine Datei einmal erstellt, kann man in der Liste der eigenen Dateien die Schaltflaiche "Andern"
betatigen, um das Aussehen des Eingabefensters zu verandern. Es kdnnen neue Texte hinzugefiigt,
Texte mit der "Entf"- Taste geldscht oder Texte gedndert werden. Eingabefelder lassen sich verschie-
ben und im Namen andern, jedoch nicht Idschen.

Dateneingabe

Klicken Sie in der Liste der eigenen Daten- Dateien auf einen Datei- Eintrag und betatigen Sie an-
schlielend die "Bearbeiten"- Schaltflache. Es 6ffnet sich eine Liste, die in der obersten Zeile die Na-
men der Datei- Felder enthalt.

x; Logbuch Adrezzetikette M=l

I arme Ahteilumng Strabe PLS [t I
AR comm GmbH zHd Torsten Kohnke  Malepastr, 171172 12459 Berlin
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|S|:|rtierung
Loschen | Beenden | Hilfe |

MHeu

Folgende Funktionen stehen in dieser Liste zur Verfiigung:

Neu: Es 6ffnet sich ein Eingabefenster, dal} so aussieht, wie Sie es im Eingabeeditor erstellt haben.
Geben Sie hier die Daten ein und beenden Sie die Eingabe mit "Speichern". Im Eingabefenster befin-
det sich die Auswahloption "Eingaben automatisch vervollstandigen".

Andern: Betatigen Sie diese Schaltflache, wenn die Daten der markierten Zeile gedndert werden
sollen. Doppelklick mit der Maus oder Betatigung der Eingabetaste fihrt auch zu dieser Funktion.

Loschen: Loschen der markierten Zeile.

Sortierung: Uber das Auswahlfenster lassen sich die Zeilen nach allen Feldern sortieren.



Suche: Neben dem Auswahlfenster fur die Sortierung befindet sich ein Eingabefeld fir die Suche.
Entsprechend der eingestellten Sortierung wird bei Eingabe in dieses Feld die Liste sofort aktualisiert.

Spaltenbreite &ndern: Befindet sich der Mauszeiger direkt tiber einer Trennlinie in der obersten Zeile,

andert sich das Aussehen des Zeigers und man kann nach dem Drucken der linken Maustaste die
Spaltenbreite verandern.
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[+ Eingaben automatizch vervallztandigen

Einem Label eine eigene Daten- Datei zuordnen

Verfahren Sie bei der Erstellung des Labels, wie im entsprechenden Hilfeabschnitt beschrieben. Bei
der Zuordnung einer Datendatei zu dem Label im Label- Assistenten wahlen Sie dann die Option
"HAM Label - Datendatei erstellen oder auswahlen". Es 6ffnet sich die Liste aller eigenen Daten- Da-
teien. Klicken Sie auf eine bestehende Datei und betatigen Sie dann die Schaltflache "Auswahlen"
oder erstellen Sie eine neue Datei.

Weitere Funktionen

Datensicherung

MenU: <Extras — Datensicherung>
Diese Funktionen dienen dem Sichern und Zurticklesen von Programm-Datenbestanden



D atenzicherung

Datensicherung

| Wahlen Sie die Art der Datensicherung

'O

O
a

Daten auf Diskette oder CO sichern
(Backup

Daten von Diskette oder CD in das
Frogramm einlesen (Restore)

Autohackup-Dateien in das Programm
einlesen {Autorestore)

CH—
CClrE

Backup

% Datensicherung bereitstelien (Backup)

Wahl der Datensicherungsart

Ja nach Datensichenmgsan wernden unberschiedich viale Datelen gesichard.

iber den S:hamwtmenaénanarr karim dee akiuell susgewsnile Sichenngs-
art bearbaial wardan (u.a. Zefeinslallungen).

Ly IIP
:! winag Calks alle Logbuch- Dratelen akluslias
Diafginn) Dateien Lag
fg "E._E o
winzeine Oateior pinzaing Dalolon Ausabaciup

{rechi Diskatie) atif Diskete (3l

E5 werden sammiche Dalan- und EnsteBungsdaleisn pesichart, nck
pedoch das kornpiletie Programm

St > Aupwabl > Eratelung > Veecheis > Ubersicht 3 Sichem

a Zuriick e wmaf g .u:brc:han.

'a Eigensehaften

€ Hive

HAM Label kennt verschiedene Datensicherungsarten, die Gber das Hauptmeni <Extras - Datensi-
cherung - Backup> aufgerufen werden kdnnen.

e Vollsicherung (alle Daten- und Einstellungsdateien)
e alle Labeldateien
e einzelne Dateien

e Autobackup



istellen {Hackup)

Wahl des Ausgabeverzeichnisses

[Backup

Musgahewirmichnls
f Arsteem

™ Datensicherung packean
=]

W bis aufletehe 3 Sicherungen alle dleren Datensicherungen [Eschen

P> Aumwshl > Emslebng > Vermschest > Ubmescht > Sxhem

& it ) 2tk E{}F_-___ i3 Anbreshan

Auf der zweiten Seite des Backup-Assistenten kann man das Backupverzeichnis wahlen sowie
angeben, ob die Datensicherung gepackt werden soll (verbraucht weniger Platz auf der Festplatte)
und ob altere Sicherungen geldscht werden sollen (schafft auch Platz auf der Festplatte)

Datensicherungseinstellungen

| Datensichemngsart: Vollsicherng (alie Datelon) I

Eg warden samiiche Daten- und Einstellunpsdatelan gesichar,
milchl jedoch das kamplef: Pragrarmm

Ausgabever redchnis:

[Backup

™ Datensicherung packen
P . .

R bis aufletme ¥ Sicherngen alle sieren Datensitherungen ldschen
Feiistessrimge

i kning

 jedin Tag bedm Programmaufiul vorschlagen

1 immer bebm arslen Foogramm i des Wioo ke worschlagen
 immer beem erglen Frogrammauiigf e Monatvorschiagen

# wgralidhich wr::hlagen:

Stat> Aupeanl > Ewotelng » Vememhels > Obsecht > Sichem

g it £ Zurick Cywemer {59 Aubrachan

Zu jeder Datensicherungsart kdnnen spezielle Einstellungen gespeichert werden:
o Verzeichnis

e Packen / letzte Sicherungen I6schen (siehe oben)

o Zeitsteuerung: Diese Funktion ist sehr wichtig, wenn man Datenverluste vermeiden will. Man
kann hier einstellen, wann das Programm die Datensicherungsfunktion automatisch aufrufen
soll. Stellt man z.B. "immer beim ersten Programmaufruf im Monat vorschlagen" ein, so mel-
det sich zu diesem Zeitpunkt beim Start des Programms die Datensicherung. Diese kann
dann durchgeflihrt werden oder auf spater verschoben werden. Sinnvolle Einstellungen fir die

Datensicherung waren z.B.: Vollsicherung (vierteljahrlich), ale Labeldateien (monatlich), Auto-
backup (taglich).



% Datensicheruig bereitstellen (Backup)

g Hirte

Wahl der zu sichernden Dateien

‘Wiihben Sie die Dateion, dio gesichor werden sollen,

Durch MausMick auf eine Gruppe wird die ges amie Grappes in die Sicheng
AUgRRORANEN 0deras ihe hersusgenommen. Eirnzalme Dalbéen wardan
ebenfalis mit Maustick ausgewihil

allg susadhien

& Logbuchdaselen
& Call-Lista
& CalkNotzen
& Slatisii
o aremilere Statisliision
& CHCC-Awand-Lisken
o DLO-ListéEn
@ Stavstimen
i Cortest
o Carfocf o | icin 4

Stwt> Auswahl » Ewstedang > Versschrs: > Ubssichl 3 Sichem

{3 Zariik &) Watter {7 mbrechen

Bei der Datensicherungsart "einzelne Dateien" konnen Sie auswahlen, welche Dateien oder Datei-

gruppen gesichert werden sollen.

& Hire

r bereilstellen [Hackup)

Datensicherungseinstellungen

[ Datensicherungsarn: Autobackup |

B Autabdckup werden dis wichgsten GE0-Daten gespaichet

Musgabeverzelhiis:
[Bachumnanton

¥ Auiobaschup-Funktion aktivieren

F mbfrage beim Programmende

'

W fr jeden Wochentag ean Unlervereichnis anlagen
W murfur divs 2ubetst geainete Log durchiuhren

St > Auswal > Eratebog > Vezechel: > Ubeicht > Skcham

) Zurtck 3 Beenden ) Abtrechen

Autobackup

0 Wurde in den Programmoptionen die Autobackup-Funktion aktiviert, so wird die Labeldatei
beim Beenden des Programms automatisch als .BUP-Datei in das Backup-Verzeichnis kopiert.
Ist die Logbuchdatei kleiner als die Backup-Datei, wird kein Backup durchgefihrt. Uber die Restore-

Funktion kann diese Backup-Datei wieder als Labeldatei eingelesen werden.

Diese Funktion ist sinnvoll, wenn das Logbuch aus einem unbestimmten Grund zerstort wurde.

Restore

Beim Zurickbringen von Daten in HAM Label beschreiten Sie den umgekehrten Weg. Wahlen Sie
vorher die Option RESTORE.



= Datensicher ur

Wahl des Sicherungsverzeichnizszes

|Ba:.k'upl

) SathERUREvEREiEhAIE
| andarn

Seart » Werpescheis > Auwahl 3 Dbessicht »  Sichem

Q@ e Qoo | Oweter () avtrecnen

Wahlen Sie beim Zuriicksichern der Daten zuerst das Verzeichnis der Datensicherung aus. Voreinge-
stellt ist das zuletzt benutzte Verzeichnis.

Wahl der Datensicharng

Faigende Datensichenangen befindan sich im angegebensn Verzaichnis,

Wahden Sie die enlsprechends Datensicherung aus und betisgen dann den
=aiter=-Schaller.

L& & &
Yollsichering (alle e Logbuch-

alle Loghuch-
Cralasén) 02072

Ciabéton 02 00,30, Datolen 020820

Danemnaklue?es \fnllmhenungv:aile Dafeien akluelas
Laog 2500 3007 Dateien) 02,107 Log DX 102007,

Stat > Veszescheis > fwowshl 3 Obetsichl > Sicham

@) e O Zuriek . Weiter £ Anorechen

Auf der zweiten Seite des Restore- Assistenten kann man wahlen, aus welcher Datensicherung man
Dateien zurticklesen méchte.



= Datensicherung zuriickeichern (Restore)

Wahl der zuriickzulesendan Dateien

‘edihlen Sie die Dateben, dop Zurdckgelesen werden Sollen,

Durch Mauskick auf eine Gruppe wind die g be Giruppe urickg
oder gespant Einzelre Daleben wardan ebantalls mit Mausklick
ausgawahit

208 auswihien
o Contest ”
o Contest- RET-tempords [HOCCLDAT)
@ Conbest- Liste 1 [HOKK.DAT]
& Conbest- Lishy 2 [HORZ OAT)
& Conbtest- Loghocher [HOLKOGODDAT]

Loghdchor (HROLKDGOT DAT)
& Contest- Loghdcher [HOLKIR0S DAT]
@ Conbest- Loghocher [HOLKOGOT DAT)
& Contest- Loghocher [ROLKOOZY DAT]
& Contest- Loghocher [ROLKO02E DAT]
o ankact . | ashichae 05 PN TE AT

Gt » Verzeicheiz » Auswahl > Ubersickt »  Sichem

) Line G Zuriick e Welter B Abbritheen

Wahlen Sie zum Schlul3, welche Dateien zuriickgesichert werden sollen. Sie kénnen auch alle Datei-
en auswahlen, um eine komplette Rlcksicherung der Daten vorzunehmen.

QSL- Manager - Listen

HAM Label bietet Schnittstellen zu verschiedenen QSL- Manager- Listen. Diese kdnnen uber den
Hauptmenipunkt "Daten - QSL-Manager" eingesehen werden. HAM Label selbst besitzt keine eigene
QSL- Manager- Liste.

3 OSL-Manager-Liste ONGDP I =]

Call M anager I
0soD GE5L via OM3ALE |
0S0E Q5L wia DC3IMF
0SOvL Q5L via 205K
0514 MOT wia MREBJ 1l
0s1e MOT wia MRBJ 1l
OTEC Q5L via TIORC
1A00%, FIRATE NI
10k Q5L wia [KORYT [farJuly 1334 & after] [zee al:
1A0PS Q5L via IQJEL [for 1935)
14050 G50 wia l3LFU
1430k M Q5L via IK4GMNH was given [Some zay PIRA]
1B/DF3AM (5L wia Hame Call [zee alzo DFAMN #]
1B/D.IESI (5L wia Home Call [zee alzo DJESI ]
1B/DKTEE Q5L via Horme Call
1B/DLEMER [5L via Home Call
|

MHeu einlesenl Schiiefen | Hilfe: |

Um mit QSL-Manager- Listen zu arbeiten, ruft man die entsprechende Liste Uber das Hauptmeni auf
und liest dort die Daten Uber die "Einlesen"- Schaltflache ein.

In der Liste der Platzhalter im Maskeneditor befindet sich an unterster Stelle immer der Platzhalter
"__QSL-Manager__". Er ist die Verbindung zu den eingelesenen QSL- Manager- Listen. Wird dieser



Platzhalter auf einem Label plaziert, sucht das Programm in den installierten QSL- Manager- Listen
nach dem QSL-Manager, der dem Rufzeichen des aktuell auszudruckenden Datensatzes zugeordnet
ist. Wird kein Manager gefunden, bleibt das Feld leer.

Liste der ausgedruckten Datensétze
HAM Label ist in der Lage, sich zu merken, wann fiir welches QSO ein Label gedruckt wurde.

Dazu sind zwei Voraussetzungen notwendig:

1.Das Logbuchprogramm gehort zu den Programmen, die in der internen Importfilterliste aufgefuhrt
werden oder:

2.Wahrend des Datenimports wurden zugewiesen, welche Felder Rufzeichen, Mode, Datum und Fre-
quenz bzw. Band enthalten.

Ist eine der beiden Bedingungen erfiillt, schreibt HAM Label diese Daten des QSO beim Ausdruck in

die Liste der ausgedruckten Datensatze. Diese Liste kann Uber das Hauptmenu "Daten - Gedruckte
Datensatze" eingesehen und verandert werden.

x; Gedruckte D atensatze M=l E

Gedruckt il QS0-Datum | Mode Band [5L-k anager Bemerkung ;l
2F.10.1999 02.01.1928 80 m
26.10.1999 DLIYGT 21121997 Caf B0m
26.10.1999 DL 12.03.1998 Caf B0m
26.10.1999 DL 40l 09.02.1994 S5E 80 m _I
26.10.1999 DL4BA, 1.08.1333 55B a0m
26.10.1999 DL4BA, 20.01.1335 Ciaf a0m
26.10.1999 DL4B&W 23.04.1935 Ciaf a0m eine Bemerkung
26.10.1999 DL4BEY 18.02.1934 Ciaf a0m
26.10.1999 DL4BCP 06.10.1333 Ciaf 40m
26.10.1999 DL4CH 12.04.1993 Ciaf 40m
26.10.1999 DL4EBA, 05.07.1334 55B a0m
26.10.1999 DI /DL3RGS 10.04.1998 55B 18m
26.10.1999 EJ/GOMHR 28.05.1996 558 20m
26.10.1999 EF/HARELS 27121991 Chaf 20m
26.10.1999 ELI2002, 10.08.1998 Chaf A0m
26.10.1999 ELIZFT 19.11.1996 Caf 40 m
26.10.1999 ELGEL 29121998 Caf 160 m
2z

Meu | Bearbeiten Lozchen Suchen Schliefen |

Wahrend der Auswahl von Datensatzen fiir den Ausdruck tberprift HAM Label, ob diese Daten be-
reits in der hier beschriebenen Liste vorhanden sind. Ist das der Fall, erscheint ein Hinweisfenster.

In der Liste stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

Neu: Hier kann ein Datensatz auch manuell eingegeben werden.
Andern: Anderung der Daten eines Eintrages.
Loschen: Loscht den aktuellen Eintrag.

Servermode

Manchmal ergibt sich folgende Situation: Man will Etiketten mit einer bestimmten Gestaltung ausdru-
cken; das Programm, mit dem die Daten verwaltet werden, bietet aber keine ansprechende Label-
druck- Funktion. Oder man will schnell zwischendurch ein Etikett ausdrucken, ohne die Daten in ein
bestehendes Datenbank- Programm aufzunehmen.



In diesem Fall kann man den Servermode von HAM Label starten. Es 6ffnet sich ein Eingabefenster,
in das die Daten eingegeben und dann auf das gewtinschte Etikett/ Karte gedruckt werden kénnen.
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Nutzung des Servermode am Beispiel einer AdreBverwaltung

Vorarbeiten

1.Man erstellt eine Daten- Datei mit dem Eingabeeditor und legt dort fest, welche Daten spater wie
eingegeben werden sollen. (z.B. untereinander Name, Stralte, PLZ, Ort)

2.Man erstellt ein Label, das Platzhalter aus dieser Daten- Datei enthalt.

Start des Servermode

1.Man wahlt dieses Label zum Ausdruck aus, soweit es nicht schon auf dem Hauptbildschirm sichtbar
ist.

2.Man betatigt im Hauptmen( die Option "Servermode".

Ausfiihrung des Servermode

Nach dem Start des Servermode verkleinert sich der Hauptbildschirm und nur das Eingabefenster fur
die Eingabe der Daten (Name, Stral3e, PLZ, Ort) ist noch sichtbar. Man kann jetzt in diesem Fenster
die gewlnschten Daten eingeben und diese abspeichern. Nach der Betatigung der Schaltflache
"Druck" werden alle gespeicherten Daten ausgedruckt. Jetzt kbnnen wieder Daten eingegeben und
ausgedruckt werden. Zwischenzeitlich kann man das Fenster verkleinern, so dal} sich HAM Label
unten am Bildschirm in die Task- Leiste legt. Klickt man dort auf das Symbol, 6ffnet sich sofort wieder
das Eingabefenster.

Durch Betatigung der Schaltflache "Abbruch" wird der Servermode beendet.

Tipps und Tricks

Datum soll beim Ausdruck anders aussehen

Mit Hilfe der Eigenschaft "Formatierung" eines Platzhalter- Objektes kann das Datum in jeder beliebi-
gen Form ausgedruckt werden.

Beispiele:

mm/dd/yy 01/02/99
m/dlyy 1/2/99
mm-dd-yyyy 01-02-1999
dd/mm/yyyy 01/02/1999
dd.mm.yyyy 01.02.1999

dd-nnn-yyyy 02-Jan-1999



www dd nnn yyyy Tue 02 Jan 19999
pp d.m.yy Di 2.1.99

die Datumsangaben Tag, Monat, Jahr einzeln darstellen

Auf einem Label kdnnen Platzhalter auch mehrfach angeordnet werden. Das kann man beim Datum
ausnutzen:

1.Einen Datumsplatzhalter dort plazieren, wo die Tagesangabe stehen soll. Die Eigenschaft "Forma-
tierung" auf 'dd’ andern. Hier wird nachher nur der Tag ausgedruckt. Platzhalter in der Breite verklei-
nern.

2.Einen Datumsplatzhalter dort plazieren, wo die Monatsangabe stehen soll. Die Eigenschaft "Forma-
tierung" auf 'mm' &ndern. Hier wird nachher nur der Monat ausgedruckt. Platzhalter in der Breite ver-
kleinern.

3.Einen Datumsplatzhalter dort plazieren, wo die Jahresangabe stehen soll. Die Eigenschaft "Forma-
tierung" auf 'yyyy' andern. Hier wird nachher nur das Jahr ausgedruckt. Platzhalter in der Breite ver-
kleinern.

auf dem Label soll statt der Frequenz das Band erscheinen

Wenn kein Platzhalter fiir das Band verfligbar ist, kann man sich behelfen, indem die Eigenschaft
"Formatierung" des Frequenz- Platzhalters in 'BAND' geandert wird. Anstelle der Frequenz werden
jetzt die Bandangaben ausgedruckt.

auf dem Label soll die Entfernung ausgedruckt werden

Wenn kein Platzhalter fir die Entfernung verflgbar ist, kann man sich helfen, indem die Eigenschaft
"Formatierung" des Locator-Platzhalters in 'QRBxxxxxx' gedndert wird. Anstelle der xxxxxx muf} der
Locator stehen, von dem aus das QSO gefihrt wurde. Ist das Feld "Locator" im auszudruckenden
QSO nicht leer, wird jetzt anstelle dieses Locators die Entfernung in km gedruckt.

die Frequenz soll mit weniger Nachkommastellen gedruckt werden

Mit Hilfe der Eigenschaft "Formatierung" der Platzhalter kann bestimmt werden, wieviel Nachkomma-
stellen die Frequenz beim Ausdruck erhalten soll. Sie wird festgelegt durch die Anzahl der Ziffer '9'
hinter dem Punkt in dieser Eigenschaft.

von einem Feld (z.B. Bemerkung) sollen nur die ersten 10 Zeichen

ausgedruckt werden

Mit Hilfe der Eigenschaft "Formatierung" der Platzhalter kann man bestimmen, wieviel Buchstaben
ausgedruckt werden soll. In diesem Fall reduziert man einfach die Anzahl des Buchstabens 'c' in der
Eigenschaft auf 10 Buchstaben.

Beispiele

HAM Label wird zusammen mit einigen Beipieldaten ausgeliefert, um die Erstellung eines Labels zu
veranschaulichen. In der Internet- Version sind diese Beispieldaten nicht enthalten, sie kdnnen aber
auf der Downloadseite von www.hamlabel.de heruntergeladen werden. Achtung: Eventuell bereits
erstellte Label werden beim Einspielen der Beispieldaten im Programm gel6scht.

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Hilfe enthédlt HAM Label folgende Beispiel-Daten:

DARC-Karte, alt : Plazierung und Formatierung von Platzhaltern fiir die Beschriftung einer Standard-
karte des DARC-Verlages.

Tabelle auf Karte: Plazierung und Formatierung von Platzhaltern, wenn mehrere Datenséatze unterein-
ander in Form einer Tabelle ausgedruckt werden sollen.

Adressen-Etikette: Nutzung eigener Datenbanken und Servermode



DARC-Karte, alt

Dieses Label druckt die ausgewahlten Datensatze auf eine Karte, deren Gestaltung der (alten) Stan-
dardkarte des DARC- Verlages entspricht.

Vorgehensweise zur Erstellung dieses Labels:

1.Ein leeres Label mit dem Label- Assistenten erstellen. Grundlage ist die Karte "QSL1" der Karten-
Datenbank. Als Logbuch wurde das Beispiel-Logbuch BEISPIEL.DAT der Karte zugeordnet.

2.Die Bearbeitung des Labels mit dem Maskeneditor erfolgte in folgenden Schritten:

2.1.Platzhalter "Call" in der rechten oberen Ecke plazieren. Schrifthdhe des Platzhalters mit 6 mm
festlegen und als Schriftstil "Fett" auswahlen. Durch Bewegen der schwarzen Rechtecke den Platzhal-
ter bis zur Endgrofie vergroRern. In den erweiterten Eigenschaften die Ausrichtung des Platzhalters
auf "horizontal zentriert" und "vertikal zentriert" einstellen.

2.2.Platzhalter "Datum" dort plazieren, wo das Tages-Datum stehen soll. Schrifthéhe des Platzhalters
mit 5 mm festlegen. Den Text im Platzhalter auf "Tag" andern. In den erweiterten Eigenschaften die
Formatierung soweit I6schen, daf’ nur noch "dd" stehen bleibt (es wird hier spater nur der Tag des
Datums ausgedruckt). Den Platzhalter etwas in der Breite verkleinern. In den erweiterten Eigenschaf-
ten die Ausrichtung des Platzhalters auf "horizontal zentriert" und "vertikal zentriert" einstellen.

2.3. Wie bei 2.2 wird der Platzhalter "Datum" rechts neben die bestehenden Platzhalter gesetzt. Im
Unterschied zu 2.2 wird als Text "Mon" und als Formatierung "mm" eingesetzt.(Es wird hier spater nur
der Monat ausgedruckt.)

2.4. Wie bei 2.2 wird der Platzhalter "Datum" rechts neben die bestehenden Platzhalter gesetzt. Im
Unterschied zu 2.2 wird als Text "Jahr" und als Formatierung "yy" eingesetzt.(Es wird hier spater nur
das Jahr ausgedruckt.)

2.5.Der Platzhalter "Zeit" wird rechts neben die bestehenden Platzhalter gesetzt. Auch hier wird wie in
2.2. die Schriftgrofie und die Ausrichtung festgelegt.

2.6.Die Platzhalter "Mode" und "Freq1" werden wie in 2.5 plaziert.

2.7.Der Platzhalter "RST" wird auf die Arbeitsflache gezogen. Schrifthéhe und Ausrichtung werden
wie in 2.2 festgelegt. In den erweiterten Eigenschaften wird in das Feld "Formatierung" die Zeichen-
folge"-1-" eingetragen.(Es wird hier spater nur das 1.RST-Zeichen ausgedruckt.) Der Text wird in "R"
geandert und der Platzhalter wird in der Breite etwas verkleinert.

2.8.Wie bei 2.7 folgen jetzt noch einmal zwei RST-Platzhalter, nur wird hier der Text in "S" bzw. "T"
geandert und die Formatierung lautet "-2-" bzw. "-3-". (Ausdruck des 2. bzw. 3. Zeichens von RST.)

2.9.Nach Kilick auf die "Symbole"-Schaltflache wird in der Symbol-Bibliothek ein Haken ausgewanhlt
und oberhalb des "Tag"-Platzhalters plaziert. Gegebenfalls wird der Haken in der GréRe etwas veran-
dert.

2.10.Wie in 2.9. wird ein Haken ausgewahlt und unterhalb des Mode-Platzhalters plaziert. Nach Beta-
tigung der Schaltflache "Optionen" 6ffnen sich die Optionen- Listen. In der Liste "Nur drucken wenn..."
wird als Eintrag "QSLr <> J" erstellt. (Dieser Haken wird spater nur ausgedruckt, wenn im Feld QSLr
der Beispiel-Datenbank kein J steht. Es erscheint dann also auf der Karte vor "PSE QSL" ein Haken,
wenn noch keine QSL- Karte empfangen wurde.)

2.11 Wie in 2.10 wird unterhalb des Freg-Platzhalters ein Haken plaziert. In der "Nur drucken,wenn.."-
Liste der Optionen wird der Eintrag "QSLr = J" erstellt. (Dieser Haken wird spater nur ausgedruckt,
wenn im Feld QSLr der Beispiel-Datenbank ein J steht. Es erscheint dann also auf der Karte vor "TNX
QSL" ein Haken, wenn eine QSL- Karte empfangen wurde.)

2.12 Maskeneditor beenden und Anderungen speichern.



3.In den Datenauswahl- Listen werden die gewunschten Datensatze ausgewahlt und der Ausdruck
kann gestartet werden.

Tabelle auf Karte

Dieses Label gestattet den Ausdruck mehrerer Datensatze untereinander in Form einer Tabelle.
Vorgehensweise zur Erstellung dieses Labels:

1.Ein leeres Label mit dem Label- Assistenten erstellen. Grundlage ist die Karte "QSL1" der Karten-
Datenbank. Als Logbuch wurde das Beispiel-Logbuch BEISPIEL.DAT der Karte zugeordnet.

2.Die Bearbeitung des Labels mit dem Maskeneditor erfolgte in folgenden Schritten:

2.1. Platzhalter "Call" und "QSLvia" sowie die entsprechenden Textfelder am oberen Rand plazieren.
Schrifthéhe jeweils mit 6 mm festlegen und als Schriftstil "Fett" auswahlen.

2.2.Die Platzhalter der obersten Tabellenzeile erstellen und einrichten. Dieser Vorgang ist ausfuhrli-
cher im Beispiel "DARC-Karte,alt" beschrieben.

2.3.Die Platzhalter der obersten Tabellenzeile zusammen markieren und duplizieren, sowie anschlie-
Rend unter diese Zeile verschieben.

2.4 Nacheinander den Platzhaltern der Zeile 2 in den erweiterten Eigenschaften im Feld
"Ifd.Datensatz-Nr" die Zahl 2 vergeben.

2.5.Wie in 2.4. in den Zeilen 3 und 4 entsprechend im Feld "lfd.Datensatz-Nr" die Zeilennummer ein-
tragen. Fir die erste Zeile kann der Vorgang entfallen, da das Programm im Feld "Ifd.Datensatz-Nr"
die Zahlen 0 und 1 gleich behandelt.

2.6. Maskeneditor beenden und Anderungen speichern.

3.In den Datenauswahl- Listen werden die gewilinschten Datensatze ausgewahlt und der Ausdruck
kann gestartet werden. Sollen mehrere QSO's mit dem gleichen Rufzeichen untereinander gedruckt
werden (wie hier im Beispiel), so ist die Sortierung vor dem Ausdruck auf "Call" zu setzen. Damit er-
kennt das Programm, wann mehrere QSO eines Rufzeichens hintereinander folgen.

4. Naturlich gibt es noch eine Menge anderer Moglichkeiten. So ist es zum Beispiel nicht notwendig,
daf} die einzelnen Datensatze in ihrer Reihenfolge untereinander gedruckt werden. Es kann durch
Einstellung der Sortierung "Datum" andererseits veranlalst werden, daf3 nur dann QSO's in der Tabelle
aufgefiihrt werden, wenn sie im Datum aufeinander folgen.

Adressen- Etikette

Dieses Label nutzt eine eigene Datenbank und kann darum auch fir den Servermode eingesetzt wer-
den.

Vorgehensweise zur Erstellung dieses Labels:

1.Erstellung einer eigenen Daten- Datei.(Hauptmenulpunkt "Daten - eigene Daten-Dateien") Im Bei-
spiel ist diese Datei bereits erstellt und enthalt einen Eintrag. Die Datenbank heil3t "Adressetikette".

2.Ein leeres Label mit dem Label- Assistenten erstellen. Grundlage ist die Etikette Zweckform Nr.
3658 der Etiketten- Datenbank. Als Logbuch wurde die oben genannte eigene Datei dem Label zuge-
ordnet.

3.Die Bearbeitung des Labels erfolgte mit dem Maskeneditor. Die Plazierung der Platzhalter erfolgte
ohne weitere Besonderheiten.

4. In den Datenauswahl- Listen werden die gewlinschten Datensatze ausgewahlt und der Ausdruck
kann gestartet werden.



5.Wird anstatt des Ausdruckes der Servermode gestartet, erscheint die Eingabemaske fir die Einga-
be von Adressdaten auf dem Bildschirm, aus der heraus neue Daten angelegt und ausgedruckt wer-
den kdnnen.



